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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

Wichtige Hinweise

Allgemeine Hinweise

Lesen Sie vor Inbetriebnahme lhrer AGE-TIMING Geréat diese Bedienungsanleitung genau durch. Sie
ist Bestandteil des Gerdtes und enthalt wichtige Hinweise zur Installation, Sicherheit und
bestimmungsgeméalen Gebrauch des Gerates. Diese Bedienungsanleitung kann nicht jeden
denkbaren Einsatz bertcksichtigen. Fir weitere Informationen oder bei Problemen, die in dieser
Betriebsanleitung nicht oder nicht ausfiihrlich genug behandelt werden, wenden Sie sich an lhre Alge-
Timing Vertretung. Kontaktadressen finden Sie auf unserer Homepage www.alge-timing.com .

Sicherheit

Neben den Hinweisen in dieser Bedienungsanleitung missen die allgemeinen Sicherheits- und
Unfallverhitungsvorschriften des Gesetzgebers bertcksichtigt werden.

Das Gerat darf nur von eingeschultem Personal verwendet werden. Die Aufstellung und Installation
darf nur laut den Angaben des Herstellers durchgefiihrt werden.

Bestimmungsgemaler Gebrauch

Das Gerat ist ausschlie3lich fur die Zwecke einzusetzen, fir die es bestimmt ist. Technische
Abanderungen und jede missbrauchliche Verwendung sind wegen der damit verbundenen Gefahren
verboten! AGE-TIMING haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgemaflen Gebrauch oder falsche
Bedienung verursacht werden.

Stromanschluss

Die angegebene Spannung auf dem Typenschild muss mit der Spannung der Stromquelle
Ubereinstimmen. Anschlussleitungen und Netzstecker vor jedem Betrieb auf Schaden prifen.
Beschédigte Anschlussleitungen unverziiglich von einem autorisierten Elektriker austauschen lassen.
Das Gerat darf nur an einen elektrischen Anschluss angeschlossen werden, der von einem
Elektroinstallateur gemaR IEC 60364-1 ausgefihrt wurde. Fassen Sie den Netzstecker niemals mit
nassen Handen an! Niemals unter Spannung stehende Teile beriihren!

Reinigung
Bitte reinigen Sie das AuRere des Gerates stets nur mit einem weichen Tuch. Reinigungsmittel
kénnen Schéaden verursachen. Das Gerat niemals in Wasser tauchen, 6ffnen oder mit nassen Lappen

reinigen. Die Reinigung des Gerates darf nicht mit Schlauch- oder Hochdruckwasserstrahl erfolgen
(Gefahr von Kurzschliissen oder anderen Schaden).

Haftungsbeschrankung

Alle in dieser Anleitung enthaltenen technischen Informationen, Daten und Hinweise fir die Installation
und den Betrieb entsprechen dem letzten Stand bei Drucklegung und erfolgen unter Beriicksichtigung
unserer bisherigen Erfahrungen und Erkenntnissen nach bestem Wissen. Aus den Angaben,
Abbildungen und Beschreibungen in dieser Anleitung kénnen keine Anspriiche hergeleitet werden.
Der Hersteller Ubernimmt keine Haftung fur Schaden aufgrund Nichtbeachtung der Anleitung, nicht
bestimmungsgemaRer Verwendung, unsachgemdafer Reparaturen, technischer Veranderungen,
Verwendung nicht zugelassener Ersatzteile. Ubersetzungen werden nach bestem Wissen
durchgefuihrt. Wir tbernehmen keine Haftung fir Ubersetzungsfehler, auch dann nicht, wenn die
Ubersetzung von uns oder in unserem Auftrag erfolgte.

Entsorgung

Befindet sich ein Aufkleber mit einer durchgestrichenen Abfalltonne auf Radern auf dem

Gerat (siehe Symbol), bedeutet dies, dass fiir dieses Gerat die europaische Richtlinie
2002/96/EG gilt.

Informieren Sie sich Uber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von

Elektro- und Elektronik-Altgeraten in lhrem Land und entsorgen Sie Altgerate nicht tber c € "
Ihren Haushaltsabfall. Korrekte Entsorgung von Altgeraten schiitzt die Umwelt und den —
Menschen vor negativen Folgen.

Copyright by AGE-TIMING GmbH

Alle Rechte vorbehalten. Eine Vervielfaltigung als Ganzes oder in Teilen ohne schriftliche
Genehmigung des Urheberrechtsinhabers ist verboten.
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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

1 Einleitung

Es gibt verschiedene Typen um die Ergebnisse fir FuRball anzuzeigen

i FB FulRballtafel wird speziell fur FuRball gefertig

i FA FuRballanzeige basiert auf einer Standard Anzeigetafel
iz GAZ Standart Anzeigetafel

iz D-LINE Anzeigetafel mit LED Technologie

2 FulRballtafel Type FB

Die ALGE FuRballtafel besteht aus folgenden Teilen:

GroRRanzeigetafel: Publikums-Information fir Fuf3ball und/oder Leichtathletik
Timy XE: Steuergerét fur Grol3anzeigetafel
Kabel 206-10: Kabel zwischen Timy und Anschlusskasten

Platzsprecherkabine

Anschlusskasten Verbindung zwischen dem fix verlegtem Kabel das von

095 oder 096: der Anzeigetafel in die Sprecherkabine fihrt und dem
Kabel 206-10 an dem der Timy angesteckt wird.

Klemmblécke: Zum Befestigen der Grol3anzeigetafel am Trager

OPTION:

I-Trager: Zum Befestigen der GrofRanzeigetafel
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FuBball GroRanzeigetafel ALGE

3 Installation Type FB

A

Die Trager muissen fest im
Boden verankert sein. Wir
empfehlen lhnen, sich mit
einem ortlichen Statiker
beraten zu lassen. Zum
Zeitpunkt, da die
GroRBanzeigetafel an den
Tragern  montiert  wird,
muissen diese voll
belastbar sein.

2022

i 3322

Hinter der Tafel muss
mindestens 1 Meter frei
sein, da die Tafel im Falle
von Defekten immer von
hinten repariert wird.

2500

Die beiden Trager muissen
mindestens einen Abstand
von 2,9 Meter haben. Alle
MaBe sind in Millimeter
angegeben. 8( min 2900 80

%

Fir die Steher empfehlen
wir ein Betonrohr, dass im

Boden einbetoniert ist. In Innendurchmesser 300mm /.;;f'
dieses Betonrohr kommt Aussendurchmesser 380mm :

der Steher hinein, wird Yianddicke 40min /"
dann ausgerichtet und mit ] ke 3

Kies 3
Kies ausgefiillt. ;0 Beton PC 250 kg/m® 2ol

Betonrohr:

1000

<+

s s i
380
Erde

80

Die beiden Alu-Trager haben eine Lange von
5,5 Meter, davon ist 1 Meter unter der Erde.
Im Bild nebenan sehen Sie den Querschnitt
eines Alu-Tragers. Die angegebenen Malde
sind in Millimeter.

180
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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

TIMING

3.1 Montage Type FB an die Trager

Die Anzeigetafel wird an den Tréagern mit den dafir speziell mitgelieferten Klemmbl&écken
befestigt.

Klemmblock

) 3 Trager
i :

[Tl
e}

)
o
@
=
o
N
c

¢

<

3.2 Kabelinstallation

4 x 1,0 mm?
Max. Lange:

200m

095

Kabel
206-10
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FuBball GroRanzeigetafel A LGE

TIMING

Installation in Verbindung mit einer Leichtathletikanlage:
1> FulRball GroRanzeigetafel FL845
iz FulRball GroRanzeigetafel FL045

4 x 1,0 mm?
Max. 200m

Beim Anzeigetafel Modell FL845 und FL045 besteht die Moglichkeit Uber ein Zeitmessgerat
die Laufzeit anzuzeigen. Die Anzeige erfolgt 6-stellig in Minuten, Sekunden und 1/100.

Um zwischen den FufR3ball-Daten und den Laufzeit-Daten umschalten zu kénnen, wird der

Anschlusskasten 096 bendtigt.
Nattrlich kann der Timy auch fur die Leichtathletik herangezogen werden.
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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

3.2.1 Netzkabel

Ein Netzkabel mit Schukostecker fur 230 Volt ist an der Grol3anzeigetafel angebracht. Es
muss nur noch eine Versorgungsleitung mit min. 3 x 1,5 mm2 zur GroR3anzeigetafel gelegt
werden. Es missen alle ublichen Vorschriften fur die Installation von 230 Volt im Freien
bertcksichtigt werden.

Wir empfehlen dies durch ein Fachpersonal durchfiihren zu lassen.

Achtung: Das Datenkabel und Netzkabel dirfen nicht im selben Leerrohr verlegt werden.

3.2.2 Datenkabel

Es muss mindestens ein Datenkabel mit 4 x 1,0 mmz2 und max. 200 m Lange von der
GrolRanzeigetafel zur Sprecherkabine verlegt werden.

Ein Amphenol-Geratestecker ist an der Anzeigetafel angebracht.

Am Datenkabel der GroRRanzeigetafel wird eine Amphenol Kabelbuchse montiert, bei der
Platzsprecherkabine ein Amphenol Kabelstecker. Diese sind eins zu eins durchverdrahtet.

Kabel von der GroRRanzeigetafel zum Anschlusskasten:

m HERAT

T 8 bis 30 V |

—_ . 34?

e oo o, Kabel E‘

D J Datain

bm = bk 20610 S
|

< Gehéuse:lE-_T 581 (120x80x55)

AK:096 )

| gelb Bananenbuchsen
8bis30V 1 3 schwarz  Leichtathletik
—~ 1S ! ZeitmeRgerat
10 of GND 2
20 03 Dataout 3 3 1 8bis30V mm
Datain 4 }———-o— 2 GND *

3 Datain o 0

Weiblich + Data out

Gehause: G-CT 581 (120x80x55) Mannlich
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FuBball GroRanzeigetafel ALGE

3.2.3 Klemmenprint der Anzeigetafel

Die Elektronik ist auf der Riickseite der Grof3anzeigetafel in einem weiRen Kunststoff-
Gehause eingebaut. Ein Netzkabel mit Schuko-Stecker, sowie ein Amphenol -
Gehéausestecker ist fix angebracht.

Bei der Installation der Tafel ist es nicht erforderlich, die Abdeckung zu 6ffnen.

Falls bei der Installation oder im Betrieb Schwierigkeiten mit der Anzeigetafel auftreten, sollte
man die Sicherung und die Leuchtdioden des Klemmenprint kontrollieren. Um zum
Klemmenprint zu gelangen muss die Abdeckung des Kunststoff-Gehauses abgeschraubt
werden.

Slam
— ] |+ |Erde
. N Nulleiter
Sicherung T1A :[ S Phase 230VAC

A

TP

'R
|

]
o
( \\“

S |+ev]+12 bis 22 VDC
()] |reut| Daten out

)l | ov |[GND

| (o] | » | Daten in

N
Ny oV
o

N
L fTaster
"

G e
] RIE
] = )
S & N PA
! )] f+av
)
S N
A
() Temp?)
LN
Y B R

Muf leuchten [*OF=] |1

Leuchtet wenn DCF ok [O[%] S ev
Leuchtet nicht [O[FE] | |, {DCF-
Mug leuchten FOCE] [ [} {FmPranger
Leuchtet nicht |[* O]
Leuchtet nicht [FOE]
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FuBball GroRanzeigetafel

4 FB Tafel Typen

Seit

FB645 g gﬁgg
] b
FB845 ggﬁ@g
ERH i
FL845 gg%@g g
J Ul
FLO45 8 J0E She &

e 10

dH

HEIM

AGE-TIMING

imiay

GAST




FuBball GroRanzeigetafel A LGE

5 FA Tafel Typen

200 2090 200

824

200 2890 200

824

FA 625-G:

200 2890 200

824

Die Elektronik ist auf der rechten Seite der Anzeigetafel eingebaut, wie bei einer Standard
GAZ4 Anzeigetafel.
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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

6 Inbetriebnahme des Timy

Der Timy hat eine wetterfeste (wasserdichte) Silikontastatur. Die Tastatur ist ideal um
draufRen zu arbeiten. Die Tasten sind abgehoben und haben einen idealen Druckpunkt und
sind trotz der kleinen Abmessung des Timy gut bedienbar.

FO) F1) F2 A F3

START

5

2nd

CLR

Seite 12

Funktionstasten: Diese Tasten werden sehr
universell eingesetzt. Die Funktion ist immer im
Display dariber sichtbar.

START/ON: Taste fur manuellen Startimpuls und
zum einschalten des Timy.

STOP/OFF: Taste fur manuellen Stopimpuls und
zum ausschalten des Timy.

Drucker: Taste fur Papierausgabe. Wird die
Kombination 2nd.  und gedruckt,
gelangt man in das Drucker-Men.

2nd: Taste wird immer in Kombination mit einer
anderen Taste benitzt (Zusatzfunktion).

Menu: Taste fur Aufruf Geratemenda.

CLR: Taste zum l6schen von markierten Zeiten
zum léschen des Speichers

Cursor: Taste zum bewegen des Cursors im
Display.
2nd +@W Anfang einer Liste

2'_'"’- + o Ende einer Liste

OK grun: Zum bestéatigen von Befehlen oder
einer Starteingabe oder einschalten.

OK rot: Zum bestatigen von Befehlen oder
Zieleingaben oder ausschalten.




FuBball GroRanzeigetafel A LGE

6.1 Timy einschalten

iz Taste ,START/ON" driicken

iz das Display zeigt:
“Wirklich einschalten? Driicken Sie die 1)
grine OK-Taste!”

i wenn man innerhalb von 10 Sek. die
grine ,OK" Taste drickt, wird der
Timy eingeschalten, ansonsten wird er
automatisch wieder ausgeschaltet.

2)

Der Timy meldet sich nun mit der aktuellen Boot-Version und druckt das Alge-Logo aus
sofern ein Drucker vorhanden ist.

6.2 Programm wahlen

Es wird die Liste mit den vorhandenen Programmen angezeigt. Mit den Pfeiltasten auf-ab,
das gewuinschte Programm aussuchen. In diesem Fall Programm Commander. Mit ,,OK"
Taste bestatigen. Unterprogramm FufRball anwéhlen und mit ,OK" Taste bestétigen

Jetzt wird im Display der Status des Speichers angezeigt, sind keine Zeiten vorhanden kann
durch driicken einer beliebigen Taste fortgefahren werden.

Sind Zeiten vorhanden kénnen diese mit der ,CLR" Taste geléscht oder mit der ,,OK" Taste
gespeichert werden.

6.3 In ein anderes Unterprogramm wechseln

E.i - Taste drticken und mit den Tasten o oder Q.solange suchen bis Sie zum

Punkt ,COMMANDER-PROG" kommen. Mit 0 oder ﬁ . einwéhlen. Es erscheinen
weitere Untermens. Ist der Name des aktuellen Programms vollstandig sichtbar, kdnnen
diverse Einstellungen vorgenommen werden. Ist der Name nur leicht sichtbar und kann nicht
angewahlt werden, kénnen keine Einstellungen geandert werden.
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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

6.4 Timy ausschalten

Es gibt zwei Mdglichkeiten den Timy auszuschalten

Methode 1:

i Taste ,STOP/OFF“ fur 3 Sek. driicken

iz das Display zeigt: st MG et
“Wirklich ausschalten? Driicken Sie die
rote OK-Taste!*

i drickt man innerhalb von 10 Sek. die rote
“OK" Taste, wird der Timy ausgeschalten,
ansonsten springt er wieder ins Programm
zurtck.

Methode 2:

i Taste ,2nd“ und ,STOP/OFF* driicken

iz das Display zeigt:
“Wirklich einschalten? Dricken Sie die
grune OK-Taste!”

iz wenn man innerhalb von 10 Sek. die
grine ,,OK" Taste drickt, wird der
Timy eingeschalten, ansonsten wird er
automatisch wieder ausgeschaltet.

2)

3)

6.5 Sprache auswéhlen

Derzeit kbnnen aus folgenden Sprachen ausgewahlt werden, Deutsch, Englisch,
Franzosisch und Italienisch.

.Meni" Taste dricken um ins Haupt-Meni zu gelangen. Danach Allgemein und Sprache
anwdahlen. Gewiinschte Sprache einstellen und durch driicken der ,Meni* Taste wieder in
den Renn-Modus wechseln.

Der Timy und die Anzeigetafel wurden bei der Auslieferung richtig konfiguriert und sollten
nach richtiger Installation der Anzeigetafel sofort funktionieren.

Mit dem Timy Programm Fuf3ball kann eine Standard Grol3anzeigetafel, D-LINE sowie eine
FulRball-GroRanzeigetafel (FB) angesteuert werden.
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FuBball GroRanzeigetafel ALGE

TIMING
6.6 Anzeige und Funktionstasten
Als Standard wird die aktuelle Tageszeit angezeigt (grof3 15:53:36
geschriebene Zeit). Heim 0:00 Gast
Mit den Funktionstasten kdnnen folgende Funktionen - -

vorgenommen werden.

6.6.1 ,FO0“ Spiel- oder Tageszeit

Mit der ,FO* Taste kann zwischen der Spiel- und
Tageszeit gewahlt werden. Ist z.B. auf Tageszeit
eingestellt, wird diese grol3 hervorgehoben.

Wollen Sie die Spielzeit anzeigen, driicken Sie auf die
L,FO“ Taste.

Die Tageszeit wird in den Hintergrund gestellt. Die
Spielzeit, Heim und Gast Anzeige werden
hervorgehoben.

6.6.2 ,F1* Test

Spiel Test Neu 2HA

FO) F1) (F2) (F3

15:53:36
Heim 0:00 Gast
00 00
Spiel Test Neu 2HA

FO) F1) (F2, (F3

Drickt man diese Taste, wird ein automatischer Anzeigetest gestartet. Auf der Anzeigetafel

werden abwechslungsweise 8er und blank angezeigt.
Um den Test zu beenden, driicken Sie die Taste ,FO".

6.6.3 ,F2" Neu

Es kann eine neue Spielzeit oder Tageszeit eingegeben werden. Bestéatigen Sie die Eingabe

mit einer der beiden ,,OK" Tasten.
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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

6.6.4 ,F3“ 2HA

2HA steht fur 2. Halbzeit. Wird die ,F3" Taste gedriickt, fragt Sie der Timy: ,Bestatigung
2.Halbzeit?". Bestatigen Sie mit JA (FO oder F1) oder mit NEIN (F2 oder F3). Haben Sie mit
JA bestitigt, wechselt der Timy in den Spielzeitmodus mit einer vorgegebenen Zeit von

45 Minuten.

6.7 Tor Ergebnis eingeben

Dies kann im Tages- und im Spielzeitmodus eingegeben werden. Die griine ,OK" Taste ist
fur das ,Heim" Ergebnis, die rote fur das ,Gast"-Ergebnis. Es wird immer um eins erhoht. Es
kann das Ergebnis auch Uber die Tastatur eingegeben und je nhachdem mit der richtigen
,OK" Taste bestétigt werden. Will man herunterzahlen, muss man die ,2nd“ und die richtige
,OK" Taste drticken.

6.8 CLR Taste

Drickt man diese Taste, kann die Tafel auf blank geschaltet werden. Dies ist nach jedem
Spiel empfehlenswert, damit die gelben Segmente nicht von der Sonne ausgebleicht werden.

Um weitere Einstellungen zu tatigen, gehen Sie wie in Punkt 4.3 vor.

6.9 Weitere Einstellungen

6.9.1 ZEIT

Stellen Sie ein, ob die Zeit abwarts- oder Aufwartszéhlen soll. Wird auf abwarts eingestellt,
kann zusatzlich folgendes verandert werden.

6.9.2 NUR MIN

Einstellméglichkeit ist JA oder NEIN. JA bedeutet, dass wenn die Zeit gestartet wurde - (z.B.
5min) - der Minutenwechsel auf der Anzeigetafel erst dann erfolgt, wenn der Timy 3min
59sec anzeigt. Ist der Countdown abgelaufen, ertont ein Piepton.

6.9.3 TIME OUT

Hier kann eingestellt werden, ob die Zeit angehalten werden kann oder nicht.
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FuBball GroRanzeigetafel ALGE

6.9.4 TEST

Es kann zuséatzlich noch ein automatischer Anzeigetest eingestellt werden. Hierzu kénnen
aus zwei Mdglichkeiten ausgewéahlt werden.

iz Power on Test
iz Tageszeit Test
iz Tageszeit AUS

Power on Test bedeutet, dass jedes ma,l wenn der Timy eingeschalten und in das Ful3ball
Programm eingewahlt wird, ein Anzeigetest wie in Punkt 2.7.2 beschrieben ist, gestartet
wird.

Tageszeit Test bedeutet, es kann der automatische Anzeigetest zu einer bestimmten
Tageszeit aktiviert werden.

Um diesen Test wieder zu deaktivieren, gehen Sie auf Tageszeit AUS und bestéatigen mit der
.OK" Taste.

6.9.5 MASKE

Hier kdnnen die Ful3ball-Grol3anzeigetafeln auf die gewiinschte Funktion programmiert
werden.

1> FB 645

1> FB 845

1> FL 845

iz FL 1045

Dies sollte ausschlie3lich von einem ALGE-Vertreter durchgefihrt werden und wird
normalerweise im Werk richtig eingestellt.

6.9.6 TAFEL

In diesem Punkt wird die Type und die Anzeigeform eingestellt.

i GAZ Standard Anzeigetafel

iz TIMETEMP  Fuf3ball-GroRanzeigetafel

iz D-LINE LED-Anzeigetafel

GAZ4 6xx | D-LINE-6xx |Anfertigung

Einstellung
6 DIG H- MM -G JA JA
8 DIG H-MMSS-G JA JA EMPFOHLEN
8 DIG HH-MM-GG JA JA EMPFOHLEN
STANDARD (HH-MMSS-GG) |NEIN NEIN JA
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ALGE FuBball GroBanzeigetafel

6.9.7 SPIELSTAND

Einstellméglichkeit, ob der aktuelle Spielstand IMMER oder NUR BEIM SPIEL
(Spielzeitmodus) angezeigt wird.

6.9.8 AUTO-STOP

Automatischer Spielzeit Stop nach 45 min. und 90 min.

7 Fehlersuche

Nur fur FulRballtafeln der FB Type!

7.1  Selftest der Anzeigetafel

Tafel ausschalten

Auf dem Klemmenprint wird die Klemme ,0V* und ,Taster” kurzgeschlossen
Tafel einschalten

Digit werden durchnumeriert

Kurzschluss wieder I6sen

Nochmals kurzschliel3en

Jedes Segment von jedem Digit wird der Reihe nach angesteuert

REBERR A

Um den Selftest zu beenden, schalten Sie die Tafel aus und 16sen den Kurzschluss.

7.2  Anzeigetafel funktioniert nicht

Kontrolle der Stromversorgung:
i Oberste und vierte LED von oben miissen leuchten

LED leuchten nicht:
1= ist der Netzstecker eingesteckt
1> ist das Netzkabel zu der Anzeigetafel in Ordnung
1 sind die benotigten FI im Sicherungskasten funktionstiichtig
iz sind die Sicherungen im Kunststoffkasten der Anzeigetafel ok

Alle LED’s leuchten:
iz Selftest ist im Gange

Selftest funktioniert nicht:
iz Hauptplatine (CPU) der Tafel auswechseln

Keine Verbindung zur Anzeigetafel:
iz Timy mit Kabel 206-10 direkt an Tafel anschlie3en
iz Sicherungen kontrollieren
1> Selftest durchfihren
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