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Wichtige Hinweise

Allgemeine Hinweise

Lesen Sie vor Inbetriebnahme lhrer AIGE-TIMING Gerat diese Bedienungsanleitung genau
durch. Sie ist Bestandteil des Gerates und enthélt wichtige Hinweise zur Installation,
Sicherheit und bestimmungsgemalen Gebrauch des Gerates. Diese Bedienungsanleitung
kann nicht jeden denkbaren Einsatz beriicksichtigen. Fir weitere Informationen oder bei
Problemen, die in dieser Betriebsanleitung nicht oder nicht ausfiihrlich genug behandelt
werden, wenden Sie sich an Ihre AIGE-TIMING Vertretung. Kontaktadressen finden Sie auf
unserer Homepage www.alge-timing.com .

Sicherheit

Neben den Hinweisen in dieser Bedienungsanleitung missen die allgemeinen Sicherheits-
und Unfallverhiitungsvorschriften des Gesetzgebers bertcksichtigt werden.
Das Gerat darf nur von eingeschultem Personal verwendet werden. Die Aufstellung und
Installation darf nur laut den Angaben des Herstellers durchgefiihrt werden.

Bestimmungsgemaler Gebrauch

Das Gerat ist ausschlie3lich fur die Zwecke einzusetzen, fir die es bestimmt ist. Technische
Abéanderungen und jede missbréauchliche Verwendung sind wegen der damit verbundenen
Gefahren verboten! AIGE-TIMING haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgemaflen
Gebrauch oder falsche Bedienung verursacht werden.

Stromanschluss

Die angegebene Spannung auf dem Typenschild muss mit der Spannung der Stromquelle
Ubereinstimmen. Anschlussleitungen und Netzstecker vor jedem Betrieb auf Schaden prifen.
Beschadigte Anschlussleitungen unverziglich von einem autorisierten Elektriker austauschen
lassen. Das Gerat darf nur an einen elektrischen Anschluss angeschlossen werden, der
von einem Elektroinstallateur gemafR IEC 60364-1 ausgefiihrt wurde. Fassen Sie den
Netzstecker niemals mit nassen Handen an! Niemals unter Spannung stehende Teile
berthren!

Reinigung
Bitte reinigen Sie das AuRere des Gerates stets nur mit einem weichen Tuch. Reinigungs-
mittel kdnnen Schaden verursachen. Das Gerat niemals in Wasser tauchen, 6ffnen oder mit

nassen Lappenreinigen. Die Reinigung des Gerates darf nicht mit Schlauch- oder Hochdruck-
wasserstrahl erfolgen (Gefahr von Kurzschliissen oder anderen Schaden).
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Haftungsbeschrankung

Alle in dieser Anleitung enthaltenen technischen Informationen, Daten und Hinweise fur die
Installation und den Betrieb entsprechen dem letzten Stand bei Drucklegung und erfolgen
unter Berticksichtigung unserer bisherigen Erfahrungen und Erkenntnissen nach bestem
Wissen. Aus den Angaben, Abbildungen und Beschreibungen in dieser Anleitung kénnen
keine Anspriiche hergeleitet werden. Der Hersteller Gibernimmt keine Haftung fir Schaden
aufgrund Nichtbeachtung der Anleitung, nicht bestimmungsgemalier Verwendung, unsach-
geméalRer Reparaturen, technischer Verdnderungen, Verwendung nicht zugelassener Er-
satzteile. Ubersetzungen werden nach bestem Wissen durchgefiihrt. Wir ibernehmen keine
Haftung fur Ubersetzungsfehler, auch dann nicht, wenn die Ubersetzung von uns oder in
unserem Auftrag erfolgte.

Entsorgung

Befindet sich ein Aufkleber mit einer durchgestrichenen Abfalltonne auf Radern

auf dem Gerat (siehe Symbol), bedeutet dies, dass fir dieses Gerat die
europdische Richtlinie 2002/96/EG gilt.

Informieren Sie sich Uber die geltenden Bestimmungen zur getrennten

Sammlung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten in Ihrem Land und entsorgen

Sie Altgeréate nicht Uber Ihren Haushaltsabfall. Korrekte Entsorgung von c € A
Altgeraten schiitzt die Umwelt und den Menschen vor negativen Folgen. —

Copyright by AGE-TIMING GmbH

Alle Rechte vorbehalten. Eine Vervielfaltigung als Ganzes oder in Teilen ohne schriftliche
Genehmigung des Urheberrechtsinhabers ist verboten.
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Bedienungselementeund Anschlisse

1 Start-Display 10 Papiervorschub

2 Ladekontrolle (LED) 11 Papierfach und Thermodrucker

3 Zeigerinstrument zur Uberwachung der 12 Start-Tastatur
Stromversorgung und der Lichtschrankenein- START  Startimpuls per Hand
stellung CLEAR  Startimpuls l6schen

4 Papieraufwickler BLOCK Startimpuls unglltig (solange die

5 Laufzeit-Display Taste gedruckt wird)

6 Ziel-Display (in einzelnen Programmen INPUT  Startzeiten manipulieren
wird auch die Zeit angezeigt). ENTER Eingabe bestatigen (hinaufzahlen

7 Infodisplay der Starthummer)

8 Ziel-Tastatur: 0 bis9  Ziffernblock zum Eingeben der
STOP Stopimpuls per Hand Startnummer des L&ufers am Start
CLEAR  Stopimpuls l6schen
BLOCK Stopimpuls ungliltig (solange die a Anschluss fir Extender und Multi Channel

Taste gedrickt wird) (Kanal 0 bis 9)
INPUT  Stopzeiten manipulieren b Lautstarkeregler fur die Sprechgarnitur
ENTER Eingabe bestatigen (hinaufzahlen ¢ Anschluss fir die Sprecheinrichtung
der Startnummer) A" Buchse, vorzugsweise zum AnschlieRen des
0 bis9  Ziffernblock zum Eingeben der Netz-Ladegerats NG13, ansonsten identisch
Startnummer des Laufers im Ziel mit Buchse (A)

9 Funktions-Tastatur: A Buchse, vorzugsweise zum AnschlieRen der
YES Ja-Taste zum Bestétigen Ziellichtschranke (auch NG13, identisch mit
NO Nein-Taste zum Weiterschalten Buchse 19)

PRINT Drucker ein- und ausschalten B Buchse, vorzugsweise zum Anschliel3en der
PRINT  Pufferbetrieb ein- Ziellichtschranke beim Parallelslalom
oder ausschalten C Buchse, vorzugsweise zum Anschlieen
_aJ+ PRINT Drucker ein- oder ausschalten einer Zwischenzeitlichtschranke oder vom
TEST Geratetest wird im Infodisplay (7) Netzgerat NG13
angezeigt d Zwei identische Buchsen mit RS 232 und RS
i Taste zum Vorwartsblattern im 485 Schnittstelle
Menti e Buchse zum AnschlieRen einer AGE Anzeigetafel
Taste zum Zurlckblattern im Meni f Buchse zum AnschlieRen eines Lautsprechers
| Taste fur Sonderfunktionen (z.B. beim Springreiten)
CLASS Taste fur Classement g Ein-/Ausschalter
MEMO Zielspeicher, wenn mehrere Laufer h Bananenbuchsen fir alle 10 Kanale:
gleichzeitig ins Ziel kommen. Die c0 Startkanal
Zeiten werden abgespeichert und cl Stopkanal
die Startnummer kann nachtraglich c2 Zwischenzeit 1
eingegeben werden. c3 Zwischenzeit 2 (Startkanal 2 Dual-
MENU Diese Taste muss immer in Timer)
Kombination mit einer anderen c4 Zwischenzeit 3 (Zielkanal 2 -Timer)
Taste gedruckt werden. Die Menls c5 Zwischenzeit 4
der Tastenfunktionen werden c6 Zwischenzeit 5
angewahlt. c7 Zwischenzeit 6
Mit ALT und MENU gelangt man ins c8 Zwischenzeit 7
Hauptmend. c9 Zwischenzeit 8
] Diese Taste muss immer in i "display board" Ausgang (Kanal 2) auf

Kombination mit einer anderen
Tasten gedriickt werden

=) Funktionstaste 1
F Funktionstaste 2
F Funktionstaste 3
= Funktionstaste 4

Version: 10-09-02
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1. GERATEBESCHREIBUNG

Der ALGE Timedata Computer TdC 8001 ist das Produkt

jahrzehntelanger Erfahrung auf dem Sektor der voll-
elektronischen Zeitmessung.

Bei der Entwicklung des TdC 8001 haben wir unser ganzes

Augenmerk auf Qualitat und optimalen Komfort fiir
den Anwender gelegt.

Mitdem TdC 8001 haben Sie einen unvergleichli-
chen Zeitmesscomputer, der auch bei Kalte pro-
blemlos arbeitet. Der eingebaute NiCd-Akku sorgt
fureinen netzunabhangigen, ganztégigen Betrieb.

Der TdC 8001 ist mit modernster Elektronik be-

stlickt.

Darausresultiert;

. Speicherkapazitat fir ca. 18.000 Zeiten, die auf vier
verschiedene Wetthewerbe aufgeteiltwerden kénnen

. Programmvielfalt

. Schnelles und effizientes Arbeiten

Zweigetrennte Tastaturen fur Start und Ziel
ermoglichen, dass z.B. bei schwierigen Wett-
bewerben eine Person den Start und eine zwei-
te Person das Ziel bedienen kann.

Mitdem ALGE Timedata Computer TdC 8001
haben Sie den idealen und absolut zukunftssi-
cheren Zeitmesscomputer erworben. Bitte ge-
hen Sie damit sorgfaltig um, damit er auch
sein ansprechendes AulReres bewahrt.

Falls Sie Fragen in puncto Bedienung haben,
wenden Sie sich an lhren ALGE Vertreter oder
direkt an uns.

Viel Erfolg und Freude bei den
Arbeiten mit dem
ALGE Timedata Computer TdC 8001!

1.1. Standardprogramme:

Der TdC 8001 hat eine Vielzahl von Programmen
furunzahlige Sportarten. In dieser Bedienungsan-
leitung werden nur die Programme fiir Springrei-
ten beschrieben.

Wenden Sie sich an Ihre ALGE Vertretung falls
Sie Fragen beziiglich andererer Programme
haben. Eine separate Bedienungsanleitung fir die
restlichen Programme steht zur Verfligung.

Version: 10-09-02

Programm Prog. Nummer | Seite
Split Programm 1 --
Split Sequential Programm 3 --
Parallel Diff. Programm 4 --
Parallel Netto Programm 5 --
Dual Timer Programm 6 --
Geschwindigkeit Programm 7 --
Speed Skiing Programm 8 --
Carving Programm 9 --

10-Kanal-Timer

Programm 10

10-Kanal Timer 1

Programm 101

10 Kanal Timer 2

Programm 102

Pferdesport Programm11 44
Standard Springen AL |Programm 111 | 47
Standard Springen A2 |Programm 112 55
Standard Springen AM3 |Programm 113 | 55
Standard Springen AM4 |Programm 114 [ 56
Standard Springen AM5 |Programm 115 57
Standard Springen AM6 |Programm 116 [ 57
Standard Springen AM7 |Programm 117 [ 58
Standard Springen AM8 |Programm 118 | 58
Standard Springen AM9 |Programm 119 59
Punkte Springen 1 Programm 120 | 59
Punkte Springen 2 Programm 121 | 59
Punkte Springen 3 Programm 122 | 59
Zeit Springen C Programm 123 | 60
Zwei-Phasen Springen |Programm 124 | 69
Amerik. Stechen F Programm 125| 79
Amerik. Stechen / Zeit |[Programm 126 | 90
Standardspringen 1 Programm 127 | 101
Standardspringen 2 Programm 128 | 102
Team Springen 1 Programm 129 | 103
Team Springen 2 Programm 130 | 104
Team Springen 3 Programm 131 | 104
Team Springen 4 Programm 132 | 104
Bareme A Zeitverzbgert |Programm 133 | 104

Eisschnelllauf

Programm 12

Radsport Programm 14 --
[Rad-StraBe Programm 141| -
Hundesport Programm 15 --
Prufung Programm 151 | --
Spiele Programm152 --
TdC Test Programm 16 --

Seite 8
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SPLIT: Programm 1
Programm fur die Zeitmessung mit Zwischenzeit. Prézision ist einstellbar. Es sind 256 Durchgange
maglich. Ein Startkanal (c0), ein Stopkanal (c1) und bis zu 8 Zwischenzeitkanéle (c2 bis c9) stehen
zurVerfugung.

SPLITSEQUENTIAL (SPLIT SEQU.): Programm 3
Programm fir die Zeitmessung von Rundenzeiten und Laufzeiten. Prézision ist einstellbar. Vor dem
Rennen muss die Anzahl der Runden eingestellt werden. Es sind 256 Durchgange méglich. Es gibt
einen Startkanal (c0), einen Stopkanal (c1) und bis zu 8 Zwischenzeitkanale (c2 bis c9).

PARALLELSLALOM:

Parallel Diff. (Parallelslalom mit Differenzzeit): Programm 4

Die Differenzzeit zwischen den beiden Laufern wird zusammen mit dem Siegerparcours angezeigt.
Parallel Netto (Parallelslalom mit Nettozeit und Differenzzeit): Programm 5

Es wird die Nettozeit jedes Laufers und die Differenzzeit gemessen. Aus beiden Laufen wird auch die
Totalzeitund Totaldifferenzzeiterrechnet.

DUAL TIMER: Programm 6
Nettozeitmessung mit Zwischenzeiten auf zwei Strecken mit jeweils einem Teilnehmer auf der
Strecke. Der Start kann einzeln oder gemeinsam fur beide Strecken erfolgen. Die Auswertung kann
fur jede Strecke separat oder gemeinsam erfolgen.

SPEED (Geschwindigkeitsmessung): Programm 7
Programm zum Messen von Geschwindigkeiten, wahlbar in km/h, m/s oder mph. Die Messdistanz
muss zwischen 1 und 9999 Metern sein.

SPEED SKIING (Geschwindigkeitsmessung fur Skifahren): Programm 8
Programm zum Messen der Zeit und Geschwindigkeit beim Speed Skiing.

CARVING: Programm 9
Countdown von voreingestellter Zeit bis 0 und dann aufwarts laufende Uhr.

10-KANAL TIMER: Programm 10
10-Kanal Timer 1: Programm 101

Programm mit Split-Zeitmessung fur 10 Kanale. Jede Startnummer kann beliebig viele Stopimpulse
aufdemselben Kanal haben. Ausgabe der Zeiten auf gleiche Grol3anzeigetafel.

10-Kanal Timer 2: Programm 102
Programm mit Split-Zeitmessung fur 10 Kanale. Jede Startnummer kann beliebig viele Stopimpulse
aufdem selben Kanal haben. Ausgabe der Zeiten von verschiedenen Kanalen auf getrennte Grof3an-
zeigetafeln.

PFERDESPORT: Programm 11
Programme flrinternationale und nationale Springprufungen.

Eisschnelllauf: Programm 12
Programm fir die Zeitmessung beim Eisschnelllauf.

RADSPORT: Programm 14
Rad-Stral3e: Programm 141
StralRenrennen Steuerung der Anzeigetafel (Laufzeit, Zeitriickstand, Durchschnittsgeschwindigkeit).
HUNDESPORT: Programm 15
Prifung: Programm 151

Program fur Agility "Prafung”.

TdC-TEST: Programm 16
Programm zum Testen des TdC 8001

Version: 10-09-02 Seite 9
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2. INBETRIEBNAHME

2.1. Stromversorqung:

Im TdC 8001 ist ein Akku-Pack eingebaut. Das Akku-Pack besteht aus sechs verschweif3ten NiCd-
Zellen.

Das Akku-Pack im TdC 8000 wird mit dem ALGE Netzgerat NG13 oder einer 12 Volt Autobatterie

geladen. Die Ladespannung muss zwischen 11 und 16 Volt betragen und der TdC 8001 muss einge-
schaltet sein.

2.1.1. Netz-Ladegerat PS12:

Mit dem Netz-Ladegerat PS12 kann man den TdC 8001 direkt vom Netz (100-240VAC/50-60Hz)
laden.

- PS12amNetz (100-240VAC/50-60Hz) anschliefl3en.

- PS12 beider Buchse ,extern supply” (A") oder ,photocell" (20, 21 oder 22) anschlie3en.

- TdC 8001 einschalten (Ein-/Ausschalter 26).

Rote LED (2) muss leuchten.

Der TdC 8001 muss wahrend des Ladens eingeschaltet sein, damit die interne Ladeelektronik
aktiviert ist.

Wahrend des normalen Zeitmessbetriebes kann man den TdC 8001 auch laden.

Die Ladedauer mit dem PS12 betragt ca. 12 Stunden.

Die Ladespannung vom PS12 betragt ca. 12 Volt.

Das PS12 muss mit einer Spannung zwischen 100 und 240 V Wechselstrom betrieben werden.

(@]

O O O o

Wichtig: Bei ausgeschaltetem TdC 8001 wird der Akkupack nicht geladen!

2.1.2. Externbatterie (12 V Autobatterie):
Jede Batterie mit einer Spannung von 12 Volt und einer Leistung von mindestens 5 Ah kann zum
Ladenund Speisendes TdC 8001 verwendetwerden.

- An Anschlusskabel 005-02 die Buchse ,extern supply” (A") des TdC 8001 anschlief3en.
- Froschklemme mit der Beschriftung (+) am Pluspol der Batterie anklemmen

- Froschklemme mit der Beschriftung (-) am Minuspol der Batterie anklemmen

- Rote LED (2) am TdC 8001 muf3 leuchten
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2.1.3. Betriebsdauer:

Mit voll geladenen Akkus und einer Lichtschranke konnen Sie ca. 24 Stunden durchgehend arbeiten.
Solange das Instrument im griinen Bereich ist, kann mit dem TdC 8001 gearbeitet werden.

2.1.4. Ladezustand des Akku:

Der TdC 8001 hat sechs NiCd Akkus mit je 1.2V und 4.5 Ah.

* 00006000

) e.@... 66 00000000

+ ©

Batterie 12V
min. 5Ah

K Kabel 005-02

Die Spannung der Akkus kann man jederzeit durch driicken der Taste <TEST> im Info-Display (7)
anzeigen.

Das Gerat misst im Betrieb immer die Spannung der Akkus und zeigt im Info-Display (7) eine War-
nung wenn diese leer werden.

Vorwarnung: Das Display zeigt: "Fast leere Akkus!"
Die Spannung betragt 6,8 Volt
Man kann weiterarbeiten bis zu einer Spannung von 5,8 Volt. Wenn méglich sollte
man das Netz-Lagegerat NG13 oder eine externe 12 Volt Batterie anstecken.

Abschaltung: Das Display zeigt: "Leere Akkus!"
Die Spannung betragt 5,8 Volt
Wenn eine Spannung von 5,8 Volt erreicht wird, schaltet sich der TdC 8001 automa-
tisch in den Stromsparmodus. Dies ist notwendig, damit der Speicher erhalten
bleibt. Es kann erst weitergearbeitet werden, wenn die Akkus mit dem Netzgerat
oder einer externen Batterie gespeist werden. Der TdC 8001 muss dann nicht neu
synchronisiertwerden.

Version: 10-09-02 Seite 11
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2.2. Drucker

Der TdC8001 hat einen eingebauten Thermodrucker. Fur den Drucker istam besten das Original
ALGE Papier geeignet. Dieses erkennt man am aufgedruckten ALGE-Logo auf der Riickseite und ist
beilhrer ALGE-Vertretung erhaltlich.

Der Drucker ist sehr bedienerfreundlich. Der Druckkopf bewegt sich nicht und die Walze ist in der
Papierabdeckung eingebaut. D.h. beim Papierwechsel muss man nur den Drucker aufmachen, das
neue Papier einlegen, bei der Abrisskante einfadeln und die Druckerabdeckung schliel3en.

Der Drucker arbeitet schnell und leise. Bei externer Stromversorgung werden bis zu 6 Zeilen pro
Sekunde gedruckt, bei Batteriebetrieb reduziert sich die Druckgeschwindigkeit auf 4 Zeilen pro
Sekunde.

Der Drucker wird beim Einschalten des TdC 8001 automatisch aktiviert. Sobald ein Programm des
TdC 8001 eingeschaltet ist, kbnnen mit der Taste <PRINT> folgende Einstellungen am Drucker
vorgenommenwerden:

Druck-Modus: Alle Druckerdaten werden gedruckt. Nach dem Einschalten ist der TdC 8001
automatisch im Druck-Modus.

Puffer-Modus: Alle Druckerdaten werden gespeichert, aber nicht gedruckt. Dieser Modus sollte
wahrend des Papierwechsels eingeschaltet werden.
- Drucker istim Druck-Modus
- <PRINT>driicken
- Drucker istim Puffer-Modus (alle Druckdaten werden gespeichert).
- <PRINT>driicken
- Drucker gehtin den Druck-Modus und druckt alle gespeicherten Daten.

Druckerausschalten:  Drucker ist ausgeschaltet und die Daten, die gesendet werden, gehen
verloren.
- Drucker istim Druck-Modus
- <ALT>und <PRINT> gleichzeitig driicken
- Drucker ist ausgeschaltet
- <PRINT> oder <ALT>und <PRINT> gleichzeitig driicken
- Drucker ist im Druck-Modus

Papierwechseln: - Papierfach 6ffnen und leere Rolle mit neuer Rolle ersetzen.
ACHTUNG! Das Papier muss unbedingt durch den gelben Deckel eingefadelt werden.

Hinweis: Bitte darauf achten, dass beim Aufsetzen der Abdeckhaube der Papieranfang durch den
Papierschlitz ragt!

Ein roter Streifen auf der linken Seite des Thermopapiers signalisiert ein baldiges Papierende!
Hinweis: Wahrend des Druckvorganges darf an dem Papierstreifen nicht gezogen werden, da sich
sonst das Papier verklemmt. Wenn sich das Papier verklemmt, schwarzen Hebel ganz nach vorne

(Richtung Pfeil) driicken und gleichzeitig Papier vorsichtig herausziehen.
Das Papier muss vor Nasse und Feuchtigkeit geschiitzt werden!
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2.3. AnschluR der Zusatzgerate:

o Netz-Ladegerat PS12: 00 =SSO NASN SO0 He

ACHTUNG! Zum Aufladen der Akkus muss der TdC8000 eingeschaltet werden!

o Externe 12 Volt Batterie:

Battery
12 VDC

o LichtschrankeRLS1n:

- Lichtschranke mit Stromversorgungvom Zeitmessgerét:
Beim Betrieb mit einer Start oder Ziellichtschranke sollte man die Lichtschranke an der
Buchse (A") oder (A) anschlieen. Fir die Startlichtschranke wird das Kabel 002-xx und fir
die Ziellichtschranke 001-xx verwendet. Wird flr das Stechen eine zweite Ziellichtschranke
verwendet,muss flr diese ebenfalls das Kabel 001-xx verwendet werden. Fir den Anschluss
des dritten Kabels wird der Adapter 018--5 bendtigt.

Kabel 001-10

= 00060 H66eH 33355553

- Lichtschranke mit Batterie (2-adriges Kabel):
Jeder beliebige Kanal (Start = c0, Ziel = ¢1) kann Uber die Bananenbuchse angeschlossen
werden. Bei dieser Verkabelung muss die Lichtschranke intern gespeist werden (Batterie in
Lichtschranke).
An der Lichtschranke RLS1n wird das 2-adrige Kabel angesteckt. Fiur einen Startimpuls
muss mandieses beim TdC 8001 bei c0 (grine Buchse) und bei einer beliebigen schwar-
zen Bananenbuchse , fur einen Zielimpuls bei c2 (rote Buchse) und bei einer beliebigen
schwarzen Bananenbuchse anstecken.
Skizze siehe nachste Seite!

2—adrige Leitung

= 00000 6666 3@8888"
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0 GroRanzeigetafel GAZA4:
Bei Distanzen Giber 10 Meter kann man ein beliebiges 2-adriges Kabel mit Bananenstecker

verwenden.

Kabel 010-10

ALGE-SPORTS—TIMING

<= 00606060G

= 00000 666 99335533

o0 Handtaste fur Timeout:

ddd 44

ALGE-SPORTS—TIMING

dHH 885

Kabel 033-01

7160

60006
= 00000 666N 33335533

Handtaster 023-02

0 Lautsprecher DL:

‘‘‘‘‘‘ * 00000006

== 9..... LElos 0000000

5
o

o Personal Computer:

Kabel 066—03 oder 067-02

= 00000 ®BeeH 55355353

<* 00060600

Version: 10-09-02
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0 Lichtschranke mit Impulsibertragung per Funk:
Man kann den Lichtschrankenimpuls per Funk tibertragen. Dieses empfiehlt sich vor allem
beim Reitsport, da der Start und das Ziel ziemlich oft verlegt werden. Die Kabel durfen nicht am
Boden des Reitplatzes verlegt werden, da es Reiter und Pferd gefahrden konnte.

- Start und Ziel am selben Ort:
Man bendtigt den Adapter 124-06 um die Lichtschranke zwischen Start- und Zielimpuls
umzuschalten.

o
Y
-
o
<]
©
Qo
G
N4

TED-RX TED-TX
Empféanger Sender

Adapter
124-06

Llchtschran ke RLS1n oder RLS1nd

beide Schalter auf Stellung 0 beide Schalter auf Stellung 0

e@é@@@ 6680 33835533

TdC 8000

- Start und Ziel an verschiedenen Orten:
Man bendétigt zwei Sender TED-TX (einen fur Start, einen flrs Ziel). Am Zeitmessgerat wird nur
der Empfanger TED-RX bendtigt. Wenn man den Start oder das Ziel mit einem separaten
Schalter ein- bzw. ausschalten will, kann man anstelle von Kabel 004-05 auch den Adapter
125-06 verwenden.

3
&
3
2
5
N4
TED-RX START
Empfénger
o M
3 Lichtschranke RLS1noder RLS1nd
8 @)@
2
) beide Schalter auf Stellung 0 beide Schalter auf Stellung 0

""""" 000600006

@@é@.® @...El 00000000

TdC 8000

Kabel 001-10

TED-TX a= ) ZIEL

Sender

Lichtschranke RLS1n oder RLS1nd

beide Schalter auf Stellung 0
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- Start und Ziel-Grundparcours und Ziel Stechen an verschiedenen Orten:
Man bendétigt drei Sender TED-TX (einen fur Start, zwei furs Ziel). Am Zeitmessgerat wird nur
der Empfanger TED-RX benétigt. Der Start und das Ziel (egal ob Grunddurchgang oder Ste-
chen) kdnnen mit dem Adapter 125-06 ein- bzw. ausgeschaltet werden.

0

[

[l
TED-TX
Sender

eide Schalter auf Stellung 0

Kabel 002-10

START

Lichtschranke RLS1noder RLS1nd

o

0
‘ :
—
| S
5 [}
TED-RX T8 ZIEL
Empfénger
Adapter e TED-TX Grund-
8| 12508 Sender parcours
§
2 % Lichtschranke RLS1noder RLS1nd
g beide Schalter auf Stellung 0 @@
- O 1 mizm T 56000000 beide Schalter auf Stellung 0

OBOOO BOOVH 66000000

AAAAAAA ,
TdC 8000 ‘ ,
[
TED-TX ! ZIEL
Sender ‘P Stechen

beide Schalter auf Stellung 0

Kabel 001-10
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2.4. Sprache auswéhlen:

Beim TdC 8001plus kann man die Sprache selbst auswéhlen. Die ausgewdahlte Sprache kommt beim
Einschalten automatisch wieder. Folgende Sprachen stehen zur Verfigung:

Deutsch: beim Einschalten <1> driicken

Englisch:  beim Einschalten <2> driicken

Franzosisch:beim Einschalten <3> driicken

Italienisch: beim Einschalten <4> dricken

Spanisch:  beim Einschalten <5> driicken

Finnisch: beim Einschalten <6> driicken

RERERG

Auswahl der deutschen Sprache:

Vor dem Einschalten die Taste <1> (Zieltastatur 15) driicken und gedrtckt halten. TdC 8001plus
einschalten. Taste erst loslassen, wenn man das Programm auswahlen kann. Von jetzt an kommt
beim Einschalten automatisch die deutsche Version.

2.5. Speicher:

Der TdC 8001 kann ca. 18.000 Zeiten in maximal 4 separaten Rennen speichern. In einem Rennen
kénnen maximal 9.999 Zeiten gespeichert werden. Rennen 1 und 2 haben insgesamt (zusammen)
9.999 Speicherplatze. Wenn z.B. in Rennen 1 schon 1.000 Zeiten gespeichert sind, dann kénnen in
Rennen 2 noch 8.999 Zeiten gespeichert werden. Dasselbe gilt fiir Rennen 3 und 4 mit einem Total
von 8067 Speicherplatzen.

In jedem Rennen kann man maximal 256 Durchgange durchfiihren. Der Speicher kann beim Ein-
schalten des TdC 8001 nach der Programmauswahl geléscht werden.

Fur den aktuellen Lauf werden immer die Startzeit (Tageszeit), die Zielzeit (Tageszeit) und die
Laufzeitgespeichert (beim Differenzzeit-Mode). Fuir vorangegangene Durchgénge wird eine
Memory-Zeit (Totalzeit aus allen gespeicherten Durchgangen) gespeichert.

Zeiten die im 1. Durchgang gespeichert werden: - Startzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zielzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zwischenzeit (jede Zwischenzeit)
- Laufzeit

Zeiten die im 2. Durchgang gespeichert werden: - Memoryzeit
- Startzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zielzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zwischenzeit (jede Zwischenzeit)
- Laufzeit
- Totalzeit

2.5.1. Speicherorganisation:

Fir jedes Rennen steht ein beschrankter Speicherplatz zur Verfligung:
Rennen 1: 9.999 Zeiten, wenn Rennen 2 keine Daten gespeichert hat
Rennen 2: 9.999 Zeiten, wenn Rennen 1 keine Daten gespeichert hat
Rennen 3: 8.067 Zeiten, wenn Rennen 4 keine Daten gespeichert hat
Rennen 4: 8.067 Zeiten, wenn Rennen 3 keine Daten gespeichert hat
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2.5.2. Speicher l6schen:

Nach dem Einschalten des TdC 8001 (Schalter 26) wird das Programm ausgewahlt. Nun wird abge-
fragt, ob Sie den Speicher I6schen wollen. Das Infodisplay (7) zeigt folgendes Bild:

Rennen l&schen: 9746/ 253 R1 F1 Durch Driicken der
0/ 253 R2 F2 <F>-Tasten kann

651/ 6473 R3 F3 jedes Rennen einzeln
Weiter: ENTER 943/ 6473 R4 F4 geldscht werden.

Druckt man eine <F>-Taste, wird das jeweilige Rennen mit einem Pfeil markiert. Man kann mehrere
Rennen gleichzeitig Idschen. Geldscht wird, wenn man <ENTER> der Zieltastatur (8) drickt.

z.B.: Loschen von Rennen 1 und Rennen 3: Das Infodisplay (7) zeigt folgendes:

Rennen lbschen: 9746/ 253 Rl< F1
0/ 253 R2 F2

651/6473 R3< F3

Weiter: ENTER 943/6473 R4 F4

Wenn man nur die <ENTER> Taste driickt (ohne vorher eine <F>-Taste zu driicken), wird kein
Speicher geldscht!

2.6. Rennen auswahlen:

Nach dem Loschen des Speichers muss man das Rennen auswéhlen, in dem man arbeiten will. Man
kann maximal 4 Rennen gleichzeitig im Speicher haben. Jedes Rennen ist komplett selbstandig, d.h.
fur jedes Rennen kann man Startnummern von 1 bis 9999 verwenden und in jedem Rennen kann man
bis zu 256 Durchgange durchfiihren.

Rennen wahlen: 7012/ 2987 Rl< F1
0/ 2987 R2 F2

651/ 6473 R3 F3

Weiter: ENTER 943/ 6473 R4 F4

Fir jedes Rennen werden zwei Zahlen angegeben. Die vordere Zahl gibt an, wieviele Speicherplat-
ze belegt sind. Die hintere Zahl gibt an, wieviele Speicherpléatze frei sind. Ein geldschtes Rennen
muss als vordere Zahl Nullanzeigen. Das zuletzt verwendete Rennen wird automatisch vorgeschla-
gen. Wenn Sie dieses wieder anwéhlen wollen, miissen Sie nur <ENTER> driicken.

Wenn Sie ein anderes Rennen auswéahlen wollen, kann man dies mit der Taste <F1>, <F2>, <F3>
oder <F4>tun.

Das ausgewéahlte Rennen wird miteinem Pfeil an der letzten Stelle des Infodisplays (7) gekennzeichnet.

Speicher wurde nicht geléscht:

Wenn ein Rennen angewahlt wird, dessen Speicher nicht geldscht ist, erscheint folgende Abfrage am
Infodisplay (7):

Durchgang wahlen: GLEICHER (1)<|F1 (1) bedeutet 1. Durchgang
NAECHSTER (2) | F2 (2) bedeutet 2. Durchgang

Weiter: ENTER

- Wird der gleiche Durchgang angewahlt, kann man in dem Durchgang weiterarbeiten, der zuletzt
verwendetwurde.

- Wird der nachste Durchgang angewahlt, so wird ein neuer Durchgang begonnen.
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Beieinem neuen Durchgang:
- Allegultigen Laufzeiten (und Totalzeiten) werden fiir die weiteren Durchgénge gespeichert.
- Alleanderen Zeiten werden geldscht.

2.7. Modus der Zeitmessung einstellen:

Es gibt zwei Mdglichkeiten der Zeitmessung: Differenz und Absolut. Der Zeitmessmodus muss
fur die meisten Programme im Vorspann eingestellt werden.

Zeitnehmung wa&hlen: ABSOLUT |F1 Auswahl mit Taste <F1>
DIFFERENZ< |[F2 Auswahl mit Taste <F2>

Weiter: ENTER

2.7.1. Absolut

Zeit lauft von 0:00.00 weg.

Fur jeden Laufer wird nur die Laufzeit (Totalzeit und Zwischenzeit) abgespeichert.

Dieser Modus sollte vor allem verwendet werden, wenn alle Laufer gleichzeitig mit Massenstart
starten.

Vorteil: Es wird fur jeden Laufer nur ein Speicherplatz belegt (1. Durchgang, ohne Zwischenzeit).
Nachteil:  Wenn nicht alle Laufer gleichzeitig starten, kann man keine Zeitkorrekturen vornehmen.
Auswahl:  <F1>und <ENTER> driicken

2.7.2. Differenz

Differenzzeit-Modus, der die Tageszeit fur jeden Zeitmessimpuls ausdruck:

Zuerst wird eine Tageszeit eingegeben.

Fur jeden Laufer wird die Startzeit und Zielzeit als Tageszeit ausgedruckt.

Aus der Differenz von Zielzeit minus Startzeit wird die Laufzeit errechnet.

Dieser Modus sollte immer bei Einzelstart und Gruppenstart gewahlt werden.

Vorteil:  Zeitenkdnnenkorrigiertwerden

Nachteil: Fur jeden Laufer werden zumindest drei Speicherplatze belegt
(Startzeit, Zielzeit, Laufzeit)

Auswahl: <F2>und <ENTER> driicken

2.8. Test-Funktion - Uberprifen des TdC 8001:

Das Info-Display (7) zeigt folgendes Bild, solange die Taste <TEST> gedruckt wird:

CO = 4.9V Dbattery = 7.3V

C3 = 4.9V photocell = 4.9V

C6 = 4.9V extender = 0.00A
HHHEHHHAFFHFHH

cOclc2 c3 c4 c5c6 c7 c8 c9

Version: 10-09-02 Seite 19



TdC 8001 fur Springreiten Seite 20

ELECTRONIC DEVICES

Die Test-Funktion zeigt den Zustand des Gerétes an. Alle 10 Kanéle werden immer auf inren Zustand
hin Gberwacht (4. Zeile). Wenn ein Kanal blinkt, ist er ausgelost. Bei den Kanélen 0, 3 und 6 wird die
Spannungdirektangezeigt.

Weiters werden die Spannungen des Akkus und der Lichtschranke sowie der Stromverbrauch des
Extenders angezeigt.

Die Kandle 0, 3 und 6 sollten im normalen Zustand (offen) ca. 5 V haben. Bei einem Impuls muss die
Spannung auf ca. 0 V fallen.

Die Batterie hat im geladenen Zustand eine Spannung von ca. 7,4 V. Im leeren Zustand betrégt die
Batteriespannung ca. 5,5 V. Bei dieser Spannung ist das Gerét nicht mehr betriebsbereit. Eine
Warnung tiber den Batteriezustand erfolgt bei 6.2 V.

Die stabilisierte Spannung ,photocell®, die die Lichtschranke(n) speist, muss ca. 5V sein.

Der Stromverbrauch tiber die RS 485 Schnittstelle (d) darf 1 A nicht Giberschreiten. Bei einem Strom-
verbrauch von tiber 1 Awird die Speisung fur die Extender abgeschalten.

Leitungstest - Kontrolle der 2-adrigen Start- Ziel-Verbindung:

Kontrolle einer 2-adrigen Leitung, die an der Bananenbuchse c0, c3 oder c6 angesteckt ist.
- TdC8001 einschalten (g)

- Beliebiges Programm auswéhlen

- Startmen durchlaufen, bis der TdC 8001 startbereit ist

- <TEST> drucken und halten

- ImInfo-Display (7) werden Messungen angezeigt

- Die Messungen vom c0, c3 und c6 sind fur den Leitungstest wichtig.

0 Kurzschluss-Test:
- Kabel am anderen Ende geoffnet
- Taste TEST driicken
- Die Spannung beim gemessenen Kanal mul’ bei ca. 4,9 Volt liegen.

0 Nebenschlul3-Test:
- Kabelam anderen Ende kurzschlieRen (Bananenstecker zusammenhalten)
- <TEST> driicken
- Die Spannung beim kurzgeschlossen Kanal muss zwischen 0 und 0,9 Volt liegen. Ist die
Spannung grof3er als 0,9 V, ist der Widerstand des Kabels zu grof3 (max. 1000 Q Schleifen-
widerstand).

Die Spannungsmessung ist nur ein schneller Test der Leitung vor einem Rennen. Bitte verwenden Sie
ein Multimeter und priifen Sie den Widerstand der Leitung, wenn diese lange nicht mehr benttzt
worden ist. Priifen Sie auch die Stecker an der Leitung, speziell bei extrem kaltem Wetter.

Die meisten Probleme mit einer Zeitmessung werden durch schlechte Leitungen verursacht. Neh-
men Sie sich die Zeit und tberprufen Sie lhre Kabel friihzeitig vor Beginn einer neuen Saison.
Schlechte Kabel oder Stecker lassen sich kurz vor einem Rennen meist nicht mehr auswechseln.

Bitte setzen Sie sich mit lhrer ALGE Vertretung in Verbindung, wenn Sie Hilfe bei der Verkabelung
furlhre Zeitmessanlage bendtigen.

Zeiger des Instrumentes (3) pendelt:

Der Zeiger beginnt zu pendeln, wenn die Lichtschranke verstellt ist. Bitte Uberprifen Sie die Licht-
schranke. Das Pendeln des Zeigers kann auch durch einen langen Impuls oder Leitungskurzschluss
verursachtwerden.
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2.9. Svnchronstart:

Die Synchronisation mit anderen Zeitmessgeraten ist moglich. Die Synchronisation erfolgt beim
Einstellen der Tageszeitim Hauptmeni nach dem Einschalten des TdC 8001.

Die Zeitmessgerate Uber Start-Bananenbuchsen (oder Kabel 004) miteinander verbinden.

Zeit: 10:15:23
Datum: 96-02-28
Weiter: ENTER

RICHTIG<
FALSCH

Es gibt zwei Arten der Synchronisation:
- Synchronisation von der internen Uhr

- Manuelle Synchronisation

Synchronisation durch die interne Uhr:

- <F1>dricken
- <ENTER> drucken
- DasInfo-Display (7) zeigt:

Zeit: 10:15:45
Datum: 96-03-28
Synchronisieren:

zum Minutenwechsel

Zeit und Datum ist korrekt
Zeit oder Datum ist nicht
korrekt

F1
F2

- Bei der nachsten vollen Minute erfolgt die Synchronisation tber den Kanal cO.
- Beider Synchronisation ertont ein Piepston im TdC 8001.
- Die Zeitderinternen Uhr verschwindet auf dem Info-Display (7).
- Der TdC 8001 ist fur die Zeitmessung bereit.

Manuelle Synchronisation:

- <F2>dricken
- <ENTER> drucken
- DasInfo-Display (7) zeigt:

Zeit: 11:15:34
Datum: 93-01-16
Speichern: ENTER

- Tageszeit mit Zieltastatur (8) Uberschreiben (korrigieren) und mit <ENTER> bestétigen.
- Datum mit Zieltastatur (8) tiberschreiben (korrigieren) und mit <ENTER> bestatigen.

Zeit: 10:16:00
Datum: 96-03-28
Synchronisieren:

START-Taste /-Kanal CO

- Synchronisation durch Driicken von <START> oder durch externen Startimpuls cO
- DerTdC 8001 istfur die Zeitmessung bereit

Version: 10-09-02
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3. Tastenfunktionen
Der TdC 8001 besitzt drei Tastenbltcke: - Start-Tastatur (12)

- Funktions-Tastatur (9)
- Ziel-Tastatur(8)

Durch diese Aufteilung der Tastatur kbnnen zwei Personen gleichzeitig am TdC 8001 arbeiten. Eine
Person kann den Start abwickeln, wahrend die zweite Person fur das Ziel verantwortlich ist. Der
Start-Tastatur ist das Display 2 zugeordnet, der Ziel-Tastatur die Displays (5) und (6).

Die Funktions-Tastatur (9) hat Funktionen, die zusammen mit der Start- oder Ziel-Tastatur verwendet
werden. Informationen werden auf dem Info-Display (7) angezeigt.

3.1. Start-Tastatur:

Manueller Start-Impuls (SZM beim Drucker, COM bei RS232), Prazision nur auf 1/100
TAR Sekunden genau.

Die Startzeit der eingestellten Starthummer am Startdisplay (1) wird geldscht.

Druckt man die Tasten <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, dann wird die geldschte Start-
zeit wieder hergestellt.

(o] [72]
-
m
>
A

Solange man die Taste <BLOCK> driickt, werden alle Start-Impulse (Kanal 0) als ungltig
markiert und mit einem Fragezeichen ausgegeben.

Solange man die Tasten <ALT> und <BLOCK> zusammen driickt, werden alle Start-
Impulse (Kanal 0) ignoriert.

2]
[y
Q
[2]
X

~
©
©

Tasten zum Eingeben der Startnummer am Start. Die Startnummer wird im Startdisplay (1)
angezeigt.

IS
o
o

n
©

Zum Eingeben (Andern) der Startzeiten.
Wenn man die Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driickt, gelangt man ins Eingabe-
men fur die Startzeiten. Man kann "Einzeln" oder "Intervall" eingeben.

Jede Starthummerneingabe muss mit <ENTER> quittiert werden. Je nach Schalterstellung
von Menu 53 erfolgt die Startnummernfortschaltung automatisch aufwarts, abwarts oder
manuell.

m ]
F4
z
bl
E !
A —

3.2. Ziel-Tastatur:

Manueller Stop-Impuls (Kanal ZZM beim Drucker, C1M bei RS232), Prézision nur auf
1/100 Sekunden genau.

Die Zielzeit der am Zieldisplay (6) angezeigten Startnummer wird geléscht.
CLEAR Drickt man die Tasten <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, so wird die geldschte Zielzeit
wieder hergestellt.

Solange man die Taste <BLOCK> driickt, werden alle Ziel-Impulse (Kanal 1) als unguiltig
BLOCK markiert und mit einem Fragezeichen ausgegeben. Die Laufzeit bleibt nicht stehen.
Solange man die Tasten <ALT> und <BLOCK> zusammen driickt, werden alle Ziel-
Impulse (Kanal 1) ignoriert.

9
o]
b
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Tasten zum Eingeben der Startnummer im Ziel. Die Startnummer wird im Zieldisplay (6)
i angezeigt.

S
wlo[o]

Zum Eingeben (Andern) der Zielzeiten
INPUT Wenn man die Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driickt, gelangt man ins Ein-
gabementi fur die Laufzeiten, Memoryzeiten und Zwischenzeiten.

H

Jede Starthummereingabe muss mit <ENTER> quittiert werden.
Startnummerfortschaltung: - aufwarts: <ENTER>
- abwarts:  <ALT>und <ENTER>

ENTER

H

3.3. Funktions-Tastatur (9):

vES Taste zum Bestétigen einer Ja/Nein-Abfrage (YES/NO).

Taste, um eine Ja/Nein-Abfrage (YES/NO) abzulehnen.

Wenn man <PRINT> driickt, geht der Drucker in den Buffer-Mode, d.h. alle Drucker-
informationen werden gespeichert. Wenn man nochmals die Taste <PRINT> drtickt,
werden alle gespeicherten Daten ausgedruckt. Diese Funktion wird beim Papierwechsel
verwendet.

Werden <ALT> und <PRINT> gemeinsam gedrickt, so wird der Drucker ausgeschaltet.
Alle Informationen an den Drucker gehenverloren. Durch erneutes Driicken von <PRINT>
oder <ALT>und <PRINT> wird der Drucker wieder eingeschaltet .

Wenn man <MENU> und <PRINT> gemeinsam driickt, werden alle Einstellungen im
Hauptmeni ausgedruckt.

R

E a
z
5

TEST Test des Systems (siehe Punkt 2.10. auf Seite 18).

Taste hat noch keine Funktion.

Zum Drucken des Classements (siehe Punkt 4.5. auf Seite 44).

Cursor-Taste "aufwarts".

-

Cursor-Taste "abwarts".

Zum Aktivieren der Zweitfunktion. Es muss immer zuerst die Taste <ALT> gedriickt werden,
ALT um die Zweitbesetzung der Tasten <CLEAR>, <BLOCK>, <MENU>, und <PRINT>
benutzen zu kénnen.

Zur Einstellung eines MenUs. Es muss immer zusammen mit einer anderen Taste gedruickt
werden und funktioniert mit <ALT>, <INPUT>, <PRINT> oder <BLOCK>. Ins Hauptmeni
gelangt man, indem man die Tasten <ALT> und <MENU> driickt.

Funktionstaste 1: Zum Auswahlen in einem Men, wenn im Infodisplay der Text rechts-
biindig in der ersten Zeile steht.

m

Funktionstaste 2:  Zum Auswahlen in einem Men, wenn im Infodisplay der Text rechts-
bindig in der zweiten Zeile steht.

m

Funktionstaste 3: Zum Addieren fir Gesamtzeit und Gesamtpunkte

2

Funktionstaste 4: Umschalten zwischen Laufzeit und Gesamtzeit (beim 2. Durchgang)

n
IS

MEMO ohne Funktion flr Springreiten

H(B
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4. SPEZIELLE FUNKTIONEN

TEST

Jeder Kanal (CO bis C9) kann aktiviert oder deaktiviert werden. Es gibt zwei Mdglichkeiten einen
Kanal auszuschalten:

4.1. TEST - Uberpriifen des TdC 8001:

Hi

siehe Seite 18, Punkt 2.8.

4.2. BLOCK -Impuls-Kanéle deaktivieren:

Hi

o Der deaktivierte Kanalignoriert jeden Impuls und die Zeit wird nicht vom TdC 8001 erfasst
(Kanal aus)

o Der deaktivierte Kanal markiert jeden Impuls als ungultig (mit ? markiert), speichert und druckt
die Zeit. Auf der GroRRanzeigetafel wird nichts angezeigt.

Die Kanéale 0 und 1 kdnnen direkt aktiviert und deaktiviert werden.

Hi

4.2.1. Start Blockieren:

- Solange man <BLOCK> der Start-Tastatur (12) driickt, sind alle Startimpulse
(Kanal 0) ungultig und werden mit ? markiert.

Drucker: 20043 SZ 10:34:13.384
Display Board: keine Ausgabe
RS 232: 20043 CO 10:34:13.384(CR)

- Solange man <ALT>und <BLOCK?> der Start-Tastatur (12) zusammen driickt, werden alle
Startimpulse (Kanal 0) ignoriert. Es werden keine Zeiten abgespeichert und ausgegeben.

Ein "blockierter" Startimpuls lasst die Zeit nicht anlaufen.

Achtung: Beiallen Programmen fur Springreiten kann die Blockiertaste Uiber das Meni 58 gean-
dertwerden. Wenn man im Menti "BLOCKTASTEN EINRASTEND = EIN" wahlt, dann kann
man den Startimpuls mit der Blocktaste aktivieren und deaktivieren (die Tageszeit wird immer
gespeichert).

4.2.2. Ziel Blockieren: BLOCK|

- Solange man <BLOCK> der Ziel-Tastatur (8) driickt, sind alle Zielimpulse
(Kanal 1) unguiltig und werden mit ? markiert. Die Uhr bleibt nicht stehen und es wird keine
Laufzeitabgespeichert.

Drucker: 20043 7ZZ 10:34:13.384
Display Board: keine Ausgabe
RS 232: 20043 C1 10:34:13.384(CR)

- Solange man <ALT> und <BLOCK> der Ziel-Tastatur (8) zusammen driuickt, werden alle
Zielimpulse (Kanal 1) ignoriert. Es werden keine Zeiten abgespeichert und ausgegeben.

Erfolgt ein Stopimpuls wahrend <BLOCK> gedruckt wird, wird dieser fur die Gro3anzeigetafel
ignoriert.

Achtung: Beiallen Programmen fur Springreiten kann die Blockiertaste tiber das Menii 58 gean-
dertwerden. Wenn man im Menti "BLOCKTASTEN EINRASTEND = EIN" wahlt, dann kann
man den Zielimpuls mit der Blocktaste aktivieren und deaktivieren (die Tageszeit wird immer
gespeichert).
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4.2.3. Individuelles Einstellen der Kanale:

Man kann alle 10 Kanale individuell ein- bzw. ausschalten. Beim Einschalten des TdC 8001 sind
immer alle einsetzbaren Kanéle aktiv (Ausnahme: wenn in einem Durchgang weitergearbeitet

wird oder der ndchste Durchgang ausgewahlt wird).

=

BLOCK

- Wenn man <MENU> und <BLOCK> driickt, werden die Zustande aller Kanale im Infodisplay

(7)angezeigt.

- Mit der Taste .4 und ) wird mit dem Cursor der gewiinschte Kanal ausgewabhlt.

- Mitder Taste F1 wird der Kanalzustand geéndert.
- Ein (+) bedeutet, dass der Kanal eingeschaltet ist
- Ein (-) bedeutet, dass der Kanal ausgeschaltet ist

- Der Ausstieg aus dem Men erfolgt durch gleichzeitiges Driicken von <MENU> und

<BLOCK>.

Beispiel fir die Anzeige am Infodisplay (7):

Kandle ein (+)/aus (-):

+ + + + + + + + o+ o+

AENDERN

cO ¢l ¢c2 ¢c3 c4 ¢c5 ¢c6 ¢7 c8 ¢9

F1
F2
F3
F4

Die oben angefuhrte Einstellung istimmer vorhanden nach dem Einschalten des Gerates (falls

nichteinweiterer Durchgang gewahltwurde).

Das untere Beispiel zeigt die Kanale c3 und c4 ausgeschaltet:

Kandle ein (+)/aus (-):

+ + 4+ - -+ + + + o+

AENDERN

cO0 ¢l ¢c2 ¢c3 c4 ¢c5 ¢c6 ¢7 c8 ¢9

Version: 10-09-02
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4.3. Zeiten editieren:

4.3.1. Startzeiten editieren:
4.3.1.1. Startzeitldschen:

- Die Taste <CLEAR> der Starttastatur (12) |6scht die Startzeit fur die eingestellte Startnummer, die
im Display (1) angezeigt wird.

- Im Speicher und im Ausdruck wird die Startzeit der Startnummer mit ¢ als geldscht gekennzeichnet.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird folgendes ausgegeben: c0043 CO 10:34:13.384

4.3.1.2. Gelbschte Startzeit wiederherstellen: . .

- Die Tastenkombination <ALT> und <CLEAR> der Starttastatur (12) zusammen driicken, um die
geldschte Startzeit fur die eingestellte Startnummer im Display (1) wiederherzustellen.

- Im Speicher ist die Zeit dieser Startnummer wieder als gultige Startzeit gespeichert.

- Der Drucker druckt die Startzeit als gultige Startzeit aus.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird folgendes ausgegeben: 0043 CO 10:34:13.384

4.3.1.3. Startzeit andern: INPUT

Wenn man die Taste <INPUT> der Starttastatur (12) driickt, kann man die Startzeiten editieren.
Folgende Mdglichkeiten sind vorhanden:

- Uberschreiben der falschen Startzeit mit der Starttastatur (12)

- Startzeiteiner anderen Startnummer zuweisen.

- Aus einer unglltigen Startzeit eine gultige Startzeit machen

Input Funktionen:

- Taste <INPUT> der Starttastatur (12) driicken
- Das Info-Display (7) zeigt die aktuelle Startzeit der im Startdisplay (1) eingestellten Startnummer:

Input: 0015 CO 13:15:35.486 NEUE Nr|F1 z.B.Starthummer 15

Das letzte Digit der Startnummer

blinkt. Man kann die Startnummer

mit <ENTER> bestatigen oder

andern

- Will man die Starthummer abandern, kann man diese direkt eingeben oder mit den Pfeiltasten
(& und 1) auswahlen.

- Wenn die richtige Starthummer angezeigt wird, <ENTER> drlicken (Starttastatur 9).

- Der Cursor steht nun auf dem ersten Digit der Zeit in der obersten Zeile. Falls schon mehrere
Zeiten fur diese Startnummer bestehen, zeigt das Infodisplay z.B. folgendes an:

Input: 0015 CO 13:15:35.486< NEUE Nr|F1 momentangiltige Zeit
c0015 CO 13:10:12.498 mit CLEAR geldschte Zeit
20015 CO 13:17:28.938 ungultige Zeit (z. B. durch BLOCK)

- Man kann mit den Cursor-Tasten (4 und 1) die richtige Zeit auswahlen. Wenn man ENTER
drickt, wird diese Zeit als gultige Zeit gespeichert.

- Die oberste Zeit kann auch mit dem Ziffernblock der Starttastatur (12) tberschrieben werden
(hé&ndische Eingabe der Startzeit).

- Willman die markierte Zeit zusatzlich einer anderen Startnummer zuordnen, so muss man die
Taste F1 driicken und die neue Starthummer eingeben.

- Ausstiegaus demINPUT-Menu durch erneutes Drucken von <INPUT> aufdem Starttastenfeld (12).
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Achtung:
Wenn die Startzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist dieser Starthnummer noch keine Zeit
zugeordnet.
Uberschriebene Startzeiten werden mit ¢ gekennzeichnet z.B.: c0009 ST 12:13.21.115

Gruppenstart: Die Eingabe der Gruppenstartzeit erfolgt genauso wie fur die Einzelstartzeit. Anstel-
le der Startnummer wird im Display (1) die Gruppe angezeigt. Die Eingabe gilt
immer fUr alle Startnummern der Gruppe.

4.3.2. Zielzeiten editieren: I

4.3.2.1. Zielzeit |I6schen:

- Die Taste <CLEAR> der Zieltastatur (8) I6scht die Zielzeit fur die eingestellte Starthnummer die im
Display (6) angezeigt wird.

- Das Display (7) zeigt wieder eine laufende Zeit an.

- Im Speicher wird die Zielzeit der Startnummer mit ¢ als geléscht gekennzeichnet.

- Uber die RS 232 Schnittstelle und den Printer wird die Zeit mit ¢ als geldscht (clear) ausgegeben.

4.3.2.2. Geloschte Zielzeit wiederherstellen: . .

- Die Tastenkombination <ALT> und <CLEAR> (Zieltastatur 15) stellt die geldschte Zielzeit fur die
eingestellte Starthummer, die im Display (1) angezeigt ist, wieder her.

- Das Display (7) zeigt die dazugehdrige Laufzeit an.

- Im Speicher ist die Zeit dieser Startnummer wieder als normale Zielzeit gespeichert.

- Der Drucker druckt die Startzeit, Zielzeit und Laufzeit aus.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird die giiltige Zielzeit ausgegeben.

4.3.2.3. Zielzeit andern: I

Wenn man die Taste <INPUT> der Zieltastatur (8) driickt, kann man die Zielzeit der im Display (6)
eingestellten Startnummer editieren. Folgende Méglichkeiten des Editierens sind vorhanden:

- Uberschreiben der Zielzeit mit der Zieltastatur (8)

- Zielzeit zu einer anderen Startnummer kopieren

- Aus einer ungtltigen Zielzeit eine gtiltige Zielzeit machen

- Disqualifikation eines Teilnehmers

Input Funktionen:
- Taste <INPUT> der Zieltastatur driicken.
- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Zielzeit der im Zieldisplay (6) eingestellten Starthnummer:

Input: 0015 C1 13:15:35.486 NEUE Nr|F1 z.B. Startnummer 15
DISQU.|F2 Das letzte Digit der Starthnummer
blinkt. Man kann die Startnummer
andern oder mit <ENTER>
bestétigen.
- Willman eine Startnummer abandern, kann man diese direkt eingeben (Zieltastatur 15) oder mit
den Pfeiltasten (.4 und 1) auswahlen.
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- Wird die richtige Startnummer angezeigt, <KENTER> driicken (Zieltastatur 15)
- Falls schon mehrere Zeiten fur diese Starthnummer bestehen, zeigt das Info-Display z. B. folgen-
des an:

Input: 0015 Cl1 13:25:35.446< NEUE Nr| F1 momentangultige Zeit
c0015 C1 13:24:12.438 DISQU.| F2 mit CLEAR geldschte Zeit
20015 C1 13:38:28.954 ungultige Zeit (z.B. durch BLOCK)

- Man kann mit den Cursor-Tasten (. und (1) die richtige Zeit auswéhlen. Wenn man <ENTER>
drickt wird diese Zeit als gliltige Zeit gespeichert.

- Die oberste Zeit kann auch mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (8) tiberschrieben werden (handi-
sche Eingabe der Zielzeit).

- Willman die markierte Zeit zusatzlich einer anderen Startnummer zuordnen, so muss man <F1>
driicken und die neue Starthummer eingeben.

- Will man die Startnummer disqualifizieren, muss man <F2> driicken. Eine disqualifizierte Zeit wird
mit einem d markiert. Durch eine Disqualifikation wird die Startzeit, Zielzeit und Laufzeit der
jeweiligen Startnummer ungultig gemacht.

- DerAusstieg aus dem INPUT-Meni erfolgt durch erneutes Driicken von <INPUT> im Zieltastenfeld

@).

Achtung: Wenn die Zielzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zeit dieser Startnum-
mer zugeordnet.
Eine Uberschriebene Zielzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
z.B.. ¢c0009 ZZ 12:13.21.115

4.3.2.4. Zielzeiten und Laufzeiten andern: . I

Wenn man die Tasten <MENU> und <INPUT> (von Zieltastatur 15) gleichzeitig drtickt, dann kommt
man ins Anderungsmenti fiir die Zielzeiten und Laufzeiten.

- Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken.
- Eserscheint folgendes Bild im Infodisplay (7):

Zeiten eingeben: ZIELZEIT<| F1 <F1>zum Andern der Zielzeit
LAUFZEIT<| F2 <F2>zum Andern der Laufzeit

Weiter: ENTER

- Mit <F1>, <F2>, oder 4 und 1l die gewiinschte Zeit auswéahlen.
- Anderungen werden, wie in den nachsten drei Kapiteln beschrieben, durchgefiihrt.
- <MENU>und <INPUT> gleichzeitig driicken, um das Menu zu verlassen.

4.3.2.4.1. Andern der Laufzeit: |"'EN”| 'NP“T| F1 |

Folgende Mdglichkeiten des Editierens sind wahlbar:
- Uberschreiben der Zielzeit mit der Zieltastatur (8)
- Kopierender Zielzeit auf eine andere Starthnummer
- Disqualifikation eines Teilnehmers

Zielzeitenandern:
- Taste <MENU>und <INPUT> gleichzeitig driicken
- Taste <F1>driicken
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- Taste<ENTER>drucken
- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Zielzeit der im Display (1) eingestellten Startnummer:

Input: 0015 C1 10:01:35.139 NEUE Nr|F1 z.B. Startnummer 15
DISQU.|F2

- Der Cursor blinkt bei der letzten Stelle der Startnummer.

- Will man eine andere Startnummer abandern, kann man diese direkt eingeben oder mit den
Cursortasten (4 und 1) auswahlen.

- Wenn die richtige Starthummer angezeigt wird, <ENTER> driicken (Zieltastatur 15).

- Fallsschon mehrere Zeiten fir diese Startnummer bestehen, zeigt das Info-Display (7) z. B. folgendes
an:

Input: 0015 C1 10:01:35.139< NEUE Nr|F1 Die momentan giltige Zeitkann
c0015 C1 10:01:28.143 DISQU. | F2 Uberschriebenwerden.
c0015 C1 10:01:28.143

- Die Zeitkann mitdem Ziffernblock der Zieltastatur (8) iberschrieben werden (h&ndische Eingabe
der Laufzeit).

- Willman die markierte Zielzeit zusétzlich einer anderen Startnummer zuordnen, dann muss <F1>
gedrucktund die neue Starthummer eingegeben werden.

- Mit <F2> kann man einen Teilnehmer disqualifizieren. Bei einer Disqualifikation wird die Start-
zeit, Zielzeit und Laufzeit des disqualifizierten Teilnehmers ungultig gemacht.

- Das Meniiwird durch gleichzeitiges Driicken von <MENU> und <INPUT> im Zieltastenfeld (8)
verlassen.

Achtung: Wenn die Zielzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zielzeit dieser
Starthummer zugeordnet.

Eine Uberschriebene Startzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
zB.: ¢ 0009 C1 00:01.35.139

4.3.2.4.2. Andern der Laufzeit: @ INPUT E]

Folgende Moglichkeiten des Editierens sind wahlbar:
- Uberschreiben der Laufzeit mit der Zieltastatur (8).
- Kopieren der Laufzeit auf eine andere Starthnummer.
- Disqualifikation eines Teilnehmers.

Laufzeiten andern:

- Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken

- Taste <F1>drucken

- Taste <ENTER> driicken

- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Laufzeit der im Zieldisplay (6) eingestellten Starthummer:

Input: 0015 LZ 000055.139 NEUE Nr|F1 z.B. Startnummer 15
DISQU. |F2
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- Der Cursor blinkt bei der letzten Stelle der Startnummer.

- Willman eine andere Startnummer wahlen, kann man diese direkt eingeben oder mit den Cursor-
tasten (4 und [J) auswahlen.

- Wenn die richtige Starthummer angezeigt wird, <ENTER> drlicken (Zieltastatur 15).

- Falls schon mehrere Zeiten fir diese Starthummer gespeichert sind, zeigt das Info-Display (7) z.B.
folgendesan:

Input: 0015 LZ 000055.139< NEUE Nr |F1 Die momentan giiltige Zeit kann
c0015 LZ 000048.143 DISQU. |F2 Uberschrieben werden.
c0015 LZ 000063.491

- Die Zeitkann mitdem Ziffernblock der Zieltastatur (8) iberschrieben werden (hdndische Eingabe
der Laufzeit).

- Willman die markierte Laufzeit zusétzlich einer anderen Startnummer zuordnen, dann muss man
<F1> dricken und die neue Starthnummer eingeben.

- Mit <F2> kann man einen Teilnehmer disqualifizieren. Bei einer Disqualifikation wird die Start-
zeit, Zielzeit und Laufzeit des disqualifizierten Teilnehmers ungultig gemacht.

- Das Meniiwird durch gleichzeitiges Driicken von <MENU> und <INPUT> im Zieltastenfeld (8)
verlassen.

Achtung: Wenn die Laufzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zielzeit dieser
Startnummer zugeordnet.

Eine Uberschriebene Startzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
zB.: ¢ 0009 LZ 00:01.35.139
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4.4. Classement drucken: [i
CLASS

Das Classement ist erst teilweise erstellt. In den nachsten Monaten wird das Classement fir alle
Springreiten-Programme vervollstandigt.

Momentan kdnnen folgende Listen gedruckt werden:
i Alle
1 ErstenZehn
= Nichtim Ziel
1z Disqualifiziert
1 Protokoll

Classement ausdrucken:
i Taste <CLASS> drlicken

Infodisplay : Classement : ALLE<
ERSTEN ZEHN
NICHT IM ZIEL
Weiter:ENTER DISQUALIFIZIERT

1> mit den Pfeiltasten (oder F-Tasten) gewlinschtes Classement auswahlen
1z <ENTER>driicken

ALLE:
Es wird ein Classement laut der jeweiligen Wettkampfordnung von allen Teilnehmern ausgedruckt.

Ersten Zehn:
Es wird ein Classement laut der jeweiligen Wettkampfordnung von den ersten 10 Teilnehmern ausge-
druckt.

Nicht im Ziel:
Es wird eine Liste von allen gestarteten Teilnehmern gedruckt, die aber keine gultige Zielzeit (Lauf-
zeit) erreicht haben.

Disqualifiziert:
Es wird eine Liste von allen Teilnehmern gedruckt, die disqualifiziert wurden.

Protokoll:
Man kann folgende Protokolle drucken:
1 Startzeit
1> Zielzeit
i Laufzeit
1> Laufzeit Total
1z Countdownzeit
1z Timeoutzeit
Wenn man "Protokoll" ausgewahlt hat, kann man mit den Pfeiltasten das gewtinschte Protokoll
auswahlen und mit <ENTER> bestatigen.
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4.5. PRINT - Drucker ein- bzw. ausschalten:

Der Drucker wird beim Einschalten des TdC 8001 automatisch aktiviert. Nach dem Einschalten kann
man mit der Taste <PRINT>folgende Einstellungen am Drucker vornehmen:

Drucker angehalten ! < . > Drucker ein!:

Drucker ein!: Alle Daten werden sofort ausgedruckt.

Drucker angehalten!:  Alle Druckerdaten werden gespeichert, aber nicht gedruckt. Dieser Modus
sollte wahrend des Papierwechsels eingeschaltet werden.

- Taste <PRINT> drticken.

- Drucker befindet sich im Buffer-Mode, d.h. alle Druckerdaten werden
gespeichert.

- Taste <PRINT> drticken.

- Drucker befindet sich im Druck-Mode, die angefallenen Daten werden
nachtréglich ausgedruckt.

Drucker aus ! < || ALT > Drucker ein!:

Druckerausschalten:  Druckeristausgeschalten und die Daten, die gesendet werden, gehen
verloren.

- Taste <ALT> und <PRINT> drtuicken.

- Drucker ist ausgeschaltet, es werden keine Daten mehr gedruckt

- Taste<PRINT>drucken.

- Druckerist eingeschaltet, alle neu ankommenden Druckerdaten werden
gedruckt.

5. HAUPTMENU - ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN

Der TdC 8001 ist ein sehr universelles Zeitmessgerat. Um dies zu gewéhrleisten, kann man im
Hauptmenu die verschiedenen Programme nachindividuellen Bedurfnissen anpassen.

Veranderte Einstellungen im Hauptmen bleiben meist nach dem Ausschalten gespeichert. Die
eingestellten Werte im Hauptmend gelten fiir alle Programme.

Will man die als Standard eingestellten Parameter, geht man wie folgt vor:
- Gerat ausschalten (Schalter 26).

Taste <ALT> und <MENU> druicken.

Gerat einschalten (Schalter 26).

Taste <ALT> und <MENU> nach 5 Sekunden loslassen.

Jetzt sind die Werkseinstellungen wieder aktiv.

Die Einstellungen des Hauptmenus kdnnen auch tber die RS 232 Schnittstelle abgefragt und verén-
dert werden (siehe Seite 89, Punkt 7.2.1 und Seite 89, Punkt 7.2.2.)
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Wie gelangt man ins Hauptmenu:

- TdC befindet sich im Zeitmessmodus

- Taste <ALT>und <MENU> gleichzeitig drticken.

- Mitden Tasten 4 und 1 kann das Menii durchgeschaut werden. Mit den Nummerntasten der
Zieltastatur (8) kann jedes Unterprogramm direkt angewahlt werden.

- Ins angezeigte Menu gelangt man durch Driicken der Taste <YES>.

- Einige Menls kénnen nur aus bestimmten Zeitmessprogrammen angewahlt werden.

Hauptment - Kurzbeschreibung:

Menu 1:
Menu 2:
Menu 4:
Meni 9:

Ment 11:
Men 15:
Meni 16:
Men 17:
Menu 18:
Menii 19:
Men 20:
Meni 21:
Menu 24:
Menu 25:
Menu 26:
Menu 36:
Ment 37:

Meni 38:

Men 39:
Men( 40:
Meni41:
Menu42:
Men 43:

Meni44:

Meni 45:
Menl 46:
Menlu47:
Men( 48:
Meni 50:
Meni 53:
Meni 54:
Meni 55:
Meni 57:
Men 58:

Menii 59:

Totzeit Start =1.00 s

Totzeit Ziel =0.30 s

Display Schleppzeit 1 =03 s
Laufendes Zehntel = AUS
Laufzeit Rang = EIN

Menis Drucken = EIN
Drucker Leerzeilen=1
RS-232 Baudrate = 9600 Bd
RS-232 Laufzeit = AUS
D-Board Baudrate =2400 Bd
D-Board Kanal 2=LAUFEND
Piepser =EIN

Umlauf wechseln
Rennenwechseln
D-Board-Test

Strafpunkte =4.00
Zeitlberschreitung 1=01.00
Fehlerpunktdauer=04.00
ZeitUberschreitung2=01.00
Fehlerpunktdauer=04.00
Umlaufzeit 1 =000.00
Umlaufzeit 2 =000.00
Blockierzeit 1 = 000.00
Blockierzeit 2 = 000.00
Count Down Zeit 1 =000045.00
Automatik Start = EIN

Count Down Zeit 2 =000030,00
Automatik Start = EIN
D-Board Count Down =EIN
Timeoutsignal =EIN

PTO sofort addieren = AUS
Teams = AUS

Sofort addieren = AUS
STNfortschaltung =Manuell
Zeitlimint = 000
LED-Helligkeit=1

PTO sofortaddiren
Blocktasten Einrastend = AUS
Blockzeiten Drucken = EIN
Impulsvom TED
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Einstellbar: 0.01 bis 9.99 Sekunden

Einstellbar: 0.01 bis 9.99 Sekunden

Einstellbar: 0 bis 99

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: 0 bis 9

Einstellbar: 2400, 4800 oder 9600 Baud
Einstellbar: EIN oder AUS

Noch keine Funktion

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: GLEICHER oder NACHSTER Umlauf
Man kann in ein anderes Rennen wechseln
ZumTestender GroRanzeigetafel

Einstellbar: 0.01 bis 99.99

Einstellbar: 0.00 bis 99.99

Einstellbar: 0.00 bis 99.99

Einstellbar: 0.00 bis 99.99

Einstellbar: 0.00 bis 99.99

Einstellbar: 0 bis 999.99

Einstellbar: 0 bis 999.99

Einstellbar: 0 bis 999.99

Einstellbar: 0 bis 999.99

Einstellbar: 0 bis 23:59:59.99 oder 0 bis 6399.99
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: 0 bis 23:59:59.99 oder 0 bis 6399.99
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: AUS oder je 4 Startnummern pro Team
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: Aufwarts, Manuell, Abwarts
Einstellbar: 0 bis 999

Einstellbar: 1bis 9

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstallbar: Kanal 0, Kanal 1, Kanal 9
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Start-Totzeit: Menl 1 TOTZEIT START=1.00s

Die Start-Totzeit kann von 0,00 bis 9,99 Sekunden eingestellt werden.

Zum Eingeben der neuen Start-Totzeit wird 0 bis 9 vom Ziel-Tastenblock verwendet. Die Eingabe wird
mit <ENTER> abgeschlossen.

Werkseinstellung: 1,00 s

Menti 1: TOTZEIT START = 1.00 s gewtunschte Totzeit eintippen
Speicher: ENTER Totzeit mit <ENTER> speichern
Ziel-Totzeit: Menu 2 TOTZEIT ZIEL=0,30s

Die Ziel-Totzeit kann von 0.00 bis 9.99 Sekunden eingestellt werden.

Zum Eingeben der neuen Ziel-Totzeit wird 0 bis 9 vom Ziel-Tastenblock verwendet. Die Eingabe wird
mit ENTER abgeschlossen.

Werkseinstellung: 0,30 s

Ment 2: TOTZEIT ZIEL = 0.30 s gewtunschte Totzeit eintippen
Speicher: ENTER Totzeit mit <ENTER> speichern
Display Schleppzeit 1: Menu 4 DISPLAY SCHLEPPZEIT1=03s

Es kann eine Zeit eingestellt werden die angibt, wie lange eine gestoppte Zeit (z.B. Zwischenzeit,
Laufzeit) auf dem Display (5) und der GroRanzeigetafel steht, bevor wieder die laufende Zeit angezeigt
wird. Diese Zeit wird Display Schleppzeit 1 genannt. Sie kann von 0 bis 99 Sekunden eingestellt
werden.

Werkseinstellung: Display Schleppzeit 1 = 3 Sekunden

Menu 4: DISPLAY SCHLEPPZEIT1=03s Sekunden mit Zieltastatur (8)
eintippen
Speichern: ENTER Schleppzeit mit ENTER speichern
Laufendes Zehntel: Menl 9 LAUFENDESZEHNTEL =EIN

Das Display (7) und die Schnittstelle ,,Display Board*“ (e) konnen die laufende Zehntelsekunde ausge-
ben (die GrolRanzeige kann keine laufenden Zehntelsekunden anzeigen). Die laufende Zehntelsekun-
de ist wichtig, wenn ein Videogenerator (Fernsehen) gespeist werden muss.

€N ...ccceene <Fl>... laufende Zehntelsekunde ist eingeschaltet.
aus ......cceeeee <F2>... laufende Zehntelsekunde istabgeschaltet.
Ment 9: LAUFENDES ZEHNTEL EIN |F1 laufendes 1/10 eingeschalten

AUS<|F2 laufendes 1/10 ausgeschalten

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen

Werkseinstellung: Laufendes Zehntel=aus
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ELECTRONIC DEVICES

Laufzeit Rang: Menl 11  LAUFZEITRANG=EIN

Fur jede Laufzeit oder Totalzeit kann der Rang im Display (7) und der GroRanzeigetafel angezeigt
werden. Der Rang wird immer fur die Dauer der "Display Schleppzeit" angezeigt.

Ment 11: LAUFZEIT RANG EIN< |F1  Ranganzeigen
AUS |F2 Rang nichtanzeigen

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen

Werkseinstellung: Laufzeit Rang =ein
Menus Drucken: Menli 15 MENUESDRUCKEN=EIN
Die Menus werden normalerweise mit dem Drucker ausgedruckt (z.B. beim Einschalten). Wird ,Ment

drucken*ausgeschaltet, werden diese Menus nicht mehr ausgedruckt. Auch das Veréandern von
Einstellungen im Hauptmeni wird nicht mehr ausgedruckt.

ein......... <F1> ... Menueinstellungen werden gedruckt.
aus ......... <F2> ... Menueinstellungenwerden nicht gedruckt.
Ment 15: MENUES DRUCKEN EIN< |F1 Mentieinstellungendrucken
AUS |F2 Menueinstellungen nicht
drucken
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen
Werkseinstellung: Ment Drucken = ein
Drucker Leerzeilen: Menii 16 DRUCKERLEERZEILEN=0

Der Drucker kann nach einem gedruckten Absatz Leerzeilen schalten (z.B. zwei Leerzeilen damit der
Ausdruck Uber die Abrisskante hinausgeht). Man kann 1 bis 9 Leerzeilen einstellen. Wird 0 eingege-
ben, wird in jede Zeile gedruckt.

Meni 16: DRUCKER LEERZEILEN = 0 Anzahlder Leerzeilen eingeben

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen

Werkseinstellung: Drucker Leerzeilen=0

RS 232 Baudrate: Menu 17 RS-232BAUDRATE=9600Bd

Die Baudrate fur die RS 232 Schnittstelle (d) auf 2400, 4800, 9600 oder 19200 Baud einstellen.

Ment 17: RS-232 BAUDRATE 2400 Bd |F1  Ubertragungsrate 2400 Baud
4800 Bd |F2  Ubertragungsrate 4800 Baud
9600 Bd< |F3  Ubertragungsrate 9600 Baud
Speichern: ENTER 19200 Bd [F4  Ubertragungsrate 19200 Baud

Werkseinstellung: 9600 Baud (die Grof3anzeige kann keine laufenden Zehntelsekunden anzeigen).
Die laufende Zehntelsekunde istwichtig, wenn ein Videogenerator (Fernsehen) gespeist werden
muss.
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RS 232 Laufzeit: Menl 18  RS-232LAUFZEIT=AUS

Uber die RS 232 Schnittstelle (d) werden im Differenzzeit-Modus immer die gestoppten Tageszeiten
ausgegeben. Zuséatzlich kann man die Laufzeit ausgeben.

ein ......... <F1>... Tageszeitund Laufzeitausgeben
aus......... <F2>... nur Tageszeitausgeben
Ment 18: RS-232 LAUFZEIT EIN |F1 Laufzeitausgeben

AUS< |F2  Laufzeitnichtausgeben

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen

Werkseinstellung: RS-232 Laufzeit = aus

GroRRanzeigetafel Baudrate: Meni 19 D-BOARDBAUDRATE=2400Bd

Die GrolRanzeigetafel Schnittstelle kann man auf 2400, 4800, 9600 oder 19200 Baud einstellen. Wird
die ALGE Grof3anzeigetafel verwendet, so muss 2400 Baud eingestellt werden. Es wird immer
automatisch beim Einschalten 2400 Baud eingestellt.

Meni 19: D-BOARD BAUDRATE 2400 Bd<|F1  Ubertragungsrate 2400 Baud
4800 Bd |F2  Ubertragungsrate 4800 Baud
9600 Bd |F3  Ubertragungsrate 9600 Baud
Speichern: ENTER 19200 Bd |[F4 Ubertragungsrate 19200 Baud

Werkseinstellung: D-Board Baudrate = 2400 Baud

GroRanzeigetafel Kanal 2: Menli 20 D-BOARDKANAL 2=LAUFEND

Man kann bei der Display Board Schnittstelle verschiedene Protokolle ausgegeben (laufende Zeit,
stehende Zeit, Bestzeit). Wenn man ein Classement macht, dann wird dieses immer tber die
Display-Board-Schnittstelle (e) beim Kanal 2 ausgegeben.

TdC 8001 verkauft ab 2008:
Es wird der PIN 1 vom DIN-Stecker "Display Board" (e) umgeschaltet. Auf der Bananenbuchse
kommtimmer die laufende Zeit.

TdC 8001 verkauft vor 2008:

Zwischen Kanal 1 oder 2 kann man umschalten, indem der Stecker um 180° verdreht wird. Auf PIN 3
kommt immer die laufende Zeit, PIN 3 ist Giber Menii 19 umschaltbar. Die Bananenbuchse ist wird
auch umgeschaltet.

Mentu 20: D-BOARD KANAL 2 LAUFEND< |F1 Ausgabe dergestoppten Zeit
STEHEND |F2 Ausgabederlaufenden Zeit
BESTZEIT |F3 Ausgabe der Bestzeit

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen
laufend =Taste F1 ......... laufende Zeitund Classement

stehend =Taste F2 ......... stehende Zeitund Classement

Bestzeit =Taste F3 ......... es wird die Bestzeit ausgegeben

Werkseinstellung: D-Board Kanal =laufend
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Piepser: Menu 21 PIEPSER =EIN

Der Piepser ertont bei jedem Zeitmessimpuls. Die Lange des Piepstons hangt von der Lange der
Totzeit ab. Wenn der Piepston beim Zeitmessgerat stort, kann man ihn in diesem MenU ausschalten.
Der Piepser ist automatisch immer nach dem Einschalten des Gerates aktiv.

Ment 21: PIEPSER EIN |[F1 Piepsereingeschalten
AUS< |F2 Piepser ausgeschalten

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen

Werkseinstellung: Piepser = ein

Umlauf wechseln: Menu 24 UMLAUFWECHSELN

Man muss den TdC 8001 nicht ausschalten, um z.B. vom 1. Durchgang in den 2. Durchgang zu
wechseln.

Umlauf wechseln: GLEICHER (1)< |F1 Weiterimgleichen Durchgang
NAECHSTER (1) |F2 NeuenDurchgangwéhlen

Weiter: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Man kann aussuchen, ob im gleichen Durchgang weitergearbeitet werden soll oder ob in den nach-
sten Durchgang gewechseltwerden will.

Achtung: Wenn man den nachsten Durchgang ausgewahlt hat, kann man nicht mehr in den vori-
gen Durchgang zurick.

Rennen wechseln: Menu 25 RENNEN WECHSELN

Man muss den TdC 8001 nicht ausschalten, um von einem Rennen in ein anderes zu wechseln.

Wenn man <YES> oder <ENTER> eingibt, dann kann man automatisch ein neues Rennen auswah-

len. Man geht durch die gleichen Menus wie beim Einschalten, nur die vorherige Synchronisation wird
beibehalten.
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ELECTRONIC DEVICES

GroRRanzeigetafel Test: Menl 26  D-BOARD-TEST=AUS

Zum Testen der Grof3anzeigetafel und zum Anzeigen der Tageszeit, Blank oder ALGE wahrend
einer Rennpause. Wenn die Grof3anzeigetafel Digits hat, die nicht einwandfrei arbeiten, sollte man
diesen Test benutzen. Falls Digits fehlerhaft sind, kann man diese Segmente ausforschen. Der Test
mit lauter Achten (8) ist nach langem Stillstand der GroRanzeigetafel oder falls das Wetter sehr kalt
ist (angefrorene Segmente), anzuraten.

Mit den Tasten <F1> bis <F4> kann man den gewtiinschten Testmodus einstellen. Ein Pfeil im
Display signalisiert den momentan laufenden GAZ-Test. Es gibt im gesamten 7 Anzeige-
mdglichkeiten. Der GAZ-Testwird mit der Taste <ENTER>abgebrochen.

Menti 26: D-BOARD-TEST ZEIT< |F1 Tageszeit wird angezeigt
ALGE |F2 ALGE wird angezeigt
BLANK |F3 Tafel wird auf Blank gestellt

Weiter: ENTER 123456789 |F4 Alle 9 mdglichen Anzeigestellen
werden durchnumeriert.
Menl 26: D-BOARD-TEST 123456789< |F1
0 F2 Jedes Digitwird durchgezéahlt
8 F3 Jedes Digit zeigt 8 und Blank
Weiter: ENTER 888888888 |F4 Alle Digit zeigen 8 und Blank
ZEIT .., Es wird die Tageszeit auf dem Display angezeigt. Mit den Pfeil-Tasten kann man die
Tageszeit nach links oder rechts verschieben. Ausstieg mit <ENTER>.
ALGE ............ Es wird "ALGE" auf dem Display angezeigt. Mit den Pfeil-Tasten kann man das
ALGE-Logo nach links oder rechts verschieben. Ausstieg mit <ENTER>.
BLANK.......... Es wird die Anzeige auf der Tafel geldscht. Ausstieg mit <ENTER>.
123456789 ... Jede Stelle wird mit ihrer Positionsnummer angezeigt. Ausstieg mit <ENTER>.
O e Es wird jede Stelle einzeln von 0 bis 9 hinaufgezahlt. Ausstieg mit <ENTER>.
8 s Es wird auf jeder Stelle abwechselnd blank und 8 angezeigt. Ausstieg mit <ENTER>.

888888888 .... Es wird auf allen Stellen blank und 8 abwechselnd angezeigt. Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: GAZ-Test=aus

Strafpunkte: Menu 36 Strafpunkte =04.00

Beim Springreiten werden Strafpunkte vergeben. Die Standardstrafpunkte fir Hindernisabwurfkann
man in einem Men( vorwéhlen. Die Strafpunkte kann man von 0.01 bis 99.99 eingeben. Normalerwei-
sewerden 4 Strafpunkte pro Hindernisabwurfvergeben.

Menli 36: STRAFPUNKTE = 04.00 Voreingestellte Strafpunkte

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 4 Punkte
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Zeituberschreitung 1: Meni 37 Zeitpunkte=1 Punkt

Fehlerpunktdauer =4 s
Es werden dem Reiter, der die Umlaufzeit iberschreitet, Strafpunkte gegeben. Diese Zeitpunkte
werden pro angefangener Zeiteinheit vergeben. Die derzeitige FEI Regel lautet, dass es 1 Zeitpunkt
pro angefangenen 4 Sekunden Zeitiberschreitung gibt. Die Strafpunkte kann man zwischen 0 und
99.99 eingeben, die Fehlerpunktedauer zwischen 0 und 99.99 Sekunden.

Ment 37: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden

Zeituberschreitung 2: Meni 38 Zeitpunkte =1 Punkt

Fehlerpunktdauer =4 s
Die Zeituiberschreitung 2 gilt fir das Stechen. Ansonsten gilt das gleiche wie fur die Zeit-
Uberschreitung 1 (Menii 37)

Ment 37: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>
Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden
Umlaufzeit 1: Menu 39 Umlaufzeit 1 = 000.00

Furjeden Springparcours muss man eine Umlaufzeit eingegeben. Wenn man keine Umlaufzeit
eingibt, dann werden auch keine Strafpunkte bei Zeitiiberschreitung dazu addiert. Die Umlaufzeit 1
bezieht sich auf den Grundparcours (1. Phase).

Menti 39: UMLAUFZEIT 1 = 000.00 Umlaufzeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Eswird keine Umlaufzeitvorgegeben!

Umlaufzeit 2: Menu 40 Umlaufzeit 2 = 000.00

Fur Springreiten muss man eine Umlaufzeit eingegeben. Wenn man keine Umlaufzeit eingibt, dann
werden auch keine Strafpunkte bei Zeitiberschreitung dazu addiert. Die Umlaufzeit 2 bezieht sich
auf die 2. Phase.

Ment 40: UMLAUFZEIT 2 = 000.00 Umlaufzeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Umlaufzeit vorgegeben!
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Blockierzeit 1: Menl 41 Blockierzeit 1 = 000.00

Fur Springreiten kann man eine Blockierzeit eingeben. Wéhrend der Blockierzeit wird der Zielimpuls
der Ziellichtschranke als ungultige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen verse-
hen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grof3anzeigetafel stehen. Die
Blockierzeit ist fur Bewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor
dem Zieldurchritt passiert. Die Blockierzeit 1 ist fur den Grundparcours (1. Phase) gultig.

Ment 41: BLOCKIERZEIT 1 = 000.00 Blockierzeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!
Blockierzeit 2: Menu 42 Blockierzeit 2 =000.00

Fur Springreiten kann man eine Blockierzeit eingeben. Wéhrend der Blockierzeit wird der Zielimpuls
der Ziellichtschranke als ungultige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen verse-
hen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grof3anzeigetafel stehen. Die
Blockierzeit ist fur Bewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor
dem Zieldurchritt passiert. Die Blockierzeit 2 ist fur die 2. Phase giiltig.

Ment 42: BLOCKIERZEIT 2 = 000.00 Blockierzeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Count Down Zeit 1: Menl 43  Count Down Zeit 1 =45.00 s
Automatik Start = EIN

Man kann eine Countdown-Zeit zwischen 0 bis 6399.99 Sekunden einstellen. Diese Countdown Zeit

gilt fur alle Teilnehmer (Grundparcours, 1. Durchgang). Man kann zusétzlich einstellen, ob die Zeit

automatisch bei 0 (Countdown-Ende) loslauft, oder nur mit einem Startimpuls.

Ment 43: COUNT DOWN ZEIT 1 = 0000450.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 = 45 Sekunden und Automatikstart = EIN

Count Down Zeit 2: Menti 44  Count Down Zeit 1 =30.00s
Automatik Start = EIN

Diese Countdown Zeit gilt fur alle Teilnehmer des Stechens. Ansonsten gilt das gleiche wie fur die

Zeituiberschreitung 1 (Menti 37)

Menl 44: COUNT DOWN ZEIT 2 = 000030.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 = 30 Sekunden und Automatikstart = EIN
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Countdown fur GroRRanzeigetafel: Menu 45 D-Board Count Down = EIN

Der Countdown fuir Springreiten kann auf der Grof3anzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der
Countdown fur die GroRanzeigetafel ausgeschaltetist, bleiben trotzdem alle anderen Countdown-
Funktionen erhalten.

Ment 45: D-BOARD COUNT DOWN EIN< Ausgabe auf GroR3anzeigetafel
AUS Keine Grof3anzeigeausgabe
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: D-Board Count Down =ein

Timeoutsignal: Menl 46  Timeoutsignal=EIN

Das Timeoutsignal auf den Lautsprecher kann mit dieser Option ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Menu 46: TIMEOUTSIGNAL= EIN EIN< EIN oder AUS
AUS

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Timeoutsignal=EIN

PTM sofort addieren: Menu 47 PTM sofort addieren= AUS

PTM sofort addieren heif3t, dass die Strafsekunden fir Timeout sofort nach dem Zieleinlauf automa-
tisch addiert werden.

Menl 47: PTM SOFORT ADDIEREN EIN EIN oder AUS
AUS<

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTM sofort addieren = AUS

Laut Reglement der FEI muss immer die Laufzeit mit Strafsekunden dargestellt werden. Wenn man
dieses Menu auf AUS-schaltet, dann wird die Zeit erst zusammengezahlt wenn man z.B. die Taste
<F3> druckt.

Mannschaften eingeben: Menu 48 TEAMS = AUS

Bei den Teamspringen muss man die Mannschaften eingeben, d.h. jeder Mannschaft muss man die
Startnummern zuordnen. Es kénnen maximal 4 Reiter pro Team mitmachen

Menli 48: TEAMS Tm 1: 0, 0 Startnummern der Mannschaft
0, 0 eingeben
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Teams = AUS
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Sofort addieren: Menu 50 Sofort addieren= AUS

Man kann das Ergebnis sofort und automatisch nach dem Zieldurchritt addieren. In der Standardein-
stellung erfolgt diese Addition erst wenn man die Taste <F3> drlckt. Die automatische Addition hat
den Nachteil, dass wenn z.B. das letzte Hindernis abgeworfen wurde und der Reiter geht durchs Ziel
bevor der Bediener die Strafpunkte eingeben kann, dann wird ein falsches Ergebnis angezeigt bis der
Bediener die Strafpunkte korrigiert hat.

Menl 50: SOFORT ADDIEREN EIN< EIN oder AUS
AUS

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Sofortaddieren = AUS

Starthnummerfortschaltung: Menl 53 Startnummerfortschaltung = Manuell

Die Startnummern kann man immer neu eingeben (manuell), bzw. automatisch beim Driicken von
<ENTER> aufwarts bzw. abwarts zahlen lassen.

Ment 53: STNfortschaltung: = Aufwaerts F1  Startnummer zahltaufwarts
Manuell< | F2  Startnummer mit Tastatur
Abwaerts F3  Starthummer zahlt abwarts

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: STNfortschaltung: = Manuell

Zeitlimit: Menu 54 Zeitlimit=0

Das Zeitlimit wird beim Zeitspringen benotigt. Das Zeitlimit ist die maximal erlaubte Zeit. Wenn das
Zeitlimit iberschritten wird, dann wird der Reiter disqualifiziert (auf dem Drucker zur aktuellen Start-
nummer "Zeitlimit" und "Disqualifiziert” ausgedruckt). Das Zeitlimit kann man zwischen 0 und 999
eingeben (0 = kein Zeitlimit).

Ment 54: ZEITLIMIT = 000 Hier das Zeitlimit eingeben
(inSekunden)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Zeitlimit =0

Helligkeit der LED-Anzeigetafel: Menl 55 LED-Helligkeit =9

Wird eine AlGE-LED-Anzeigetafel (ALGE-D-LINE) verwendet, dann kann man die Helligkeit der
Umgebungshelligkeitin 10 Stufen anpassen. In der Nacht sollte man die Anzeigetafel dunkel schal-
ten (0), damit die Leute nicht geblendet werden, hingegen bei direkter Sonnenbestrahlung hell (9).

Ment 55: LED-HELLIGKEIT = 9 Eingabe von 0 bis 9
0 = Dunkel
9 = Hell
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: LED-Helligkeit=9
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Strafsekunden Sofort Addieren: Menu 57 PTO sofort addieren = EIN

Man kann den Zeitzuschlag aus Strafsekunden (z.B. nach Timeout und Hindernisaufbau) sofort zur
Zeit dazu zahlen oder erst nach dem Ziel.

Meniti 57: PTO SOFORT ADDIEREN EIN F1 sofortaddieren
AUS F2 nach Zieladdieren
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTO sofortaddieren =EIN

Lichtschrankenfreigabe: Menl 58 Blockiertasten einrastend = AUS

Blockierzeiten drucken = EIN
Man kann Uber das MenU die Taste <BLOCK> so einstellen, dass man die Startlichtschranke und
Ziellichtschranke Uber diese Tasten aktivieren oder deaktivieren kann. Wenn man "Blocktasten
einrastend" auf "EIN" schaltet, dann werden fir jedem neuen Reiter die Lichtschranken deaktiviert.
Vor dem Start muss mit der Taste <BLOCK> vom Startziffernblock (12) frei schalten. Bevor der Reiter
das Zeil erreicht muss man die Ziellichtschranke mit der Taste <BLOCK> vom Zielziffernblock (8) frei
schalten.

Wenn die Lichtschranken geblockt sind, dann kommt trotzdem der Impuls ins Zeitmessgerét und es
wird eine Tageszeit registriert, die man auch jederzeit als Start- bzw. Stoppimpuls Uber die Taste
<INPUT> aktivieren kann.

Mit der Einstellung "BLOCKZEITEN DRUCKEN" stellt man ein, ob die blockierten Zeiten am Drucker
auch ausgedruckt werden oder ob diese nurim Speicher abgelegt werden.

Menu 58: BLOCKTASTEN EINRASTEND = AUS andern mit <YES> oder <NO>
BLOCKZEITEN DRUCKEN = EIN andern mit <YES> oder <NO>
Aendern: YES/NO Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Blocktasten einrastend = aus und Blockzeiten drucken = ein

Impulsibertragung per Funk: Menu 59 Impuls vom TED

Man kann einstellen, ob ein Zeitmessimpuls (z.B. von der Lichtschranke) direkt Uber Kabel zum
Zeitmessgerat gelangt, bzw. verzégert per Impulstibertragung per Funk (z.B. TED).

Bei ALGE Funksystemen betragt die Verzégerung des Zeitmessimpulses genau 1/10 Sekunden.
Wenn man die Startzeit und Zielzeit per Funk erhalt, dann ist die Laufzeit richtig. Wenn hingegen nur
die Startzeit bzw. Zielzeit per Funk tibertragen wird, dann weicht die Laufzeit von der korrekten Zeit
um 1/10 ab. Um die Funkabweichung zu kompensieren gibt es das Menl 59. Hier kann man einstel-
len, welcher Kanal per Funk Ubertragen wird, damit die Zeitenberechnung wieder stimmt.

Ment 59: IMPULS VOM TED KANAL 0 = NO<| F1 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 1 = NO F2 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 9 = NO F3 ein (YES) oder aus (NO)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Impuls vom TED: fir alle Kanale ausgeschaltet
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6. PROGRAMME

Der TdC 8001 beinhaltet eine umfangreiche und flexible Software. Fast alle Aufgabenstellungen kann
man mit dem TdC 8001 I6sen. Um ein Programm anzuwahlen, muss man den TdC 8001 einschalten.
Nach ca. 5 Sekunden wird das zuletzt verwendete Programm angezeigt. Will man dieses verwenden,

muss <ENTER> gedriickt werden.

Wenn man ein anderes Programm wuinscht, kann man direkt die Programm-Nummer eingeben und
<ENTER> driicken. Eine andere Moglichkeit besteht mit den Tasten (4 und [1] . Diese muss man
solange driicken, bis das gewiinschte Programm im Infodisplay (7) angezeigt wird. Dann die Taste

<ENTER>drticken. Folgende Programme kénnen gewahltwerden:

Beispiel fur den Zeitmessgerateaufbau bei einer Reitveranstaltung:

Programm Prog. Nummer | Seite
Split Programm 1 --
Split Sequential Programm 3 --
Parallel Diff. Programm 4 --
Parallel Netto Programm 5 --
Dual Timer Programm 6 --
Geschwindigkeit Programm 7 --
Speed Skiing Programm 8 --
Carving Programm 9 --

10-Kanal-Timer

Programm 10

10-Kanal Timer 1

Programm 101

10 Kanal Timer 2

Programm 102

Pferdesport Programm11 | 44
Standard Springen Al - FEI Artiel: 238.1.1 Programm 111| 47
Standard Springen A2 - FEI Atikel: 238.2.1 Programm 112| 55
Standard Springen AM3 - FEI Atikel: 238.1.2 Programm 113| 55
Standard Springen AM4 - FEI Atikel: 238.1.3 Programm 114| 56
Standard Springen AMS - FEI Atikel: 238.2.2 Programm 115| 57
Standard Springen AM6 - FEI Atikel: 238.2.3 Programm 116| 57
Standard Springen AM7 - FEI Atikel: 273.3 und 273.4.1 |Programm 117| 58
Standard Springen AM8 - FEI Atikel: 273.3 und 273.4.3 |Programm 118| 58
Standard Springen AM9 Programm 119| 59
Punkte Springen B1 - FEI Atikel: 269 Programm 120| 59
Punkte Springen B2 - FEI Atikel: 269 Programm 121| 59
Punkte Springen B3 - FEI Atikel: 269 Programm 122| 59
Zeit Springen C - FEI Atikel: 239 Programm 123| 60
Zwei-Phasen Springen - FEI Atikel: 274.5.2 Programm 124| 69
Amerik. Stechen F Programm 125| 79
Amerik. Stechen / Zeit Programm 126| 90
Standard/Zeit 1 - FEI Atikel: 274.5.4 Programm 127| 101
Standard/Zeit2 Programm 128| 102
Team Springen 1 Programm 129| 103
Team Springen 2 Programm 130| 104
Team Springen 3 Programm 131| 104
Team Springen 4 Programm 132| 104
Bareme A Zeitverzogert Programm 133| 104

Eisschnelllauf

Programm 12

Radsport Programm 14 | --
Rad-StralRe Programm 141| --
Hundesport Programm 15 --
Prufung Programm 151| --
Spiele Programm152| --
TdC Test Programm 16 | --
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6.1. Pferdesport: Programm 1

Es gibt verschiedene Programme fiir Springreiten. Bevor man einen Wettbewerb startet, muss man
immer das entsprechende Programm sorgfaltig auswéhlen. Wird einmal ein Wettbewerb mit einem
bestimmten Programm gestartet, dann ist ein Wechseln in ein anderes Programm nicht mehr még-

lich.
Prog. 111: Standard Springen Al:
FEI Artikel 238.1.1

Prog. 112: Standard Springen A2:
FEI Artikel 238.2.1

Prog: 113: Standard Springen AM3:

FEI Artikel 238.1.2

Prog. 114: Standard Springen AM4:

FEI Artikel 238.1.3

Prog. 115: Standard Springen AM5:

FEI Artikel 238.2.2

Prog. 116: Standard Springen AM6:

FEI Artikel 238.2.3

Prog. 117: Standard Springen AM7:

FEI Artikel 273.3.3und 273.4.1

Prog. 118: Standard Springen AMS8:

FEI Artikel 273.3.3und 273.4.3

Prog. 119: Standard Springen AM9:

Prog. 120: Punkte Springen B1:
FEI Artikel 269

Prog. 121: Punkte Springen B2:
FEI Artikel 269

Prog. 122: Punkte Springen B3:
FEI Artikel 269

Version: 10-09-02

1> Umlauf: Wertung nach Punkten
1> kein Stechen

1z Umlauf: Wertung nach Punkten und Zeit
1 kein Stechen

1> Umlauf: Wertung nach Punkten
1> Stechen: Wertung nach Punkten und Zeit

1> Umlauf: Wertung nach Punkten
1> Stechen 1: Wertung nach Punkten
1> Stechen 2: Wertung nach Punkten und Zeit

1z Umlauf: Wertung nach Punkten und Zeit
1> Stechen: Wertung nach Punkten und Zeit

1z Umlauf: Wertung nach Punkten und Zeit
1> Stechen 1: Wertung nach Punkten und Zeit
1> Stechen 2: Wertung nach Punkten und Zeit

1 zwei Umléaufe: Wertung aus Gesamtpunkten und Zeit
vomlUmlauf

iz Umlauf 1: Wertung nach Punkten und Zeit

iz Umlauf 2: Wertung nach Punkten und Zeit

1 zwei Umléaufe: Wertung aus Gesamtpunkten und Zeit
vom 2. Umlauf

iz Umlauf 1: Wertung nach Punkten und Zeit

1> Umlauf 2: Wertung nach Punkten

1 zwei Umléaufe: Wertung aus Gesamtpunkten und Zeit
vomlUmlauf

iz Umlauf 1: Wertung nach Punkten und Zeit

iz Umlauf 2: Wertung nach Punkten und Zeit

1> Umlauf: Standard Punktespringen, Wertung nach
Punkten und Zeit mit Strafsekunden.
i kein Stechen

1> Umlauf: Punktespringen, Wertung nach Punkten und
Zeit. Nach Ablauf der Umlaufzeit ertont die Hupe.
1 kein Stechen

1> Umlauf: Punktespringen, Wertung nach Punkten und

Zeitmit Strafsekunden
1> Stechen nach Wertung A2
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Prog. 123: Zeit Springprifung C:
FEI Artikel 239

Prog. 124: Zwei Phasen Springen:
FEI Artikel 274.5.2

Prog. 125: Amerik. Stechen F:

Prog. 126: Amerik. Stechen/Zeit:

Prog. 127: Standard / Zeit 1:
FEI Artikel 274.5.4

Prog.

Prog.

Prog.

Prog.

Prog.

Prog.

128:

129:

130:

131:

132:

133:

Standard / Zeit 2:

Team Springen 1:

Team Springen 2:

Team Springen 3:

Team Springen 4:

Bareme A Zeitverzdgert:

Version: 10-09-02

I8

I8

=
=

B & B & B & B & B & B &

B &

B8 &R B

B&E

Umlauf: Wertung nach Gesamtzeit aus Umlaufzeit und
Strafsekunden
kein Stechen

1. Phase: fur alle Reiter

2. Phase: wird nur erreicht, wenn man die 1. Phase
fehlerfreiin der erlaubten Zeit absolviert hat. Die 2.
Phase beginnt mit dem Ende der 1. Phase. Wertung
nach Punkten und Zeit aus der 2. Phase

1. Phase: fur alle Reiter

2. Phase: wird nur erreicht, wenn man die 1. Phase
fehlerfreiin der erlaubten Zeit absolviert hat. Fir die 2.
Phase wird ein 30 Sekunden Countdown gestartet.
Wertung nach Punkte und Zeit aus der 2. Phase

Grundparcouristeine Standardspringpriifung

Das Stechen: wird erreicht wenn man den Grundpar-
cour fehlerfreiin der erlaubten Zeit absolviert hat. Das
Stechenwird als Zeitspringprifung C geritten.

1. Phase: fur alle Reiter als Standardspringprifung

2. Phase: wird erreicht wenn man die 1. Phase fehler-
freiund innerhalb der erlaubten Zeit geritten hat. Wer-
tung nach Zeitspringprufung C.

1. Phase: fur alle Reiter als Standardspringprifung
2. Phase: wird erreicht wenn man die 1. Phase fehler-
frei geritten hat. Wertung nach Zeitspringprifung C.

Furalle Reiter als Standardspringprifung A2
Bei der Wertung wird jeweils das schlechteste Ergeb-
nis der 4 Reiter gestrichen.

Ausfihrung wie AM3 aber mit Teamwertung.
Bei der Wertung wird jeweils das schlechteste Ergeb-
nis der 4 Reiter gestrichen.

1. Phase nach Standard-Springprifung Al

2. Phase nach Gesamtpunkte und Zeit von der 2.
Phase.

Bei der Wertung wird jeweils das schlechteste Ergeb-
nis der 4 Reiter gestrichen.

1. Phase nach Standard Springpriifung A

2. Phase nach Gesamtpunkteanzahl

Stechen nach Standard Springen A2

Bei der Wertung wird jeweils das schlechteste Ergeb-
nis der 4 Reiter gestrichen.

1. Phase nach Standard Springpriifung A

Jeder Reiter kommt in die 2. Phase

2. Phase nach Gesamtpunkteanzahl (1. und 2. Phase)
und Zeit.
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Aufbau der Zeitmessung

Bei Reitveranstaltungen muss man meistens die Start- und Ziellichtschranke mehrmals am Tag
umbauen. Das Verlegen von Kabel ist meist sehr schwierig. Es muss immer gewahrleistet sein, dass
kein Kabel ein Pferd behindert oder dass kein Kabel beschadigt werden kann.

Die Lichtschranken kann man sehr flexibel einsetzen, wenn man die Impulse per Funk tibermittelt.
Die Kombination von Lichtschranken mit Funkimpulsiibertragung gewéhrleistet auch, dass ein Umbau
von Start und Ziel sehr schnell und ohne grofl3en Aufwand erfolgen kann.

Classement:

Fur Springreiten steht ein Classement zur Verfiigung. Bei Veranstaltungen mit Stechen kann man
nach dem Grunddurchgang immer nur das Classement der Teilnehmer im jeweiligen Stechen aufli-
sten, d.h. man muss auch nach dem Grunddurchgang ein Classement ausdrucken. Alle Reiter, die
sich fur das Stechen platziert haben (keine Fehlerpunkte), werden gemeinsam auf den 1. Platz
gewertet.
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6.1.1. Programm 111 - Standard Sprin

rifung Al - FEI Artikel 238.1.1

’ 1 2 3 4 5 6 7
| 1 1 1 I I I I |
| | | | | | | | |
Hindernisse
Start Ziel

Programm fir Standardspringprifung nach Richtverfahren A1l:

1z ein Durchgang, Wertung nach Punkte

Standard Springprufung:

1 Strafpunkt pro angefangenen 4 Sekunden Zeitiiberschreitung

Einschaltvorgang:

- TdC 8001 einschalten (Schalter 26).

Programm 11 - "Pferdesport" mit den Cursor Tasten 4 und 1] auswahlen.

Taste <ENTER>driicken.

Programm 111 - "Standard Springen A1" mit den Cursor Tasten 1 und 1] auswéhlen.
Taste <ENTER>driicken.

Speicher fir Rennen, das verwendet wird, I6schen (z.B. <F1>fir Rennen 1).

Taste <ENTER>driicken.

Rennen auswahlen (z.B. <F1> fir Rennen 1).

Taste <ENTER>driicken.

Prézision mit den Tasten <F1> bis <F4> auswahlen (Standard ist 1/100 Sekunden <F3>)
Taste <ENTER>driicken.

Zeitnehmungsmode auswahlen (z.B. <F2>fir Differenz-Zeitmessung).

Taste <ENTER>driicken.

TdC 8001 synchronisieren (eventuell mitanderen Zeitmessgeraten).

Zeit mit der Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestétigen.

Datum (Jahr-Monat-Tag) mit der Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.
Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).

Taste <ALT>und <MENU> gemeinsam driicken.

Menu 36, 37, 39, 41, 43, 45, 46,47, 50, 57, 58 und 59 dem Reglement des Bewerbes entspre-
chend einstellen (siehe nachste Seite).

Wenn alle Einstellungen gemacht wurden, mit <NO> Men verlassen.

Rennablauf:

Starthummer fir Start mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 1.

Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

Display (1) muss die richtige Starthummer anzeigen.

Display (7) zeigt die Countdown Zeit (z.B. 45 Sekunden)

Display (6) zeigt die Strafpunkte und Strafsekunden.

Start fir den ersten Reiter durch Driicken der <START> Taste (oder Handtaster auf Kanal 9)
freigeben.

Der Lautsprecher (angeschlossen an Buchse 25) gibt das "Start frei"-Zeichen.

Im Display (7) z&hlt der Countdown herab.

Falls der Reiter die Startlichtschranke nicht innerhalb der Countdownzeit passiert, wird nach
Ablauf der Countdownzeit ein Hupton Giber den Lautsprecher ausgegeben.

Wenn der Reiter die Startlichtschranke passiert, wird die Zeit gestartet (Display 7).

Eingabe der Strafpunkte (Hindernisabwurf) mit der Taste <ENTER> der Zieltastatur (8).

Version: 10-09-02
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- Korrektur der Gesamtfehlerpunkte durch Eingabe der Fehlerpunkte und Bestétigung mit <INPUT>
Taste (Zieltastatur 15).

- Timeout fuir Hindernisaufbau durch Driicken der Handtaste (Kanal 9). Die Zeit bleibt stehen, bis
man nochmals die Handtaste driickt. Wahrend die Zeit steht, kann man die Strafsekunden einge-
ben (Display 8, rechte Ziffer) und mit <ENTER> bestéatigen (Zieltastatur 15). Man kann zwischen
dem linken und rechten Eingabefeld mit den Pfeiltasten umschalten.

- Wenn ein Reiter das Ziel erreicht (Ziellichtschranke), dann bleibt die Zeit stehen. Die Strafpunkte
aus der Zeitiberschreitung kdnnen automatisch errechnetwerden. (Meni47)

- Taste <F3> driicken, um die Gesamtpunkte und Gesamtzeit zu errechnen.

- Starthummer fir ndchsten Starter mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- usw.

Einstellungen bevor ein Bewerb gestartet wird:

Vor jedem Bewerb sollten die folgenden Einstellungen tberprift und wenn noétig korrigiert werden.

Durch gleichzeitiges Drucken von <ALT> und <MENU> gelangt man ins Hauptmeni. Wenn man die
gewunschte Meninummer auf der Zieltastatur (8) eingibt und mit <ENTER> bestétigt, dann kommt
man direkt in das gewiinschte Untermeni.

Strafpunkte: Menu 36 Strafpunkte =04.00

Die Standardstrafpunkte fur Hindernisabwurf kann man in diesem Ment vorwahlen. Die Strafpunkte
kann manvon 0.01 bis 99.99 eingeben. Normalerweise werden 4 Strafpunkte pro Hindernisabwurf
vergeben.

Ment 36: STRAFPUNKTE = 04.00 Voreingestellte Strafpunkte

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 4 Punkte

Zeituberschreitung 1: Meni 37 Zeitpunkte =1

Feherpunktedauer = 4
Es werden dem Reiter der die Umlaufzeit Uberschreitet Strafpunkte gegeben. Diese Zeitpunkte
werden pro angefangener Zeiteinheit vergeben. Die derzeitige FEI Regel lautet, dass es 1 Zeitpunkt
pro angefangenen 4 Sekunden Zeitiberschreitung gibt. Die Strafpunkte kann man zwischen 0 und
99.99 eingeben, die Fehlerpunktedauer zwischen 0 und 99.99 Sekunden.

Menu 37: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden
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Umlaufzeit 1: Menu 39 Umlaufzeit = 000.00
Es ist sehr wichtig, daf? die Umlaufzeit eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit eingibt, dann

werden auch keine Strafpunkte bei Zeitliberschreitung dazu addiert.

Menti 39: UMLAUFZEIT 1 = 000.00 Umlaufzeit eingeben

ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Speichern:

Werkseinstellung: Es wird keine Umlaufzeit vorgegeben!

Blockierzeit 1: Menu 41 Blockierzeit 1 =000.00
Waéhrend die Blockierzeit lauft wird der Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungltige Zeit gewertet.
Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display
(7) noch auf der GrofRanzeigetafel stehen. Die Blockierzeit ist fir Bewerbe, bei denen die Reiter

wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor dem Zieldurchritt passieren.

Menti 41: BLOCKIERZEIT 1 = 000.00 Blockierzeit eingeben

ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Speichern:

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Menil 43 Count Down Zeit 1=45.00 s
Automatik Start = EIN

Man kann eine Countdown-Zeit zwischen 0 bis 6399.99 Sekunden einstellen. Diese Countdown Zeit
gilt fur alle Teilnehmer (Grundparcours, 1. Durchgang). Man kann zusétzlich einstellen, ob die Zeit

automatisch bei 0 (Countdown-Ende) loslauft, oder nur mit einem Startimpuls.

Count Down Zeit 1:

Menl 43: COUNT DOWN ZEIT 1 = 000045.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 = 45 Sekunden und Automatikstart = EIN

Countdown fur GroRBanzeigetafel:  Menu 45 D-Board Count Down = EIN
Der Countdown kann auf der Grof3anzeigetafel ausgeschalten werden. Wenn der Countdown fur die

GrolRanzeigetafel ausgeschaltetist, bleiben trotzdem alle anderen Countdown-Funktionen erhalten.

Ment 45: D-BOARD COUNT DOWN EIN< Ausgabe auf GroRanzeigetafel
AUS Keine Grof3anzeigeausgabe
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: D-Board Count Down =ein
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TIMEOUTSIGNAL: Menii 46  Timeoutsignal=EIN

Das Timeoutsignal auf den Lautsprecher kann mit dieser Option ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Menl 46: TIMEOUTSIGNAL= EIN EIN< EIN oder AUS
AUS

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Timeoutsignal=EIN

PTM SOFORT ADDIERENI: Menul 47 PTM sofort addieren= AUS

PTM sofort addieren heif3t, dass die Strafsekunden fiir Timeout sofort nach dem Zieleinlauf automa-
tisch addiert werden.

Menli 47: PTM sofort addieren EIN EIN oder AUS
AUS<

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTM sofortaddieren =AUS

Laut Reglement der FEI muss immer die Laufzeit mit Strafsekunden dargestellt werden. Wenn man
dieses Menl auf AUS schaltet, wird die Zeit erst zusammengezé&hlt wenn man z.B. die Taste <F3>
druckt.

Sofort addieren: Meni 50 Sofort addieren= AUS

Man kann das Ergebnis sofort und automatisch nach dem Zieldurchritt addieren. In der Standardein-
stellung erfolgt diese Addition erst wenn man die Taste <F3> drlckt. Die automatische Addition hat
den Nachteil, dass wenn z.B. das letzte Hindernis abgeworfen wurde und der Reiter durchs Ziel geht
bevor der Bediener die Strafpunkte eingeben kann, wird ein falsches Ergebnis angezeigt bis der
Bediener die Strafpunkte korrigiert hat.

Menl 50: SOFORT ADDIEREN EIN< EIN oder AUS
AUS

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Sofort addieren = AUS

Startnummerfortschaltung: Menl 53 Startnummerfortschaltung = Manuell

Die Startnummern kann man immer neu eingeben (manuell), bzw. automatisch beim Driicken von
<ENTER> aufwarts bzw. abwarts zahlen lassen.

Menli 53: STNfortschaltung: = Aufwaerts F1  Startnummer zahltaufwarts
Manuell< | F2  Starthnummer mit Tastatur
Abwaerts F3  Startnummer zéhltabwarts

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: STNfortschaltung: = Manuell
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Strafsekunden Sofort Addieren: Menl 57 PTO sofort addieren = EIN

Man kann den Zeitzuschlag aus Strafsekunden (z.B. nach Timeout und Hindernisaufbau) sofort zur
Zeit dazu zahlen oder erst nach dem Ziel.

MenU 57: PTO SOFORT ADDIEREN EIN Fl sofortaddieren
AUS F2 nach Zieladdieren
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTO sofort addieren =EIN

Lichtschrankenfreigabe: Menl 58 Blockiertasten einrastend = AUS

Blockierzeiten drucken = EIN
Man kann Uber das MenU die Taste <BLOCK> so einstellen, dass man die Startlichtschranke und
Ziellichtschranke Uber diese Tasten aktivieren oder deaktivieren kann. Wenn man "Blocktasten
einrastend" auf "EIN" schaltet, werden fir jeden neuen Reiter die Lichtschranken deaktiviert. Vor dem
Start muss mit der Taste <BLOCK> vom Startziffernblock (12) frei schalten. Bevor der Reiter das Ziel
erreicht muss man die Ziellichtschranke mit der Taste <BLOCK> vom Zielziffernblock (8) frei schal-
ten.

Wenn die Lichtschranken geblockt sind, kommt trotzdem der Impuls ins Zeitmessgerét und es wird
eine Tageszeit registriert die man auch jederzeit als Start- bzw. Stoppimpuls Uber die Taste <INPUT>
aktivierenkann.

Mit der Einstellung "BLOCKZEITEN DRUCKEN" stellt man ein, ob die blockierten Zeiten am Drucker
auch ausgedruckt werden oder ob diese nur im Speicher abgelegt werden.

Menli 58: BLOCKTASTEN EINRASTEND = AUS andern mit <YES> oder <NO>
BLOCKZEITEN DRUCKEN = EIN andern mit <YES> oder <NO>
Aendern: YES/NO Speichern: ENTER Ausstieg mit <KENTER>

Werkseinstellung: Blocktasten einrastend = aus und Blockzeiten drucken = ein

Impulsibertragung per Funk: Menl 59 Impuls vom TED

Man kann einstellen, ob ein Zeitmessimpuls (z.B. von der Lichtschranke) direkt tiber Kabel zum
Zeitmessgerat gelangt, bzw. verzogert per Impulsiibertragung tiber Funk (z.B. TED).

Bei ALGE Funksystemen betragt die Verzégerung des Zeitmessimpulses genau 1/10 Sekunden.
Wenn man die Startzeit und Zielzeit Giber Funk erhalt, dann ist die Laufzeit richtig. Wenn hingegen
nur die Startzeit bzw. Zielzeit mit Funk Ubertragen wird, dann weicht die Laufzeit von der korrekten
Zeitum 1/10 ab. Um die Funkabweichung zu kompensieren gibt es das Menu 59. Hier kann man
einstellen, welcher Kanal per Funk Ubertragen wird, damit die Zeitenberechnung wieder stimmit.

Menu 59: IMPULS VOM TED KANAL 0 = NO< | F1 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 1 = NO F2 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 9 = NO F3 ein (YES) oder aus (NO)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Impuls vom TED: fir alle Kanale ausgeschaltet
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Eingeben der Strafpunkte:

Voreingestellter Wert: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld). Feld mit Cursor-Taste wechseln.
Wenn man die Taste <ENTER> (Tastatur 15) driickt, erhéhen sich die
Strafpunkte um den voreingestellten Betrag (Menti 36).

Variabler Wert: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Strafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit <ENTER> bestétigen.

Gesamtpunkte korrigieren: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf
die Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Gesamtstrafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit <INPUT> bestétigen.

Strafzeit bei Hindernisaufbau:
Wenn ein Pferd ein Hindernis verweigert und das Hindernis neu aufgebaut werden muss, dann kann
man die Zeit mit einer Handtaste (Kanal 9) anhalten (Timeout). Normalerweise wird eine Strafzeit fur
die angehaltene Zeit eingegeben. Diese Strafzeit wird nach dem Zieleinlauf dem Reiter dazugezahit.
Wenn das Hindernis fertig aufgebaut ist, kann man die Zeit wieder weiterlaufen lassen (erneutes
Driicken der Handtaste).

1z Handtaste driicken (Kanal 9)

1 Zeit muss im Display (7) stehen bleiben.

iz Der Zeiger muss auf die Strafsekunden zeigen (letzten zwei Ziffern im Display (6)).

iz Mitder Tastatur (8) die Strafsekunden eingeben.

1> Strafsekunden mit <ENTER> bestatigen.

i Falls man auch Strafpunkte eingeben will, so muss man mit den Pfeiltasten (Tastatur 14) zu

den Strafpunkten wechseln (Zeiger muss auf Strafpunkte zeigen).
1z Wenn das Hindernis aufgebaut ist, die Handtaste (Kanal 9) driicken.
1z Die Zeitim Display (7) lauft wieder.

Strafpunkte aus Zeitiberschreitung:

Die Strafpunkte aus der Zeitiiberschreitung (und Hindernisverweigerung) werden automatisch berech-
net, wenn man die Umlaufzeit (Ment 39) eingegeben hat. Der aktuelle (endgultige) Wert wird immer
im Infodisplay (7) angezeigt). Fur den Drucker und die Grol3anzeigetafel (auch Display 8) werden die
Strafpunkte erst aktualisiert, wenn man die Taste <F3> driickt.

Addition von Strafsekunden:

Die Strafsekunden (von einem Hindernisaufbau) durfen erst nach der Zielankunft fir den Drucker und
die GroRRanzeigetafel dazu addiert werden. Es muss immer zuerst das Ergebnis ohne Strafsekunden
ausgedruckt und angezeigt werden. Wenn man die <F3> Taste driickt, werden die Strafsekunden
(Hindernisverweigerung) zur Umlaufzeit dazu addiert und die gesamten Daten werden ausgedruckt
und aufdie GroRanzeigetafel ausgegeben.

Tastenfunktionen: Tastatur 9und 14 Tastatur 15und 14
Startzeit |6schen CLEAR

zuletzt gel6schte Startzeit zuriickholen ALT + CLEAR

Zielzeitléschen CLEAR
zuletzt geléschte Zielzeit zuriickholen ALT + CLEAR
Editierenvon Startzeiten INPUT

Editierenvon Zielzeiten INPUT
Editieren der Strafpunkte Punkte, dannINPUT
Menu 58: Blockiertasten einrastend = AUS

Startzeit blockieren BLOCK

Startzeitignorieren ALT + BLOCK

Zielzeitblockieren BLOCK
Zielzeitignorieren ALT + BLOCK
Menu 58: Blockiertasten einrastend = EIN

Lichtschranke fur Start freigeben, bzw. sperren BLOCK

Lichtschranke fiir Ziel freigeben, bzw. sperren BLOCK
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Kanalbelegung: c0 = Startkanal

Voreingestell

cl = Zielkanal

tes Hauptmenu:

c9 = Countdownund Timeout
c2 bis ¢8 .... ohne Funktion

Mendi 1: Totzeit Start|=|1.00 sec. Menii 37: ZeitUberschreitungl|=(1

Menii 2: Totzeit Ziel[=0.30 sec. Fehlerpunktdauer [={04.00
Menu 4: | Display Schleppzeit 1|=|03 sec. Menu 39: Umlaufzeit 1{=]000.00
Menii 9: Laufendes Zehntel|=|aus Meni 41: Blockierzeit 1|={000.00
Meni 11: Laufzeit Rang|=(ein Menu 43: Count Down Zeit[=|000045.00
Meni 15: Mendis drucken|=|ein Automatik Start|=|ein
Menu 16: Drucker Leerzeilen|=|1 Menu 45: D-Board Count Down|=|ein
Menii 17: RS-232 Baudrate|=|9600 Baud Menii 46: Timeoutsignal|=|ein
Menu 18: RS-232 Laufzeit|=|aus Menu 47: PTM sofort addieren|=|aus
Menu 19: D-Board Baudrate|=]2400 Baud Menu 50: sofort addieren|=|aus
Menu 20: D-Board Kanal 2| = [laufend Menl 53: STNfortschaltung|=|Manuell
Menu 21: Piepser|=|ein Menu 55: LED-Helligkeit|=19

Meni 24: Umlauf wechseln Meni 57: PTO sofort addiren|=|ein
Meni 25: Rennen wechseln Menii 58: | Blockiertasten einrastend|=|aus
Menu 26: D-Board-Test|=|aus Blockzeiten drucken|=(ein
Menii 36: Strafpunkte|[=| 04.00 Menii 59: Impuls vom TED|=[aus
Infodisplay:

Aufdem Infodisplay (7) werden folgende Informationen angezeigt:

PP ... Strafpunkte Hindernisabwurf (Penalty Points)
PTM ......... Strafpunkte Zeitliberschreitung (Penalty Points Time Violation)
TP ... Total Strafpunkte (Total Penalty Points)
PTO ......... Zeitzuschlag Strafsekunden Hindernisverweigerung (Penalty Time of Timeout)
LZ ............ Laufzeit
LZT .......... Laufzeit inklusive addierter Strafzeiten
PP 4.00 PTO 6.00
PTM 0.25 Lz 56.49
TP 4.25 LZT 62.49
Printer: Beispiel eines Ausdrucks
0001 C9 14:32:48.2506 Start der Countdownzeit
CD 21.85 Start21.85 Sekunden vor Ablauf des Countdown
SZ 14:33:26.3991 Startzeit
P + 4.00 4 Strafpunkte fur Hindernisfehler
C9 14:33:52.1450 Tageszeit fur Beginn von Timeout
TO 25.74 Timeout nach 25.74 Sekunden Laufzeit
PTO +6.00 Zeitzuschlag 6 Strafsekunden
C9 14:34:00.1828 Tageszeit fir Ende von Timeout
P + 4.00 4 Strafpunkte fur Hindernisfehler
Z7Z 14:34:35.1821 Zielzeit
LZ 60.74 Laufzeit
PTO 6.00 Total Strafsekunden
PTM 2.25 Strafpunkte aus Zeitliberschreitung
PP 8.00 Strafpunkte fiir Hindernisfehler
LZT 66.74 Laufzeit plus Strafzeit
TP 10.25 Gesamtpunkte (Hindernisfehler + Zeitliberschreitung)
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GrofRRanzeigetafel GAZA4:

Man kann die Laufzeit (laufende Zeit und Countdown Zeit), die Punkte und Startnummer/Rang auf je
einer ALGE Grol3anzeigetafel anzeigen. Auf der GroRRanzeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig, der
Rang nur 2-stellig angezeigt werden.

Im Hauptmeni (Menu 20, siehe Seite 35) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der GroRanzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

Startnummer/Rang: @ @
Daumenradschalter Kippschalter
aufl nach oben
- ALGE=SPORTS=TINING "“‘I%D @%
e [HEHHEE
laufende Zeit: olb—J & Daumenradschalter Kippschalter
aufO Mittelstellung
ALGE—SPORTS—TIMING 0 ﬁ
Strafpunkte: ‘/n%nllD @
E E E E Daumenradschalter Kippschalter
]
aufo nachoben

RS 232c¢ Schnittstelle:

Version: 10-09-02

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 19200)
Ubertragungsprotokoll: ASCII
nNNNN (CR) aktive Starthummer
XNNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Tageszeit
XNNNNxCCMxHH:MM: SS. zht gxGR (CR) Tageszeit (manuelle Ausldsung)
XNNNNxCDxxxxSSSSSS . zhxxxGR (CR) Countdown Zeit
XNNNNxTOxxxxSSSSSS . zhxxxGR (CR) Timeout
XNNNNxRTxxxxSSSSSS . zhxxxGR (CR) Laufzeit
XNNNNxRTTxxxSSSSSS. zh (CR) Laufzeit inklusive Strafzeit
XNNNNxPXXXXXXXX+PP . pp (CR) Strafpunkte fur Hindernisabwurf
1INNNNXPXXXXXXXXXPP . pp (CR) Korrektur der Strafpunkte (Hindernisabwurf)
XNNNNxPTMxxXxXxXXpp - pp (CR) Strafpunkte aus Zeitliberschreitung
XNNNNxTPXXXXXXXXPP - pp (CR) Gesamtstrafpunkte (Hindernisfehler und Zeit-
Uberschreitung)
XNNNNxPTOxxxxxx+tt .tt (CR) Strafsekunden fur Hindernisaufbau
iNNNNxPTOxxxxxxxtt.tt (CR) Korrektur der Strafsekunden fir Hindernisaufbau
X et Leerzeichen (Blank)
NNNN Startnummer (4-stellig)
CH e, Kanéle des Zeitmessgerates CO Kanal O (Startkanal) C1 Kanal 1 (Ziel-
kanal) C9 Kanal 9 (Timeout)
CCM i, Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> von Tastatur 9 oder 15)
CD ot Countdown
TO s Timeout
RT o Laufzeit (Run Time)
RTT s Laufzeit inklusive Strafzeit
HH:MM:SS.zhtq......... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
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SSSSSS.zh............... Zeitin Sekunden und 1/100 Sekunden

GR i, Gruppe fiir Mannschaftsspringen (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)
P Strafpunkte fur Hindernisabwurf

PTM o Strafpunkte aus Zeitliberschreitung

TP o, Gesamtstrafpunkte (Hindernisfehler und Zeitiiberschreitung)
PTO e Strafsekunden fiir Hindernisaufbau

o Strafpunkte oder Strafsekunden werden dazu addiert

o]0 1 o] o JUUURUR TR Strafpunkte

T e Strafsekunden

(@22 ) R Carriage Return

Folgende Zeichen kdnnen an der 1. Stelle stehen:

X et Leerzeichen (Blank)

2 Zeit ohne gultige Startnummer

C oot Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)

Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht

I et manuell eingegebene Zeit mit <INPUT>

3 S PRUTUTRT neue Startnummer, die im Zieldisplay (6) angezeigt wird

RS 485 Schnittstelle: Fur Springreiten nichtin Verwendung!

6.1.2. Programm 112: Standard Springprifung A2 - FEI Artikel 238.2.1

Programm fir Standardspringprifung nach Richtverfahren A2:
1 ein Durchgang, Wertung nach Punkte und Zeit

Fur die Bedienung des Programms siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Springprifung Al.

6.1.3. Programm 113: Standard Springprifung AM3 - FEI Artikel 238.1.2

— Grundparcours

1 2 3 p4 5 6 7

T T R R N N A

| | | | | | | | |
Hindernisse

Start Ziel

— Stechen
1 2 3 4 5
I N T T
| | | | | | |
Hindernisse
Start Ziel

Programm fir Standardspringprifung nach Richtverfahren AM3:
1z Durchgang: Wertung nach Punkten
1z Stechen: Wertung nach Punkten und Zeit
Fur die Bedienung des Grundparcours siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Springprifung Al.

Bevor man in das Stechen wechselt, sollte man ein Classement ausdrucken. Die Reiter, die nichtim
Stechen antreten, werden nachher nicht mehr im Classement enthalten sein.
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Wechseln in den Stechparcours:

Der Stechparcours kann im Ment 24 ausgewahlt werden. Ins Meni gelangt man durch gleichzeitiges
Dricken von <MENU> und <ALT>. Mit der Pfeiltasten blattern, bis das Meni 24 (Umlauf wechseln)
erscheint und dann Taste <YES> driicken. Im Stechen kann (vom Programm aus) jede Startnummer
wieder gestartet werden. Normalerweise starten nur jene Teilnehmer, die den Grundparcours ohne
Strafpunkte absolviert haben.

- Folgendes wird nunim Infodisplay (7) angezeigt:

Umlauf wechseln: UMLAUF 1 |F1 Weiterarbeitenim Grundparcours
STECHEN 1<|F2 Stechparcoursauswahlen

Weiter: ENTER

- Mitder Taste <F2> den Stechparcours auswéhlen und mit <ENTER> bestéatigen

- Menu 37 (Zeitiberschreitung 1), 39 (Umlaufzeit 1), 41 (Blockierzeit 1) und 43 (Countdown-Zeit 1)
den Reglement des Bewerbes entsprechend einstellen (siehe Seite 44).
Beim Stechen muss die Umlaufzeit geandert werden. Zumeist wird fiir das Stechen auch 1
Strafpunkt pro angefangene Sekunde Zeitiiberschreitung verrechnet. Wichtig istauch, dass man
die Blockierzeit der neuen Umlaufzeit anpasst, falls man eine Blockierzeit verwendet.

- Wenn alle Einstellungen gemacht wurden, mit <NO> Meni verlassen.

- Jetztkann man weiterarbeiten wie im Grunddurchgang.

6.1.4. Programm 114: Standard Springpriafung AM4 - FEI Artikel 238.1.3

— Grundparcours
1 2 3 4 5 6 7
N T A N N MR B
| I I | | I I I |
Hindernisse
Start Ziel
Programm fur Standardspring-
> Stechen 1 prufung nach Richtverfahren AM4:
1 2 3 4 5 1 Durchgang: Wertung nach Punkten
I | | | | | I i Stechen 1: Wertung nach Punkten
| l | _ | _ | | I 1 Stechen 2: Wertung nach Punkten
Hindernisse und Zeit
Start Ziel
Furdie Bedienung des Grundparcours
siehe Seite 47, 6.1.1 Standard
—_— Stechen 2 Springprifung Al.
I i i i ‘Il ? I Fur die Bedienung des Stechparcours
) ) ) ) ) 1 oder 2 siehe Seite 55, 6.1.3. Stan-
I Hindernisse I dard Springprufung AM3
Start Ziel
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6.1.5. Programm 115: Standard Springprifung AM5 - FEI Artikel 238.2.2

— Grundparcours Programm fir Standardspringprifung

I i i il” ‘I‘ ;3 ‘|3 i I nach Richtverfahren AM5:

I ) ) I I I I I I i Durchgang: Wertung nach Punkten
Hindernisse und Zeit

Start Finish =  Stechen: Wertung nach Punkten und

Zeit

_>1 2 Ste%hen 4 5 Fur die Bedienung des Grundparcours siehe

I | | | | | I Seite 47, 6.1.1 Standard Springprifung Al.

| ! ! Hind 1 ! | Fur die Bedienung des Stechparcours siehe

Start maernisse Finish Seite 55, 6.1.3. Standard Springpriifung AM3

6.1.6. Programm 116: Standard Springprifung AM6 - FEI Artikel 238.2.3

_>1 , (grundp‘larcougs ] ;
I T T N TR A N B
| I | I | I | I |
Hindernisse
Start Finish
Programm fir Standardspring-
— Stechen 1 prifung nach Richtverfahren AM6:
I i i i ‘|1 ? I i Durchgang: Wertung nach Punkten
! 1 1 | ] und Zeit
I Hindernisse I (= Stzczhe_? 1: Wertung nach Punkten
Start Finish undcZzei
1 Stechen 2: Wertung nach Punkten
und Zeit
—>1 2 Stec?en 2 4 5 Furdie Bedienung des Grundparcours
I | | | | l I siehe Seite 47, 6.1.1 Standard
I | | | | | I Springprufung Al.
Hindernisse Fur die Bedienung des Stechparcours
Start Finish 1 und 2 siehe Seite 55, 6.1.3. Stan-
dard Springprifung AM3
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6.1.7. Programm 117: Standard Sprin

rafung AMY - FEI Artikel 273.3.3 und 273.4.1

—> Grundparcours 1. Durchgan
1 2 p3 4 5 g eg 7
T S S R N S
| | | | | | | | |
Hindernisse
Start Ziel
— Grundparcours 2. Durchgan
1 2 p3 4 5 g 6g 7
I S S R N S
| | | | | | | | |
Hindernisse
Start Ziel
— Stechen
1 2 3 4 5
I T R B
| | | | | | |
Hindernisse
Start Ziel

Programm fir Standardspring-

prufung nach Richtverfahren AM7:

i Durchgang 1: Wertung nach Punk-
ten und Zeit

1> Durchgang 2: Wertung nach
Gesamtpunkten (1. + 2. DG) und
Zeitvom 1. Umlauf

1> Stechen: Wertung nach Punkten
und Zeit

Furdie Bedienung des Grundparcours
siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Spring-
prufung Al. Der Vorgang umin den 2.
Durchgang zu gelangen ist gleich wie
um ins Stechen zu gelangen.

Fur die Bedienung des Stechparcours
siehe Seite 55, 6.1.3. Standard Spring-
prifung AM3

6.1.8. Programm 118: Standard Springprufung AM8 - FEI Artikel 273.3.3 und 273.4.3

Programm fir Standardspringprifung nach Richtverfahren AM8:

Grundparcours 1. Durchgang

1 2 3 4 5 6 7
T N S T N N A
| | | | | | | | |

Hindernisse
Start Ziel
—> Grundparcours 2. Durchgang
1 2 3 4 5 6
Hindernisse
Start Ziel
— Stechen

1 2 3 4 5
T N S B
| | | | | | |

Hindernisse
Start Ziel

Version: 10-09-02

i Durchgang 1: Wertung nach Punk-
ten und Zeit

1> Durchgang 2: Wertung nach
Gesamtpunkten (1. + 2. DG) und
Zeitvom 2. Umlauf

1> Stechen: Wertung nach Punkten
und Zeit

Furdie Bedienung des Grundparcours
siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Spring-
prufung Al. Der Vorgang umin den 2.
Durchgang zu gelangen ist gleich wie
um ins Stechen zu gelangen.

Fur die Bedienung des Stechparcours
siehe Seite 55, 6.1.3. Standard Spring-
prafung AM3
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6.1.9. Programm 119: Standard Springprufung AM9

—pp  Grundparcours 1. Durchgang Programm fiir Standardspring-
I i i i’ ‘Il ? ? i | priifung nach Richtverfahren AMS:
I | | | I I | | I i Umlauf 1: Wertung nach Punkten
Hindernisse und Zeit
Start Ziel & Umlauf2: Wertung nach Gesamt-
punkten (1. + 2. Uml.) und Gesamt-
— Grundparcours 2. Durchgang zeit.
1 2 3 4 5 6 7 > Stechen: Wertung nach Punkten
und Zeit
Hindernisse T .
Start 1/4 Strafpunkte pro angefangene Sekunde Zeitiiberschreitung Ziel Fardie Bedlenung des Grundparcours
siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Spring-
prufung Al. Der Vorgang umin den 2.
— Stechen Durchgang zu gelangen ist gleich wie
] i i i’ ‘I" i I um ins Stechen zu gelangen.
I 1 1 1 1 1 I F_Ur die B_edienung des Stechparcogrs
Hindernisse siehe Seite 55, 6.1.3. Standard Spring-
Start Ziel prafung AM3

6.1.10. Programm 120: Punkte Springprifung B1 - FEI Artikel 269

1 2 3 4 5 6 7
I I

Hindernisse I
Start Ziel

Programm fir Punktespringen B1
¢ Umlauf: Wertung nach Punkten und Zeit mit Zeitfehlern bei Zeitliberschreitung

Fur die Bedienung des Grundparcours siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Springprifung Al.

6.1.11 Programm 121: Punktespringen B2 - FEI Artikel 269

1 2 3 4 5 6 7
T T S M N S A
| | | | | | | | |

Hindernisse
Start Ziel

¢ Umlauf: Wertung nach Punkten und Zeit ohne Zeitfehler..

Fur die Bedienung des Grundparcours siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Springprifung Al.

6.1.12. Programm 122: Punkte Springprifung B3 - FEI Artikel 269

¢ Umlauf: Wertung nach Punkten und Zeit ohne Zeitfehler.

¢ Stechen: Stechen nach Wertung A2
Fur die Bedienung des Grundparcours siehe Seite 47, 6.1.1 Standard Springprifung Al.
Fur die Bedienung des Stechparcours siehe Seite 55, 6.1.3. Standard Springprifung AM3

Version: 10-09-02 Seite 61



TdC 8001 fur Springreiten Seite 62

ELECTRONIC DEVICES

6.1.13. Programm 123: Zeit-Springen (Bareme C) - FEI Artikel 239

I Hindernisse
Start Ziel

Dieses Programm wird fiir Zeit-Springprifungen (Wertung C, Bareme C) eingesetzt. Es gibt generell
keine Strafpunkte, sondern nur Strafzeiten. Fir jeden Stangenabwurf werden je nach Lange des
Parcours und der Anzahl der Hindernisse 3 bis 8 Strafsekunden zur Laufzeit dazu addiert.

Einschaltvorgang:

- TdC 8001 einschalten (Schalter 26).

- Programm 11 - "Pferdesport" mit den Cursor Tasten (4 und [ auswahlen.

- Taste<ENTER>drticken.

- Programm 123 - "Zeit Springen" mit den Cursor Tasten [4J und (1] auswéhlen.

- Taste<ENTER>drticken.

- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, I6schen (z.B. <F1>fir Rennen 1).

- Taste<ENTER>drticken.

- Rennenauswahlen (z.B. <F1>fir Rennen 1).

- Taste<ENTER>drticken.

- Prazision mit den Tasten <F1> bis <F4> auswahlen (Standard ist 1/100 Sekunden <F3>)

- Taste<ENTER>drticken.

- Zeitnehmungsmode auswahlen (z.B. <F2>fir Differenz-Zeitmessung).

- Taste<ENTER>drticken.

- TdC8001 synchronisieren (eventuell mitanderen Zeitmessgeraten).

- Zeitmitder Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.

- Datum (Jahr-Monat-Tag) mit der Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestétigen.

- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).

- Taste <ALT>und <MENU> gemeinsam driicken.

- Menu 36, 37, 39, 41, 43, 45, 46, 47, 50, 54, 57, 58 und 59 den Reglement des Wettbewerbes
entsprechend einstellen (siehe nachste Seite).

- Wenn alle Einstellungen gemacht wurden, mit <NO> Meni verlassen.

Rennablauf:

- Starthummer fir Start mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 1.

- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- Display (1) muss die richtige Startnummer anzeigen.

- Display (7) zeigt die Countdown Zeit (z.B. 60 Sekunden)

- Display (6) zeigt die Strafsekunden fur Hindernisabwurf und Zeitiiberschreitung, sowie die Straf-
sekundenfir Hindernisverweigerung an.

- Startfir den ersten Reiter durch Driicken der <START> Taste (oder Handtaster auf Kanal 9)
freigeben.

- Der Lautsprecher (angeschlossen an Buchse 25) gibt das "Start frei"-Zeichen.

- Im Display (7) zahlt der Countdown herab.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke nicht vor Ablauf des Countdowns passiert, gibt der Laut-
sprecher bei der Countdownzeit O ein Signal.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke vor dem Ablauf des Countdowns passiert, so wird die Zeit
gestartet (Display 7).

- Eingabeder Strafsekunden (Hindernisabwurf) durch Driicken der von<ENTER> auf Zieltastatur (8).
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- Korrektur der Gesamtfehlersekunden durch Eingabe der Gesamtstrafsekunden und Bestatigen mit
<INPUT> Taste (Zieltastatur 15).

- Timeout fuir Hindernisaufbau durch Driicken der Handtaste (Kanal 9). Die Zeit bleibt stehen, bis
man nochmals die Handtaste driickt. Wahrend die Zeit steht, kann man die Strafsekunden einge-
ben (Display 8, rechte Ziffer) und mit <ENTER> bestéatigen (Zieltastatur 15). Man kann zwischen
dem linken und rechten Eingabefeld mit den Pfeiltasten umschalten.

- Wenn ein Reiter das Ziel erreicht (Ziellichtschranke), so bleibt die Zeit stehen. Die Strafpunkte aus
der Zeituiberschreitung werden automatisch errechnet.

- Taste <F3> driicken, um die Gesamtzeit zu errechnen.

- Starthummer fir ndchsten Starter mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- usw.

Einstellungen bevor ein Wettbewerb gestartet wird:

Vor jedem Wettbewerb sollten die folgenden Einstellungen Gberpriift und wenn notig korrigiert werden.
Durch gleichzeitiges Driicken von <ALT> und <MENU> gelangt man ins Hauptmeni. Wenn man die
gewiinschte Meninummer tGber auf der Zieltastatur (8) eingibt und mit <ENTER> bestatigt, kommt
man direkt in das gewiinschte Untermendi.

Strafpunkte: Menl 36 Strafpunkte =04.00

Beider Zeitspringprifung werden die Strafpunkte in Strafsekunden eingegeben. Man kann eine
Voreinstellung fur Hindernisabwurf machen. Man kann von 0.01 bis 99.99 eingeben.

Ment 36: STRAFPUNKTE = 04.00 Voreingestellte Strafsekunden

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 4 Sekunden

Zeituberschreitung 1: Meni 37 Zeitpunkte =1

Fehlerpunktedauer = 4
Es werden dem Reiter der die Umlaufzeit Uberschreitet Strafpunkte gegeben. Diese Zeitpunkte
werden pro angefangener Zeiteinheit vergeben. Die derzeitige FEI Regel lautet, dass es 1 Zeitpunkt
pro angefangenen 4 Sekunden Zeitiberschreitung gibt. Die Strafpunkte kann man zwischen 0 und
99.99 eingeben, die Fehlerpunktedauer zwischen 0 und 99.99 Sekunden.

Menti 37: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1 Punkt
4 SekundenWerkseinstellung: 1 Sekunde
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Umlaufzeit 1: Menl 39 Umlaufzeit = 000.00

Es ist sehr wichtig, dass die Umlaufzeit eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit eingibt, dann
werden auch keine Strafsekunden bei Zeitiberschreitung dazu addiert.

Menti 39: UMLAUFZEIT 1 = 000.00 Umlaufzeiteingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Eswird keine Umlaufzeitvorgegeben!

Blockierzeit 1: Menl 41 Blockierzeit 1 = 000.00

Waéhrend die Blockierzeit Iauft, wird der Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungiltige Zeit gewertet.
Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display
(7) noch auf der GroRanzeigetafel stehen. Die Blockierzeit ist fir Bewerbe, bei denen die Reiter
wéhrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Menti 41: BLOCKIERZEIT 1 = 000.00 Blockierzeiteingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Eswird keine Blockierzeit vorgegeben!

Count Down Zeit 1: Meni 43 Count Down Zeit 1 =45.00 s
Automatik Start = EIN

Man kann eine Countdown-Zeit zwischen 0 bis 6399.99 Sekunden einstellen. Diese Countdown Zeit

gilt fur alle Teilnehmer (Grundparcours, 1. Durchgang). Man kann zusétzlich einstellen, ob die Zeit

automatisch bei 0 (Countdown-Ende) loslauft oder nur mit einem Startimpuls.

Menl 43: COUNT DOWN ZEIT 1 = 000045.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 = 45 Sekunden und Automatikstart = EIN

Countdown fur GroRanzeigetafel: Menu 45 D-Board Count Down = EIN

Der Countdown kann auf der Grol3anzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der Countdown fur die
GroRRanzeigetafel ausgeschaltetist, bleiben abertrotzdem alle anderen Countdown-Funktionen
erhalten.

Menl 45: D-BOARD COUNT DOWN EIN<| F1 Ausgabe auf Gro3anzeigetafel
AUS | F2 Keine GroRanzeigeausgabe

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: D-Board Count Down =ein
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TIMEOUTSIGNALL: MenU 46 TIMEOUTSIGNAL =EIN

Waéhrend die Blockierzeit Iauft, wird der Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungultige Zeit gewertet.
Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display
(7) noch auf der Grof3anzeigetafel stehen. Die Blockierzeit ist fir Bewerbe, bei denen die Reiter
wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Menu 46: TIMEOUTSIGNAL EIN <|F1 EinoderAusschalten
AUS F2

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Timeoutsignal eingeschaltet

PTM SOFORT ADDIERENI: Menul 47 PTM sofort addieren= AUS

PTM sofort addieren heif3t, dass die Strafsekunden fir Timeout sofort nach dem Zieleinlauf automa-
tisch addiert werden.

Menli 47: PTM sofort addieren EIN |F1 EINoderAUS
AUS< | F2

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTM sofortaddieren =AUS

Laut Reglement der FEI muss immer die Laufzeit mit Strafsekunden dargestellt werden. Wenn man
dieses MenU auf AUS schaltet, dann wird die Zeit erst zusammengezahlt wenn man z.B. die Taste
<F3> drickt.

Sofort addieren: Menl 50 Sofort addieren= AUS

Man kann das Ergebnis sofort und automatisch nach dem Zieldurchritt addieren. In der Standardein-
stellung erfolgt diese Addition erst wenn man die Taste <F3> drlckt. Die automatische Addition hat
den Nachteil, dass wenn z.B. das letzte Hindernis abgeworfen wurde und der Reiter geht durchs Ziel
bevor der Bediener die Strafpunkte eingeben kann, wird ein falsches Ergebnis angezeigt bis der
Bediener die Strafpunkte korrigiert hat.

Menu 50: SOFORT ADDIEREN EIN< EIN oder AUS
AUS

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Sofort addieren = AUS
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Startnummerfortschaltung: Menl 53 Startnummerfortschaltung = Manuell

Die Startnummern kann man immer neu eingeben (manuell), bzw. automatisch beim Driicken von
<ENTER> aufwarts bzw. abwarts zahlen lassen.

Menli 53: STNfortschaltung: = Aufwaerts F1  Startnummer zahltaufwarts
Manuell<| F2 Starthnummer mit Tastatur
Abwaerts F3  Startnummer zéhltabwarts

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: STNfortschaltung: = Manuell

Zeitlimit: Menu 54 Zeitlimit=0

Das Zeitlimit wird beim Zeitspringen benotigt. Das Zeitlimit ist die maximal erlaubte Zeit. Wenn das
Zeitlimit iberschritten wird, wird der Reiter disqualifiziert (auf dem Drucker zur aktuellen Starthummer
"Zeitlimit" und "Disqualifiziert” ausgedruckt). Das Zeitlimit kann man zwischen 0 und 999 eingeben (0
= kein Zeitlimit).

Ment 54: ZEITLIMIT = 000 Hier das Zeitlimit eingeben
(inSekunden)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Zeitlimit =0

Strafsekunden Sofort Addieren: Menl 57 PTO sofort addieren = EIN

Man kann den Zeitzuschlag aus Strafsekunden (z.B. nach Timeout und Hindernisaufbau) sofort zur
Zeit dazu zahlen oder erst nach dem Ziel.

Menti 57: PTO SOFORT ADDIEREN EIN F1 sofortaddieren
AUS F2 nach Zieladdieren
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTO sofortaddieren =EIN

Lichtschrankenfreigabe: Menl 58 Blockiertasten einrastend = AUS

Blockierzeiten drucken = EIN
Man kann tber das Menli die Taste <BLOCK> so einstellen, dass man die Startlichtschranke und
Ziellichtschranke Uiber diese Tasten aktivieren oder deaktivieren kann. Wenn man "Blocktasten
einrastend" auf "EIN" schaltet, dann werden fur jeden neuen Reiter die Lichtschranken deaktiviert. Vor
dem Start muss mit der Taste <BLOCK> vom Startziffernblock (12) die Startlichtschranke frei schal-
ten. Bevor der Reiter das Zeil erreicht muss man die Ziellichtschranke mit der Taste <BLOCK> vom
Zielziffernblock (8) frei schalten.

Wenn die Lichtschranken geblockt sind, dann kommt trotzdem der Impuls ins Zeitmessgerét und es
wird eine Tageszeit registriert die man auch jederzeit als Start- bzw. Stoppimpuls Gber die Taste
<INPUT> aktivieren kann.

Mit der Einstellung "BLOCKZEITEN DRUCKEN" stellt man ein, ob die blockierten Zeiten am Drucker
auch ausgedruckt werden oder ob diese nur im Speicher abgelegt werden.

Version: 10-09-02 Seite 66



ALGE TdC 8001 fur Springreiten Seite 67

ELECTRONIC DEVICES
Menli 58: BLOCKTASTEN EINRASTEND = AUS andern mit <YES> oder <NO>
BLOCKZEITEN DRUCKEN = EIN andern mit <YES> oder <NO>
Aendern: YES/NO Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Blocktasten einrastend = aus und Blockzeiten drucken = ein

Impulsibertragung per Funk: Menl 59 Impuls vom TED

Man kann einstellen, ob ein Zeitmessimpuls (z.B. von der Lichtschranke) direkt tiber Kabel zum
Zeitmessgerat gelangt, bzw. verzogert per Impulsiibertragung tiber Funk (z.B. TED).

Bei ALGE Funksystemen betragt die Verzégerung des Zeitmessimpulses genau 1/10 Sekunden.
Wenn man die Startzeit und Zielzeit Giber Funk erhalt, dann ist die Laufzeit richtig. Wenn hingegen
nur die Startzeit bzw. Zielzeit iber Funk tGibertragen wird, dann weicht die Laufzeit von der korrekten
Zeitum 1/10 ab. Um die Funkabweichung zu kompensieren gibt es das Menu 59. Hier kann man
einstellen, welcher Kanal per Funk Ubertragen wird, damit die Zeitenberechnung wieder stimmit.

Menu 59: IMPULS VOM TED KANAL 0 = NO< F1 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 1 = NO F2 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 9 = NO F3 ein (YES) oder aus (NO)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Impuls vom TED: fiir alle Kanale ausgeschalten

Strafzeit bei Hindernisaufbau:
Wenn ein Pferd ein Hindernis verweigert und das Hindernis neu aufgebaut werden muss, kann man
mit einem Handtaster (Kanal 9) die Zeit anhalten (Timeout). Normalerweise wird eine Strafzeit fir die
angehaltene Zeit eingegeben. Diese Strafzeit wird sofort dem Reiter dazugezahlt. Wenn das Hinder-
nis fertig aufgebaut ist, 1a3t man die Zeit weiterlaufen (erneutes Driicken der Handtaste).

1z Handtaste driicken (Kanal 9)

1 Zeit muss im Display (7) stehen bleiben.

1z Der Zeiger muss auf die Strafsekunden aus Timeout zeigen (letzten zwei Ziffern im Display (6)).

1z Mitder Tastatur (8) die Strafsekunden eingeben.

1> Strafsekunden mit <ENTER> bestatigen.

i Falls man auch Strafsekunden fur Hindernisabwurf eingeben will, muss man mit den Pfeiltasten

(Tastatur 14) zum linken Feld wechseln (Zeiger muss auf Strafpunkte zeigen).
1z Wenn das Hindernis aufgebaut ist, die Handtaste (Kanal 9) driicken.
1z Die Zeitim Display (7) lauft weiter.

Strafzeit aus Zeitiiberschreitung:

Die Strafzeit aus der Zeitiiberschreitung wird automatisch berechnet, wenn man die Umlaufzeit (Ment
38) eingegeben hat. Wenn man die Taste <F3> nach dem Zieleinlauf driickt, wird die Gesamtum-
laufzeit berechnet (Umlaufzeit plus alle Strafzeiten).

Addition von Strafsekunden:

Die Strafsekunden (von einem Hindernisabwurf) dirfen erst nach der Zielankunft dazu addiert werden.
Es wird immer zuerst das Ergebnis ohne Strafsekunden ausgedruckt. Wenn man die <F3> Taste der
Tastatur (7) driickt, werden die Strafsekunden (Hindernisverweigerung und Zeitiberschreitung) zur
Umlaufzeit dazu addiert.
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Tastenfunktionen:

Tastatur 9und 14

Tastatur 15und 14

Startzeit [6schen CLEAR
zuletzt gel6schte Startzeit zuriickholen ALT + CLEAR
Zielzeitléschen CLEAR
zuletzt geléschte Zielzeit zuriickholen ALT + CLEAR
Editierenvon Startzeiten INPUT
Editierenvon Zielzeiten INPUT
Editieren der Strafpunkte Punkte, dann INPUT
Menu 58: Blockiertasten einrastend = AUS
Startzeit blockieren BLOCK
Startzeitignorieren ALT + BLOCK
Zielzeitblockieren BLOCK
Zielzeitignorieren ALT + BLOCK
Menu 58: Blockiertasten einrastend = EIN
Lichtschranke fur Start freigeben, bzw. sperren BLOCK
Lichtschranke fiir Ziel freigeben, bzw. sperren BLOCK
Kanalbelegung: c0 = Startkanal c¢2 bis c8 .... ohne Funktion
cl = Zielkanal
c9 = Countdownund Timeout
Voreingestelltes Hauptmentu:
Menu 1: Totzeit Start| = [1.0 sec. Menu 39: Umlaufzeit 1| = |000.00
Meni 2: Totzeit Ziel| = (0.3 sec. Menu 41: Blockierzeit 1| = |000.00
Menii 4: | Display Schleppzeit 1| = |0.3 sec. Menii 43: Count Down Zeit| = |000045.00
Menu 9: Laufendes Zehntel| = |aus Automatik Start| = [ein
Meni 11: Laufzeit Rang| = [ein Meni 45: D-Board Count Down| = [ein
Menii 15: Mends drucken| = |ein Mend 46: Timeoutsignal| = |ein
Menu 16: Drucker Leerzeilen| = |1 Menu 47: PTM sofort addieren| = |ein
Menu 17: RS-232 Baudrate| = |9600 Baud Menu 50: sofort addieren| = |aus
Menii 18: RS-232 Laufzeit| = |aus Menu 53: STNfortschaltung| = |Manuell
Menu 19: D-Board Baudrate| = |2400 Baud Menu 54: Zeitlimit| = [0
Menii 20: D-Board Kanal 2| = |laufend Meni 55: LED-Helligkeit] = |9
Meni 21: Piepser| = [ein Menu 57: PTO sofort addieren| = [ein
Menu 25: Rennen wechseln Menu 58: | Blockiertasten einrastend| = |aus
Menu 26: D-Board-Test| = |aus Blockzeiten drucken| = |ein
Menii 36: Strafpunkte| = | 04.00 Menu 59: Impuls vom TED| = |aus
Meni 37:|  Zeitliberschreitungl| = |1
Fehlerpunktdauer | = [04.00

Infodisplay:
Aufdem Infodisplay (7) werden folgende Informationen angezeigt:

PPS........ Strafsekunden Hindernisabwurf

PSTM ...... Strafsekunden Zeitiiberschreitung

TPS ......... Total Strafsekunden

PTO ......... Zeitzuschlag (Strafsekunden Hindernisverweigerung, wird sofort zur Laufzeit addiert)

LZ........... Laufzeit

LZT ... Laufzeitinklusive dazu addierter Strafzeiten

PPS 10 PTO 6.00

PSTM 5 LZ 56.49

TPS 15 LZT 71.49
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Printer: Beispiel eines Ausdrucks

GroRanzeigetafel GAZ4:

0001 C9 11:02:43.7845 Startder Countdownzeit
CD 26.16 Start 26.16 Sekunden vor Ablauf des Countdowns
SZ 11:03:17.6226 Startzeit
PS + 5.00 5 Strafsekunden fiir Hindernisfehler
C9 11:03:43.8243 Tageszeitfur Beginnvon Timeout
TO 26.20 Timeout nach 26.20 Sekunden Laufzeit
PTO +6.00 Zeitzuschlag 6 Strafsekunden
C9 11:03:57.7907 Tageszeitfir Ende von Timeout
PS + 5.00 5 Strafsekunden fiir Hindernisfehler
ZZ 11:04:22.0790 Zielzeit
LZ 50.49 Laufzeit
PSTM 5.00 Strafsekunden aus Zeituiberschreitung
PPS 10.00 Strafsekunden fur Hindernisfehler
PTO 6.00 Zeitzuschlag 6 Strafsekunden
LZT 71.49 Laufzeitinklusive aller Strafzeiten

Man kann die Laufzeit (laufende Zeit und Countdown Zeit), die Strafzeiten und Starthummer/Rang auf
je einer ALGE Grol3anzeigetafel anzeigen. Auf der Grol3anzeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig,

der Rang nur 2-stellig angezeigt werden.

Im Hauptmeni (Men 19, siehe Seite 35) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der Gro3anzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

ALGE—SPORTS—TIMING

G

Startnummer / Rang: Eg E Eg
Daumenradschalter

ALGE—SPORTS—TIMING

aufl

@i

e EE
laufende Zeit: oc— = Daumenradschalter

ALGE—SPORTS—TIMING

aufO

@i

Strafsekunden:
E E o E E Daumenradschalter

uuuuuu
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RS 232c¢ Schnittstelle:

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 19200)
Ubertragungsprotokoll: ASCII

nNNNN (CR) aktive Startnummer

XNNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Tageszeit
XNNNNxCCMxHH:MM: SS. zht gxGR (CR) Tageszeit(manuelle Auslésung)
XNNNNxCDxxxxSSSSSS . zhxxxXxGR (CR) Countdown-Zeit
XNNNNXTOxxxXSSSSSS . zhxxxGR (CR) Timeout
XNNNNxRTxxxxSSSSSS . zhxxXGR (CR) Laufzeit

XNNNNxRTTxxxSSSSSS. zh (CR) Laufzeit inklusive Strafzeit
XNNNNxPSxxxxxxx+tt.tt (CR) Strafsekunden fur Hindernisabwurf
iNNNNxPSxxxxxxxxtt.tt (CR) Korrektur der Strafsekunden (Hindernisabwurf)
XNNNNxPSTMxxxxxxtt .tt (CR) Strafsekunden aus Zeittiberschreitung
XNNNNxPPSxxxxxxxtt.tt (CR) Gesamtstrafsekunden (Hindernisfehler + Zeitliberschreitung)
XNNNNxPTOxxxxxx+tt .tt (CR) Strafsekunden fiir Hindernisaufbau
iINNNNxPTOxxxxxxxtt .tt (CR) Korrektur der Strafsekunden fur Hindernisaufbau
X et Leerzeichen (Blank)
NNNN Startnummer (4-stellig)
CC e Kanale des Zeitmessgerates

CO0.... Kanal 0 (Startkanal) C1 .... Kanal 1 (Zielkanal) C9 ... Kanal9 (Timeout)
CCM ..t Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> von Tastatur 9 oder 15)
CD oo Countdown
TO ot Timeout
RT o Laufzeit (Run Time)
RTT e Laufzeitinklusive Strafzeit
HH:MM:SS.zhtq......... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
SSSSSS.zh............... Zeitin Sekunden und 1/100 Sekunden
GR . Gruppe fur Manschaftsspringen (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)
PS Strafsekunden fur Hindernisabwurf
PSTM .., Strafsekunden aus Zeitiiberschreitung
PPS . Gesamtstrafsekunden (Hindernisfehler + Zeitiiberschreitung)
PTO e Strafsekunden fiir Hindernisaufbau
o Strafpunkte oder Strafsekunden werden dazu addiert
T e Strafsekunden
(@22 ) IR Carriage Return

Folgende Zeichen kénnen an der 1. Stelle stehen:

X et Leerzeichen (Blank)

2 Zeitohne giiltige Startnummer

C oo Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht

I et a e manuell eingegebene Zeitmit<INPUT>

[ PR neue Startnummer die im Zieldisplay (6) angezeigt wird

RS 485 Schnittstelle: Fur Springreiten nichtin Verwendung!
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6.1.14. Prodram 124: Zwei-Phasen Springprifung - FE| Artikel 274.5.2

Hindernisse Hindernisse
Start 1. Phase Ziel 1. Phase Ziel 2. Phase
zugleich
Start 2. Phase

Programm fir die Zwei-Phasen-Springprifung. Die 1.Phase wird von allen Teilnehmern geritten. Wird
die 1. Phase ohne Hindernisfehler und Zeitiiberschreitung absolviert, dann kommt der Reiter in die 2.
Phase, ansonsten ist der Ritt zu Ende. Die pro angefangener Sekunde Zeitliberschreitung zugeschla-
genen Punkte kdnnen im Ment beliebig eingestellt werden.

Standard Strafpunkte pro angefangener Sekunde Zeitiiberschreitung:
1. Phase: 1 Strafpunktproangefangenen4 Sekunden Zeitiiberschreitung
2. Phase: 1 Strafpunktproangefangenen4 Sekunden Zeittiberschreitung

Einschaltvorgang:

- TdC 8001 einschalten (Schalter 26).

- Programm 11 - "Pferdesport" mit den Cursor Tasten 4 und J auswahlen.

- Taste <ENTER> driicken.

- Programm 124 - "Zwei-Phasen-Springen" mit den Cursor Tasten Y und [t auswahlen.

- Taste<ENTER>drticken.

- Speicher fur Rennen, das verwendet wird, I6schen (z.B. <F1>fir Rennen 1).

- Taste <ENTER> driicken.

- Rennenauswahlen (z.B. <F1>fir Rennen 1).

- Taste<ENTER>drucken.

- Prazision mit den Tasten <F1> bis <F4> auswahlen (Standard ist 1/100 Sekunden <F3>)

- Taste<ENTER>drucken.

- Zeitnehmungsmode auswahlen (z.B. <F2> firr Differenz-Zeitmessung).

- Taste<ENTER>drticken.

- TdC8001 synchronisieren (eventuell mitanderen Zeitmessgeraten).

- Zeitmit der Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.

- Datum (Jahr-Monat-Tag) mit der Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestétigen.

- Miteinem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).

- Taste <ALT>und <MENU> gemeinsam driicken.

- Meni 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 45, 46, 47, 50, 57, 58 und 59 den Reglement des Bewerbes
entsprechend einstellen (siehe nachste Seite).

- Wenn alle Einstellungen gemacht wurden mit <NO> Men verlassen.

Rennablauf:

- Starthummer fUr Start mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 1.

- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- Display (1) muss die richtige Startnummer anzeigen.

- Display (7) zeigt die Countdown Zeit (z.B. 60 Sekunden)

- Display (6) zeigt die Strafpunkte und Strafsekunden.

- Startfir den ersten Reiter durch Driicken der <START> Taste (oder Handtaster auf Kanal 9)
freigeben.
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- Im Display (7) zahlt der Countdown herab.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke nicht vor Ablauf des Countdowns passiert, so gibt der
Lautsprecher bei der Countdownzeit O ein Signal.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke vor dem Ablauf des Countdowns passiert, wird die Zeit
gestartet (Display 7).

- Eingabe der Strafpunkte (Hindernisabwurf) durch Driicken der Taste <ENTER> der Zieltastatur (8).

- Korrektur der Gesamtfehlerpunkte durch Eingabe der Fehlerpunkte und Bestatigen mit<INPUT>
Taste (Zieltastatur 15).

- Timeout fuir Hindernisaufbau durch Driicken der Handtaste (Kanal 9). Die Zeit bleibt stehen, bis
man nochmals die Handtaste driickt. Wahrend die Zeit steht, kann man die Strafsekunden einge-
ben (Display 8, rechte Ziffer) und mit <ENTER> bestéatigen (Zieltastatur 15). Man kann zwischen
dem linken und rechten Eingabefeld mit den Pfeiltasten umschalten.

- Wenn ein Reiter das Ziel erreicht (Ziellichtschranke), bleibt die Zeit stehen. Die Strafpunkte bei
Zeituberschreitung werden automatisch errechnet.

- Hatder Reiter Strafpunkte oder Zeitiberschreitung, dann die Taste <F3> driicken, um die Ge-
samtpunkte und Gesamtzeit zu errechnen. Falls man die 2. Phase starten will, obwohl Fehler-
punkte vorhanden sind, kann man dies durch Driicken der Taste <F2>.

- Hat der Reiter keine Strafpunkte und ist in der erlaubten Zeit geblieben, dann bleibt die Laufzeit-
zeit des Grundparcours fir einige Sekunden stehen (Menu: Displayzeit 1), bevor die Zeit der
zweiten Phase angezeigt wird. Die Zeit fir die zweite Phase startet gleichzeitig mit dem Ziel-
impuls der ersten Phase.

- Fehlerpunkte und Timeout werden in der zweiten Phase genau wie in der ersten eingegeben.

- Nach Beendigung der zweiten Phase wird das Gesamtergebnis mit der Taste <F3> ausgedruckt.

- Starthummer fir ndchsten Starter mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- usw.

Einstellungen bevor ein Wettbewerb gestartet wird:

Vor jedem Wettbewerb sollten die folgenden Einstellungen Giberpriift und wenn nétig korrigiert werden.

Durch gleichzeitiges Driicken von <ALT> und <MENU> gelangt man ins Hauptmeni. Wenn man die
gewiinschte Meninummer tiber die Zieltastatur (8) eingibt und mit <ENTER> bestétigt, kommt man
direkt in das gewinschte Untermend.

Strafpunkte: Menu 36 Strafpunkte =04.00

Die Standardstrafpunkte fur Hindernisabwurf kann man in diesem Ment vorwahlen. Die Strafpunkte
kann manvon 0.01 bis 99.99 eingeben. Normalerweise werden 4 Strafpunkte pro Hindernisabwurf
vergeben.

Ment 36: STRAFPUNKTE = 04.00 Voreingestellte Strafpunkte

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 4 Punkte
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Zeituberschreitung 1: Meni 37 Zeitpunkte =1

Fehlerpunktedauer = 4
Dem Reiter der die Umlaufzeit Giberschreitet Strafpunkte gegeben. Diese Zeitpunkte werden pro
angefangener Zeiteinheit vergeben. Die derzeitige FEI Regel lautet, dass es 1 Zeitpunkt pro an-
gefangenen 4 Sekunden Zeitiiberschreitung gibt. Die Strafpunkte kann man zwischen 0 und 99.99
eingeben, die Fehlerpunktedauer zwischen 0 und 99.99 Sekunden.

Menti 37: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden

Zeituberschreitung 2: Meni 38 Zeitpunkte =1

Fehlerpunktedauer = 4
Wird fur die 2. Phase bei 2 Phasen Springen verwendet, ansonsten wie Zeitliberschreitung 1 (siehe
Meni 37).

Menu 38: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>
Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden
Umlaufzeit 1: Menu 39 Umlaufzeit 1 = 000.00

Es ist sehr wichtig, dass die Umlaufzeit der 1. Phase eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit
eingibt, dann werden auch keine Strafpunkte bei Zeitiiberschreitung dazu addiert.

Menti 39: UMLAUFZEIT 1 = 000.00 Umlaufzeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Umlaufzeit vorgegeben!

Umlaufzeit 2: Menu 40 Umlaufzeit 2 = 000.00

Es ist sehr wichtig, dal? die Umlaufzeit der 2.Phase eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit
eingibt, dann werden auch keine Strafpunkte bei Zeitliberschreitung dazu addiert.

Menti 40: UMLAUFZEIT 2 = 000.00 Umlaufzeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Umlaufzeit vorgegeben!
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Blockierzeit 1: Menu 41 Blockierzeit 1 =000.00
Die Blockierzeit 1 gilt wahrend der 1. Phase des Rittes. Wahrend die Blockierzeit |auft, wird der
Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungtiltige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezei-
chen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grol3anzeigetafel
stehen. Die Blockierzeit ist fir Bewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellicht-

schranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Ment 41: BLOCKIERZEIT 1 = 000.00 Blockierzeit fiir 1. Phase eingeben

ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Speichern:

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Blockierzeit 2: Menu 42 Blockierzeit 2 =000.00
Die Blockierzeit 2 gilt wahrend der 2. Phase des Rittes. Wahrend die Blockierzeit |auft, wird der
Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungiiltige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezei-
chen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grol3anzeigetafel
stehen. Die Blockierzeit ist fir Bewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellicht-

schranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Ment 42: BLOCKIERZEIT 2 = 000.00 Blockierzeit fiir 2. Phase eingeben

ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Speichern:

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Menil 43 Count Down Zeit 1=45.00 s
Automatik Start = EIN

Man kann eine Countdown-Zeit zwischen 0 bis 6399.99 Sekunden einstellen. Diese Countdown Zeit
gilt fur alle Teilnehmer (Grundparcours, 1. Durchgang). Man kann zusétzlich einstellen, ob die Zeit

automatisch bei 0 (Countdown-Ende) loslauft, oder nur mit einem Startimpuls.

Count Down Zeit 1:

Menl 43: COUNT DOWN ZEIT 1 = 000045.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 = 45 Sekunden und Automatikstart = EIN

Countdown fir GroRanzeigetafel:  Menu 45 D-Board Count Down = EIN
Der Countdown kann auf der Grol3anzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der Countdown flr die
GroRRanzeigetafel ausgeschaltetist, bleiben aber trotzdem alle anderen Countdown-Funktionen

erhalten.

Werkseinstellung: D-Board Count Down =ein

Version: 10-09-02

Menu 45: D-BOARD COUNT DOWN EIN<| F1 Ausgabe auf Gro3anzeigetafel
AUS | F2 Keine Grof3anzeigeausgabe
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>
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TIMEOUTSIGNAL: Menu 46 TIMEOUTSIGNAL =EIN

Waéhrend die Blockierzeit Iauft, wird der Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungiltige Zeit gewertet.
Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display
(7) noch auf der Grof3anzeigetafel stehen. Die Blockierzeit ist fir Bewerbe, bei denen die Reiter
wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Menu 46: TIMEOUTSIGNAL EIN < Ein- oder Ausschalten

AUS

ENTER

Speichern: Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Timeout-Signal eingeschaltet

PTM SOFORT ADDIERENI: MenuU 47 PTM sofort addieren= AUS

PTM sofort addieren heif3t, dass die Strafsekunden fir Timeout sofort nach dem Zieleinlauf automa-
tisch addiert werden.

EIN |F1 EINoder AUS
AUS< |F2

MenU 47: PTM sofort addieren

ENTER

Speichern: Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTM sofortaddieren =AUS

Laut Reglement der FEI muss die Laufzeitimmer mit Strafsekunden dargestellt werden. Wenn man
dieses Menl auf AUS schaltet, wird die Zeit erst zusammengezé&hlt wenn man z.B. die Taste <F3>
druckt.

Sofort addieren: Menl 50 Sofort addieren= AUS

Man kann das Ergebnis sofort und automatisch nach dem Zieldurchritt addieren. In der Standardein-
stellung erfolgt diese Addition erst wenn man die Taste <F3> drlckt. Die automatische Addition hat
den Nachteil, dass wenn z.B. das letzte Hindernis abgeworfen wurde und der Reiter durchs Ziel geht
bevor der Bediener die Strafpunkte eingeben kann, ein falsches Ergebnis angezeigt wird bis der
Bediener die Strafpunkte korrigiert hat.

Menl 50: SOFORT ADDIEREN EIN4 EIN oder AUS
AUS
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>
Werkseinstellung: Sofort addieren = AUS
Automatische Startnummernfortschaltung: Menu 53 STNfortschaltung = Aufwaerts

Der Countdown fiir Springreiten kann auf der Grof3anzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der
Countdown fur die GroRanzeigetafel ausgeschaltetist, bleiben trotzdem alle anderen Countdown-
Funktionen erhalten.

Werkseinstellung: STNfortschaltung = Aufwarts

Version: 10-09-02

Mentu 53: STNfortschaltung = Aufwaerts |[F1 Hinaufzahlend
Manuell< |F2 Manuelle Fortschaltung
Abwaerts |F3 Herunterzahlend

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>
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Strafsekunden Sofort Addieren: Menl 57 PTO sofort addieren = EIN

Man kann den Zeitzuschlag aus Strafsekunden (z.B. nach Timeout und Hindernisaufbau) sofort zur
Zeit dazu zahlen oder erst nach dem Ziel.

Menti 57: PTO SOFORT ADDIEREN EIN F1 sofortaddieren
AUS F2 nach Zieladdieren
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTO sofort addieren =EIN

Lichtschrankenfreigabe: Menl 58 Blockiertasten einrastend = AUS

Blockierzeiten drucken = EIN
Man kann tber das Menl die Taste <BLOCK> so einstellen, dass man die Startlichtschranke und
Ziellichtschranke Uiber diese Tasten aktivieren oder deaktivieren kann. Wenn man "Blocktasten
einrastend" auf "EIN" schaltet, werden fir jeden neuen Reiter die Lichtschranken deaktiviert. Vor dem
Start muss man mit der Taste <BLOCK> vom Startziffernblock (12) die Startlichtschranke frei schal-
ten. Bevor der Reiter das Zeil erreicht muss man die Ziellichtschranke mit der Taste <BLOCK> vom
Zielziffernblock (8) frei schalten.

Wenn die Lichtschranken geblockt sind, kommt trotzdem der Impuls in Zeitmessgerat und es wird
eine Tageszeit registriert die man auch jederzeit als Start- bzw. Stoppimpuls Uber die Taste <INPUT>
aktivierenkann.

Mit der Einstellung "BLOCKZEITEN DRUCKEN" stellt man ein, ob die blockierten Zeiten am Drucker
auch ausgedruckt werden oder ob diese nur im Speicher abgelegt werden.

Menli 58: BLOCKTASTEN EINRASTEND = AUS andern mit <YES> oder <NO>
BLOCKZEITEN DRUCKEN = EIN andern mit <YES> oder <NO>
Aendern: YES/NO Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Blocktasten einrastend = aus und Blockzeiten drucken = ein

Impulsibertragung per Funk: Menl 59 Impuls vom TED

Man kann einstellen, ob ein Zeitmessimpuls (z.B. von der Lichtschranke) direkt tber Kabel zum
Zeitmessgerat gelangtbzw. verzdgert per Impulstibertragung tiber Funk (z.B. TED).

Bei ALGE Funksystemen betragt die Verzégerung des Zeitmessimpulses genau 1/10 Sekunden.
Wenn man die Startzeit und Zielzeit Giber Funk erhalt, dann ist die Laufzeit richtig. Wenn hingegen
nur die Startzeit bzw. Zielzeit per Funk Gibertragen wird, dann weicht die Laufzeit von der korrekten
Zeitum 1/10 ab. Um die Funkabweichung zu kompensieren gibt es das Menu 59. Hier kann man
einstellen, welcher Kanal per Funk Ubertragen wird, damit die Zeitenberechnung wieder stimmt.

Menu 59: IMPULS VOM TED KANAL 0 = NO<| F1 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 1 = NO F2 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 9 = NO F3 ein (YES) oder aus (NO)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Impuls vom TED: firr alle Kanale ausgeschaltet
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ACHTUNG! Zum schnellen Deaktivieren der Fortschaltung kann in der Starttastatur die Startnummer
0 eingegeben werden. Damit ist die Fortschaltung blockiert.

Eingeben der Strafpunkte (fur 1. Phase und 2. Phase):
Voreingestellter Wert: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld). Feld mit Cursor-Taste wechseln.
Wenn man die Taste <ENTER> (Tastatur 15) driickt, erhéhen sich die
Strafpunkte um den voreingestellten Betrag (Menu 35).
Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Strafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit <ENTER> bestétigen.
Gesamtpunkte korrigieren: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf
die Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Gesamtstrafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit<INPUT> bestatigen.

Variabler Wert:

Strafzeit bei Hindernisaufbau (fir 1. Phase und 2. Phase):
Wenn ein Pferd ein Hindernis verweigert und das Hindernis neu aufgebaut werden muss, kann man
mit einer Handtaste (Kanal 9) die Zeit anhalten (Timeout). Normalerweise wird eine Strafzeit fir die
angehaltene Zeit eingegeben. Diese Strafzeit wird nach dem Zieleinlauf dem Reiter dazugezéhlt.
Wenn das Hindernis fertig aufgebaut ist, kann man die Zeit wieder weiterlaufen lassen (erneutes
Driicken der Handtaste).

1z Handtaste driicken (Kanal 9)

1 Zeit muss im Display (7) stehen bleiben.

1z Der Zeiger muss auf die Strafsekunden zeigen (letzten zwei Ziffern im Display (6)).

1z Mitder Tastatur (8) die Strafsekunden eingeben.

1> Strafsekunden mit <ENTER> bestatigen.

1 Falls man auch Strafpunkte eingeben will, dann muss man mit den Pfeiltasten (Tastatur 14) zu

den Strafpunkten wechseln (Zeiger muss auf Strafpunkte zeigen).
1 Wenn das Hindernis aufgebaut ist, die Handtaste (Kanal 9) driicken.
1z Die Zeit im Display (7) lauft wieder.

Strafpunkte aus Zeitiberschreitung (fur 1. Phase und 2. Phase):

Die Strafpunkte aus der Zeitliberschreitung werden automatisch berechnet, wenn man die Umlauf-
zeit (Menu 38 fur 1. Phase, Meni 39 fir 2. Phase) eingegeben hat. Ist zusatzlich eine Strafzeit aus
einer Hindernisverweigerung vorhanden, dannwird diese nach dem Zieleinlauf mitder Taste <F3>
dazu addiert. Die Strafzeit aus Zeittiberschreitung wird schon wéahrend des Laufs beriicksichtigt.
Tastatur 15und 14

Tastenfunktionen: Tastatur 9und 14

Startzeit ldschen CLEAR

zuletzt gel6schte Startzeit zuriickholen ALT + CLEAR

Zielzeitloschen CLEAR
zuletzt geléschte Zielzeit zurtickholen ALT + CLEAR
Editierenvon Startzeiten INPUT

Editierenvon Zielzeiten INPUT
Editieren der Strafpunkte Punkte, dann INPUT
Menu 58: Blockiertasten einrastend = AUS

Startzeit blockieren BLOCK

Startzeitignorieren ALT + BLOCK

Zielzeitblockieren BLOCK
Zielzeitignorieren ALT + BLOCK
Menu 58: Blockiertasten einrastend = EIN

Lichtschranke fur Start freigeben, bzw. sperren BLOCK

Lichtschranke fiir Ziel freigeben, bzw. sperren BLOCK

Kanalbelegung: c0 = Startkanal

cl = Zielkanal 1. Phase und 2.

Version: 10-09-02

c2 bis c8 .... ohne Funktion

Phase c9 = Countdownund Timeout
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Voreingestelltes Hauptmenu:
Meni 1: Totzeit Start| = [1.0 sec. Menii 38: ZeitUberschreitung2| = |1
Meni 2: Totzeit Ziel] = |0.3 sec. Fehlerpunktdauer [ = |04.00
Menii 4: | Display Schleppzeit 1| = |0.3 sec. Meni 39: Umlaufzeit 2| = ]000.00
Menii 9: laufendes Zehntel| = |aus Mend 40: Umlaufzeit 1| = |000.00
Menii 11: Laufzeit Rang| = [ein Menu 41: Blockierzeit 1| = [000.00
Menii 15: Menis drucken| = |ein Menu 42: Blockierzeit 2[ = |000.00
Menii 16: Drucker Leerzeilen| = |1 Menii 43: Count Down Zeit| = |000045.00
Menii 17: RS-232 Baudrate| = |9600 Baud Automatik Start| = [ein
Menii 18: RS-232 Laufzeit| = [aus Meni 45: D-Board Count Down| = |ein
Menii 19: D-Board Baudrate| = (2400 Baud Menu 46: Timeoutsignal| = |ein
Menti 20: D-Board Kanal 2| = [laufend Menu 47: PTM sofort addieren| = |ein
Menii 21: Piepser| = [ein Meni 50: sofort addieren| = |aus
Menii 25: Rennen wechseln Menii 53: STNfortschaltung| = |Manuell
Menii 26: D-Board-Test| = |aus Meni 55: LED-Helligkeit] = |9
Menii 36: Strafpunkte| = | 04.00 Menu 57: PTO sofort addieren| = [ein
Menii 37:|  Zeitliberschreitungl| = |1 Menii 58: | Blockiertasten einrastend| = |aus
Fehlerpunktdauer | = [04.00 Blockzeiten drucken| = |ein
Menu 59: Impuls vom TED| = |aus
Infodisplay:
Aufdem Infodisplay (7) werden folgende Informationen angezeigt:
1o Anzeige der Phase (Phase 1 oder 2)
PP ........... Strafpunkte Hindernisabwurf (Penalty Points)
PTM......... Strafpunkte Zeitiiberschreitung (Penalty Points Time Violation)
TP............ Total Strafpunkte (Total Penalty Points)
PTO......... Zeitzuschlag Strafsekunden Hindernisverweigerung (Penalty Time of Timeout)
LZ e Laufzeit
174 R Laufzeitinklusive addierter Strafzeiten
1: PP 4.00 PTO 6.00
PTM 0.25 LZ 56.49
TP 4.25 LZT 62.49
Printer: Beispiel eines Ausdrucks (1. Phase ohne Fehler, 2.Phase mit Hindernisfehler und Timeout)
0001 C9 10:05:34.3287 Start der Countdownzeit fur die 1. Phase
CD 21.25 Start 21,25 Sekunden vor Ablauf des Countdown
SZ 10:06:13.0690 Startzeit 1. Phase
ZZ 10:07:08.9435 Zielzeit 1. Phase
LZ 55.87 Laufzeitder 1. Phase (Parcour fehlerfrei bewaltigt,
————————————————— daher fir 2. Phase qualifiziert
SZ 10:07:08.9435 Startzeit 2. Phase
P + 4.00 4 Strafpunkte fur Hindernisfehler
C9 10:07:33.0026 Tageszeitfur Beginnvon Timeout
TO 24.05 Timeout nach 24,05 Sekunden Laufzeit
PTO + 6.00 Zeitzuschlag 6 Strafsekunden
C9 10:07:45.4011 Tageszeit fir Ende von Timeout
ZZ 10:08:04.0274 Zielzeit 2. Phase
LZ 42.58 Laufzeit 2. Phase
0001 PTO 6.00 Total Strafsekunden
PTM 7.00 Strafpunkte aus Zeitliberschreitung
PP 4.00 Strafpunkte fur Hindernisfehler
LZT 48.58 Laufzeit plus Strafzeit
TP 11.00 Gesamtpunkte (Hindernisfehler + Zeitliberschreitung)
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Man kann die Laufzeit (laufende Zeit und Countdown Zeit), die Strafzeiten und Starthummer/Rang auf
je einer ALGE Grol3anzeigetafel anzeigen. Auf der Grol3anzeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig,
der Rang nur 2-stellig angezeigt werden.

Im Hauptmeni (Men 19, siehe Seite 35) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der Gro3anzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

Startnummer / Rang: Eg E E E % &ﬁ}
Daumenradschalter Kippschalter
aufl nachoben

Laufzeit und ‘Jlﬁl/f“@ @%
laufende Zeit: E E E E E E Daumenradschalter Kippschalter
aufO Mittelstellung

o1 %
ALGE_SPORTS—TIMING ‘n,lll’ &
!

Strafsekunden: =
Daumenradschalter Kippschalter

aufO nach oben

RS 232c¢ Schnittstelle:

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 19200)
Ubertragungsprotokoll: ASCII

nNNNN (CR) aktive Startnummer

XNNNNLCCxxHH :MM: SS . zht gxGR (CR) Tageszeit

XNNNNLCCMxHH :MM: SS. zht gxGR (CR) Tageszeit (manuelle Ausldsung)
XNNNNLCDxxxxSSSSSS . zhxxXGR (CR) Countdown Zeit

XNNNNLTOxxxXSSSSSS . zhxxxGR (CR) Timeout

XNNNNLRTxxxxSSSSSS . zhxxXGR (CR) Laufzeit

XNNNNxRTTxxxSSSSSS. zh (CR) Laufzeitinklusive Strafzeit
XNNNNXPXXXXXXXX+PP . pp (CR Strafpunkte fur Hindernisabwurf
INNNNXPXXXXXXXXXPP - pp (CR Korrektur der Strafpunkte (Hindernisabwurf)
XNNNNxPTMxXXXXXXPp - pp (CR Strafpunkte aus Zeitiberschreitung
XNNNNXTPXXXXXXXXPP . pp (CR Gesamtstrafpunkte (Hindernisfehler und Zeitliberschreitung)
XNNNNLPTOxxxxXx+tt.tt (CR Strafsekunden fur Hindernisaufbau

)
)
)
)
)
iINNNNLPTOxxxxXxxxtt .tt (CR) Korrektur der Strafsekunden fir Hindernisaufbau

X et Leerzeichen (Blank)
NNNN ., Starthnummer (4-stellig)
Lo, Anzeige der Phase (1 oder 2)
CC e, Kanale des ZeitmelRgerates
CO0.... Kanal 0 (Startkanal) C1 .... Kanal 1l (Zielkanal) C9 ... Kanal9 (Timeout)
CCM i, Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> von Tastatur 9 oder 15)
CD oo Countdown
TO i Timeout
RT oo Laufzeit (Run Time)
RTT e Laufzeitinklusive Strafzeit
HH:MM:SS.zhtq......... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
SSSSSS.zh............... Zeitin Sekunden und 1/100 Sekunden
GR i, Gruppe fur Manschaftsspringen (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)
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GrofRRanzeigetafel GAZA4:

P Strafpunkte fur Hindernisabwurf

PTM .o Strafpunkte aus Zeitliberschreitung

TP o, Gesamtstrafpunkte (Hindernisfehler und Zeitiiberschreitung)
PTO e Strafsekunden fiir Hindernisaufbau
o Strafpunkte oder Strafsekundenwerden dazu addiert
PP-PP -eveeeeeeeeeeieaaaaaaaan Strafpunkte

Tt Strafsekunden

(CR) et Carriage Return

Folgende Zeichen kénnen an der 1. Stelle stehen:

X et Leerzeichen (Blank)

2 Zeit ohne gultige Startnummer

C ot Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht

I et manuell eingegebene Zeit mit <INPUT>

[ U PRRTTTPT neue Startnummer die im Zieldisplay (6) angezeigt wird

RS 485 Schnittstelle: Fur Springreiten nichtin Verwendung!
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6.1.15. Programm 125: Amerikanisches Stechen (F):

Grundparcours
: 1 2 3 4 5 6 |
| | | | | |
Start | | | | | | Ziell
Hindernisse
Stechen
I 1 2 3 4 |
| | | |
Start | | | | ZieII
Hindernisse

Dieses Programm wird fiir das Amerikanische Stechen verwendet. Der Grundparcous und das Ste-
chenwerden wie beider Starndardspringprifung gewertet. Der Grunddurchgang wird von allen Teil-
nehmern geritten. Wird der Grunddurchgang ohne Hindernisfehler und Zeitiiberschreitung absolviert,
kommt der Reiter in die 2. Phase, ansonsten ist der Ritt zu Ende. Die 2. Phase wird gleich anschlie-
Rend anden Grundparcours geritten. Die pro angefangener Sekunde Zeitiiberschreitung zugeschla-
gen Punkte kénnen im Meni beliebig eingestellt werden.

Standard Strafpunkte pro angefangener Sekunde Zeitiiberschreitung:
1. Phase: 1 Strafpunktproangefangener4 Sekunden Zeitliberschreitung
2. Phase: 1 Strafpunktproangefangener4 Sekunden Zeitiiberschreitung

Einschaltvorgang:

- TdC8001 einschalten (Schalter 26).

- Programm 11 - "Pferdesport" mit den Cursor Tasten 4 und tJ auswahlen.

- Taste <ENTER> driicken.

- Programm 125 - "Amerik. Stechen (F)" mit den Cursor Tasten 4 und ] auswahlen.

- Taste<ENTER>drticken.

- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, I6schen (z.B. <F1>fir Rennen 1).

- Taste <ENTER> driicken.

- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fir Rennen 1).

- Taste<ENTER>drucken.

- Prazision mit den Tasten <F1> bis <F4> auswahlen (Standard ist 1/100 Sekunden <F3>)

- Taste<ENTER>drucken.

- Zeitnehmungsmodus auswahlen (z.B. <F2> fir Differenz-Zeitmessung).

- Taste<ENTER>drticken.

- TdC8001 synchronisieren (eventuell mitanderen Zeitmessgeraten).

- Zeitmitder Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.

- Datum (Jahr-Monat-Tag) mit der Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestétigen.

- Miteinem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).

- Taste <ALT>und <MENU> gemeinsam driicken.

- Meni 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 50, 55, 57, 58 und 59 dem Reglement des
Wettbewerbes entsprechend einstellen (siehe nachste Seite).

- Wenn alle Einstellungen gemacht wurden, mit <NO> Meni verlassen.

Rennablauf:

- Starthummer fur Start mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 1.
- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- Display (1) muss die richtige Startnummer anzeigen.

- Display (7) zeigt die Countdown-Zeit (z.B. 60 Sekunden)
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- Display (6) zeigt die Strafpunkte und Strafsekunden.

- Startfir den ersten Reiter durch Driicken der <START> Taste (oder Handtaster auf Kanal 9)
freigeben.

- Im Display (7) zahlt der Countdown herab.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke nicht vor Ablauf des Countdowns passiert, gibt der Laut-
sprecher bei der Countdownzeit O ein Signal.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke vor dem Ablauf des Countdowns passiert, wird die Zeit
gestartet (Display 7).

- Eingabe der Strafpunkte (Hindernisabwurf) durch Driicken der Taste <ENTER> der Zieltastatur (8).

- Korrektur der Gesamtfehlerpunkte durch Eingabe der Fehlerpunkte und Bestétigung mit <INPUT>
Taste (Zieltastatur 15).

- Timeout fuir Hindernisaufbau durch Driicken der Handtaste (Kanal 9). Die Zeit bleibt stehen bis
man nochmals die Handtaste driickt. Wahrend die Zeit steht, kann man die Strafsekunden einge-
ben (Display 8, rechte Ziffer) und mit <ENTER> bestéatigen (Zieltastatur 15). Man kann zwischen
dem linken und rechten Eingabefeld mit den Pfeiltasten umschalten.

- Wenn ein Reiter das Ziel erreicht (Ziellichtschranke), bleibt die Zeit stehen. Die Strafpunkte bei
Zeituberschreitung werden automatisch errechnet.

- Hatder Reiter Strafpunkte oder Zeitiiberschreitung, Taste <F3> driicken, um die Gesamtpunkte
und Gesamtzeit zu errechnen. Falls man die 2. Phase starten will, obwohl Fehlerpunkte vorhan-
den sind, kann man dies durch Driicken der Taste <F2>.

- Hatder Reiter keine Strafpunkte und ist in der erlaubten Zeit geblieben, dann bleibt die Laufzeit
des Grundparcours fur einige Sekunden stehen (Menii: Displayzeit 1), bevor die Countdown-Zeit
der 2. Phase erscheint (normal 30 Sekunden).

- Der Countdown muss mit der Taste <START> (oder Handtaste auf Kanal 9) gestartet werden.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke passiert, dann wird die Zeit der zweiten Phase gestartet.

- Fehlerpunkte und Timeout werden in der zweiten Phase genau wie in der ersten Phase eingege-
ben.

- Nach Beendigung der zweiten Phase wird das Gesamtergebnis mit der Taste <F3> ausgedruckt.

- Starthummer fir ndchsten Starter mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- usw.

Einstellungen bevor ein Wettbewerb gestartet wird:

Vor jedem Wettbewerb sollten die folgenden Einstellungen Giberpriift und wenn nétig korrigiert werden.
Durch gleichzeitiges Dricken von <ALT> und <MENU> gelangt man ins Hauptmeni. Wenn man die
gewiinschte Meninummer tber auf der Zieltastatur (8) eingibt und mit <ENTER> bestatigt, kommt
man direkt in das gewiinschte Untermeni.

Strafpunkte: Menl 36 Strafpunkte = 04.00
Die Standardstrafpunkte fuir Hindernisabwurf kann man in einem Meni vorwéhlen. Die Strafpunkte

kann man von 0.01 bis 99.99 eingeben. Normalerweise werden 4 Strafpunkte pro Hindernisabwurf
vergeben.

Ment 36: STRAFPUNKTE = 04.00 Voreingestellte Strafpunkte

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 4 Punkte

Version: 10-09-02 Seite 82



ALGE

TIMING

ELECTRONIC DEVICES

TdC 8001 fur Springreiten

Seite 83

Zeituberschreitung 1: Meni 37 Zeitpunkte =1
Fehlerpunktedauer = 4
Es werden dem Reiter, der die Umlaufzeit Giberschreitet, Strafpunkte gegeben. Diese Zeitpunkte
werden pro angefangener Zeiteinheit vergeben. Die derzeitige FEI Regel lautet, dass es 1 Zeitpunkt
pro angefangenen 4 Sekunden Zeitiberschreitung gibt. Die Strafpunkte kann man zwischen 0 und

99.99 eingeben, die Fehlerpunktedauer zwischen 0 und 99.99 Sekunden.

Menti 37: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden

Zeituberschreitung 2: Meni 38 Zeitpunkte =1
Fehlerpunktedauer = 4
Wird fur die 2. Phase bei 2 Phasen Springen verwendet, ansonsten wie Zeitliberschreitung 1 (siehe

Meni 37).

Menti 38: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden

Umlaufzeit 1: Menu 39 Umlaufzeit 1 = 000.00
Es ist sehr wichtig, dass die Umlaufzeit der 1. Phase eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit

eingibt, werden auch keine Strafpunkte bei Zeitiberschreitung dazu addiert.

Menti 39: UMLAUFZEIT 1 = 000.00 Umlaufzeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Umlaufzeit vorgegeben!

Umlaufzeit 2: Menu 40 Umlaufzeit 2 = 000.00
Es ist sehr wichtig, dass die Umlaufzeit der 2. Phase eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit

eingibt, dann werden auch keine Strafpunkte bei Zeitliberschreitung dazu addiert.

MenU 40:

Speichern:

UMLAUFZEIT 2 =

ENTER

000.00

Werkseinstellung: Es wird keine Umlaufzeit vorgegeben!
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Blockierzeit 1: Menl 41 Blockierzeit 1 = 000.00

Die Blockierzeit 1 gilt wahrend der 1. Phase des Rittes. Wahrend die Blockierzeit lauft wird der
Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungtiltige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezei-
chen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der GroRanzeigetafel
stehen. Die Blockierzeit ist fir Wettbewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellicht-
schranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Ment 41: BLOCKIERZEIT 1 = 000.00 Blockierzeit fir 1. Phase eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Blockierzeit 2: Menu 42 Blockierzeit 2 = 000.00

Die Blockierzeit 2 gilt wahrend der 2. Phase des Rittes. Wahrend die Blockierzeit l&uft wird der
Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungiiltige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezei-
chen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grol3anzeigetafel
stehen. Die Blockierzeit ist fir Bewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellicht-
schranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Ment 42: BLOCKIERZEIT 2 = 000.00 Blockierzeit fiir 2. Phase eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Count Down Zeit 1: Meni 43 Count Down Zeit 1 =45.00 s
Automatik Start = EIN

Man kann eine Countdown-Zeit zwischen 0 bis 6399.99 Sekunden einstellen. Diese Countdown Zeit

gilt fur alle Teilnehmer (Grundparcours, 1. Durchgang). Man kann zusétzlich einstellen, ob die Zeit

automatisch bei 0 (Countdown-Ende) loslauft oder nur mit einem Startimpuls.

Menl 43: COUNT DOWN ZEIT 1 = 000045.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 = 45 Sekunden und Automatikstart = EIN

Count Down Zeit 2: Menul 44 Count Down Zeit 2 =000030.00

Die Countdown-Zeit 2 ist frei einstellbar (von 0 bis 6399.99 Sekunden). Die Countdown-Zeit 2 ist jene
Zeit, die dem Reiter als Vorbereitungszeit fur die 2. Phase gewéahrt wird. Die Countdown-Zeit kann
man auf der GroRanzeigetafel anzeigen (siehe Menii 45). Am Beginn und am Ende der Countdown-
Zeit wird ein Lautsprecher betétigt (Buchse 25).

Menl 44: COUNT DOWN ZEIT 2 = 000030.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 2 = 30 Sekunden
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Countdown fur GroRRanzeigetafel:  Menu 45 D-Board Count Down = EIN
Der Countdown kann auf der GroRanzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der Countdown ausge-

schaltetist, bleiben aber trotzdem alle anderen Countdown-Funktionen erhalten.

Werkseinstellung: D-Board Count Down =ein

TIMEOUTSIGNAL:

Menu 46

Ment 45: D-BOARD COUNT DOWN EIN< Ausgabe auf GroRanzeigetafel
AUS Keine Grof3anzeigeausgabe
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

TIMEOUTSIGNAL =EIN

Waéhrend die Blockierzeit Iauft, wird der Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungultige Zeit gewertet.
Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display
(7) noch auf der GroRanzeigetafel stehen. Die Blockierzeit ist fir Wettbewerbe, bei denen die Reiter
wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor dem Zieldurchritt passieren.

Menu 46: TIMEOUTSIGNAL EIN < Ein- oder Ausschalten

AUS
ENTER

Speichern: Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Timeoutsignal eingeschaltet

PTM SOFORT ADDIERENI: MenuU 47 PTM sofort addieren= AUS

PTM sofort addieren heif3t, dass die Strafsekunden fir Timeout sofort nach dem Zieleinlauf automa-
tisch addiert werden.

F1 EIN oder AUS
F2

EIN
AUS<

MenU 47: PTM sofort addieren

Speichern: ENTER

Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTM sofortaddieren =AUS

Laut Reglement der FEI muss die Laufzeitimmer mit Strafsekunden dargestellt werden. Wenn man
dieses MenU auf AUS schaltet, dann wird die Zeit erst zusammengezahlt wenn man z.B. die Taste
<F3> drickt.

Sofort addieren: Menl 50 Sofort addieren= AUS

Man kann das Ergebnis sofort und automatisch nach dem Zieldurchritt addieren. In der Standardein-
stellung erfolgt diese Addition erst wenn man die Taste <F3> drlckt. Die automatische Addition hat
den Nachteil, dass wenn z.B. das letzte Hindernis abgeworfen wurde und der Reiter durchs Ziel geht
bevor der Bediener die Strafpunkte eingeben kann, wird ein falsches Ergebnis angezeigt bis der
Bediener die Strafpunkte korrigiert hat.

MenU 50:

SOFORT ADDIEREN

EIN<
AUS

Speichern:

ENTER

Werkseinstellung: Sofort addieren = AUS
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Automatische Startnummernfortschaltung: Menl 53 STNfortschaltung = Aufwaerts

Der Countdown fiir Springreiten kann auf der Gro3anzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der
Countdown fiir die GroRanzeigetafel ausgeschaltetist, bleiben trotzdem alle anderen Countdown-
Funktionen erhalten.

Menu 53: STNfortschaltung = Aufwaerts [F1 Hinaufzahlend
Manuell< [F2 ManuelleFortschaltung
Abwaerts [F3 Herunterzahlend

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: STNfortschaltung = Aufwarts

Strafsekunden Sofort Addieren: Menl 57 PTO sofort addieren = EIN

Man kann den Zeitzuschlag aus Strafsekunden (z.B. nach Timeout und Hindernisaufbau) sofort zur
Zeit dazu zahlen oder erst nach dem Ziel.

Menti 57: PTO SOFORT ADDIEREN EIN F1 sofortaddieren
AUS F2 nach Ziel addieren
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTO sofort addieren =EIN

Lichtschrankenfreigabe: Menl 58 Blockiertasten einrastend = AUS

Blockierzeiten drucken = EIN
Man kann tber das Menli die Taste <BLOCK> so einstellen, dass man die Startlichtschranke und
Ziellichtschranke Uiber diese Tasten aktivieren oder deaktivieren kann. Wenn man "Blocktasten
einrastend" auf "EIN" schaltet, dann werden fur jeden neuen Reiter die Lichtschranken deaktiviert. Vor
dem Start muss man mit der Taste <BLOCK> vom Startziffernblock (12) frei schalten. Bevor der
Reiter das Zeil erreicht muss man die Ziellichtschranke mit der Taste <BLOCK> vom Zielziffernblock
(8) frei schalten.

Wenn die Lichtschranken geblockt sind, kommt trotzdem der Impuls ins Zeitmessgerét und es wird
eine Tageszeit registriert die man auch jederzeit als Start- bzw. Stoppimpuls Uber die Taste <INPUT>
aktivierenkann.

Mit der Einstellung "BLOCKZEITEN DRUCKEN" stellt man ein, ob die blockierten Zeiten am Drucker
auch ausgedruckt werden oder ob diese nur im Speicher abgelegt werden.

Menli 58: BLOCKTASTEN EINRASTEND = AUS andern mit <YES> oder <NO>
BLOCKZEITEN DRUCKEN = EIN andern mit <YES> oder <NO>
Aendern: YES/NO Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Blocktasten einrastend = aus und Blockzeiten drucken = ein
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Impulsibertragung per Funk: Menl 59 Impuls vom TED

Man kann einstellen, ob ein Zeitmessimpuls (z.B. von der Lichtschranke) direkt tiber Kabel zum
Zeitmessgerat gelangt, bzw. verzogert per Impulstibertragung tiber Funk (z.B. TED).

Bei ALGE Funksystemen betragt die Verzégerung des Zeitmessimpulses genau 1/10 Sekunden.
Wenn man die Startzeit und Zielzeit Giber Funk erhalt, dann ist die Laufzeit richtig. Wenn hingegen
nur die Startzeit bzw. Zielzeit per Funk Gibertragen wird, dann weicht die Laufzeit von der korrekten
Zeitum 1/10 ab. Um die Funkabweichung zu kompensieren gibt es das Menu 59. Hier kann man
einstellen, welcher Kanal per Funk Ubertragen wird, damit die Zeitenberechnung wieder stimmit.

Menu 59: IMPULS VOM TED KANAL 0 = NO<| F1 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 1 = NO F2 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 9 = NO F3 ein (YES) oder aus (NO)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Impuls vom TED: fiir alle Kanéle ausgeschalten

Eingeben der Strafpunkte (fir Grundparcours und 2. Phase):

Voreingestellter Wert: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld). Feld mit Cursor-Taste wechseln.
Wenn man die Taste <ENTER> (Tastatur 15) driickt, erhéhen sich die
Strafpunkte um den voreingestellten Betrag (Menu 35).

Variabler Wert: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Strafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit <ENTER> bestatigen.

Gesamtpunkte korrigieren: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf
die Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Gesamtstrafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit<INPUT> bestatigen.

Strafzeit bei Hindernisaufbau (fir Grundparcours und 2. Phase):
Wenn ein Pferd ein Hindernis verweigert und das Hindernis neu aufgebaut werden muss, dann kann
man die Zeit mit einer Handtaste (Kanal 9) anhalten (Timeout). Normalerweise wird eine Strafzeit fur
die angehaltene Zeit eingegeben. Diese Strafzeit wird nach dem Zieleinlauf dem Reiter dazugezahilt.
Wenn das Hindernis fertig aufgebaut ist, kann man die Zeit wieder weiterlaufen lassen (erneutes
Driicken der Handtaste).

1z Handtaste driicken (Kanal 9)

1 Zeit muss im Display (7) stehen bleiben.

1z Der Zeiger muss auf die Strafsekunden zeigen (letzten zwei Ziffern im Display (6)).

1z Mitder Tastatur (8) die Strafsekunden eingeben.

1> Strafsekunden mit <ENTER> bestétigen.

i Falls man auch Strafpunkte eingeben will, muss man mit den Pfeiltasten (Tastatur 14) zu den

Strafpunkten wechseln (Zeiger muss auf Strafpunkte zeigen).
1 Wenn das Hindernis aufgebaut ist, die Handtaste (Kanal 9) driicken.
1 Die Zeit im Display (7) lauft wieder.

Strafpunkte aus Zeittiberschreitung (fir Grundparcours und 2. Phase):

Die Strafpunkte aus der Zeitliberschreitung werden automatisch berechnet, wenn man die Umlaufzeit
(Menu 38 fir 1. Phase, Menii 39 fur 2. Phase) eingegeben hat. Ist zusétzlich eine Strafzeit aus einer
Hindernisverweigerung vorhanden, dann wird diese nach dem Zieleinlauf mit der Taste <F3>dazu
addiert. Bei der Strafzeit aus Zeitiiberschreitung wird dies schon wéhrend des Laufs berticksichtigt.
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Addition von Strafsekunden:

Die Strafsekunden (von einem Hindernisaufbau) diirfen erst nach der Zielankunft dazu addiert werden.
Es wird immer zuerst das Ergebnis ohne Strafsekunden ausgedruckt. Wenn man die <F3> Taste der
Tastatur (7) driickt, werden die Strafsekunden (Hindernisverweigerung) zur Umlaufzeit dazu addiert.

Tastenfunktionen:

Startzeit |dschen

zuletzt gel6schte Startzeit zuriickholen
Zielzeitloschen

zuletzt geléschte Zielzeit zuriickholen
Editierenvon Startzeiten

Editierenvon Zielzeiten

Editieren der Strafpunkte

Menu 58: Blockiertasten einrastend = AUS
Startzeit blockieren

Startzeitignorieren

Zielzeitblockieren

Zielzeitignorieren

Menu 58: Blockiertasten einrastend = EIN
Lichtschranke fir Start Freigeben, bzw. sperren
Lichtschranke fur ZielFreigeben, bzw. sperren

Kanalbelegung: c0 = Startkanal

Tastatur 9und 14 Tastatur 15und 14
CLEAR
ALT + CLEAR
CLEAR
ALT + CLEAR
INPUT
INPUT

Punkte, dann INPUT

BLOCK
ALT + BLOCK
BLOCK
ALT + BLOCK
BLOCK
BLOCK

c2 bis c8 .... ohne Funktion

cl = Zielkanal 1. Phase und 2. Phase ¢c9 = Countdownund Timeout

Voreingestelltes Hauptmentu:
Meni 1: Totzeit Start| = 1.0 sec. Menl 39: Umlaufzeit 2( = |000.00
Meni 2: Totzeit Ziel| = 0.3 sec. MenU 40: Umlaufzeit 1 = |000.00
Menu 4: | Display Schleppzeit 1| = |0.3 sec. Menu 41: Blockierzeit 1{ = |000.00
Menu 9: Laufendes Zehntel| = |aus Menl 42: Blockierzeit 2| = |000.00
Meni 11: Laufzeit Rang| = |ein Meni 43: Count Down Zeit| = [000045.00
Meni 15: Menis drucken| = |ein Automatik Start| = |[ein
Meni 16: Drucker Leerzeilen| = |1 Meni 44: Count Down Zeit| = [000030.00
Menu 17: RS-232 Baudrate| = (9600 Baud Automatik Start| = |ein
Menu 18: RS-232 Laufzeit| = |aus Menu 45: D-Board Count Down| = [ein
Menu 19: D-Board Baudrate| = |2400 Baud Menu 46: Timeoutsignal| = |ein
Meni 20: D-Board Kanal 2| = |laufend Menl 47: PTM sofort addiren| = |ein
Meni 21: Piepser| = |ein Men 50: sofort addieren| = |aus
Meni 25: Rennen wechseln Menl 53: STNfortschaltung| = [Manuell
Menu 26: D-Board-Test| = |aus Menu 55: LED-Helligkeit| = |9
Menu 36: Strafpunkte| = | 04.00 Menu 57: PTO sofort addieren| = |ein
Meni 37:|  Zeituberschreitungl| = |1 Men 58: | Blockiertasten einrastend| = |aus

Fehlerpunktdauer | = |04.00 Blockzeiten drucken| = |ein
Meni 38:| Zeituberschreitung2| = |1 Menl 59: Impuls vom TED| = [aus

Fehlerpunktdauer | = [04.00
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Infodisplay:
Aufdem Infodisplay (7) werden folgende Informationen angezeigt:
Lo Phase 1 oder 2
PP ........... Strafpunkte Hindernisabwurf (Penalty Points)
PTM ......... Strafpunkte Zeitliberschreitung (Penalty Points Time Violation)
TP............ Total Strafpunkte (Total Penalty Points)
PTO ......... Zeitzuschlag Strafsekunden Hindernisverweigerung (Penalty Time of Timeout)
LZ e Laufzeit
LZT .......... Laufzeitinklusive addierter Strafzeiten
1: PP 4.00 PTO 6.00
PTM 1.00 Lz 56.49
TP 5.00 LZT 62.49

Printer: Beispiel eines Ausdrucks (1. Phase ohne Fehler, 2. Phase mit Hindernisfehler und Timeout)

0001 C9 15:56:13.8831 Start der Countdownzeit fir die 1. Phase
CD 21.99 Start 21,99 Sekunden vor Ablauf des Countdowns
SZ 15:56:51.8846 Startzeit Grundparcours (1. Phase)
ZZ 15:57:48.8243 ZielzeitGrundparcours (1. Phase)
LZ 56.93 Laufzeitder 1. Phase (Parcours fehlerfrei bewdltigt,
————————————————— daher fir 2. Phase qualifiziert)
0001 C9 15:57:58.4042 Start der Countdown-Zeit fir die 2. Phase
CD 7.19 Start 7,19 Sekunden vor Ablauf des Countdowns
SZ 15:58:21.2087 Startzeit 2. Phase
P + 4.00 4 Strafpunkte fur Hindernisfehler
C9 15:58:38.6239 Tageszeitfur Beginnvon Timeout
TO 17.41 Timeoutnach 17,41 Sekunden Laufzeit
PTO + 6.00 Zeitzuschlag 6 Strafsekunden
C9 15:58:43.3348 Tageszeitfiur Ende von Timeout
Z7Z 15:59:10.2629 Zielzeit 2. Phase
LZ 44 .34 Laufzeit 2. Phase
0001 PTO 6.00 Total Strafsekunden
PTM 9.00 Strafpunkte aus Zeitliberschreitung
PP 4.00 Strafpunkte fur Hindernisfehler
LZT 50.34 Laufzeit plus Strafzeit
TP 13.00 Gesamtpunkte (Hindernisfehler + Zeitiberschreitung)
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GrofRRanzeigetafel GAZA4:

Man kann die Laufzeit (laufende Zeit und Countdown Zeit), die Strafzeiten und Starthummer/Rang auf
je einer ALGE Grol3anzeigetafel anzeigen. Auf der Grol3anzeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig,
der Rang nur 2-stellig angezeigt werden.

Im Hauptmeni (Men 19, siehe Seite 35) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der GroRanzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

Starthummer/Rang: % @
Daumenradschalter Kippschalter

aufl nachoben

el ) @%

Laufzeitund = ‘,Illlllllll'/
laufende Zeit: R . Daumenradschalter Kippschalter

auf0 Mittelstellung

) &t

Strafsekunden: ‘,Ilmllll“/
R Daumenradschalter Kippschalter

aufO nachoben

RS 232 Schnittstelle:

Ausgabeformat: 1 Starbit, 8 Datenbit, kein Paritybit, 1 Stoppbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 19200)
Ubertragungsprotokoll: ASCII

nNNNN (CR) aktive Startnummer

XNNNNLCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Tageszeit

XNNNNLCCMxHH :MM: SS. zht gxGR (CR) Tageszeit(manuelle Auslésung)
XNNNNLCDxxxxSSSSSS . zhxxXGR (CR) Countdown Zeit
XNNNNLTOxxxXSSSSSS . zhxxxGR (CR) Timeout
XNNNNLRTxxxxSSSSSS . zhxxXxGR (CR) Laufzeit

XNNNNxRTTxxxSSSSSS. zh (CR) Laufzeitinklusive Strafzeit
XNNNNxPXXXXXXXX+PP . pp (CR) Strafpunkte fur Hindernisabwurf
1INNNNxXPXXXXXXXXXPP . pp (CR) Korrektur der Strafpunkte (Hindernisabwurf)
XNNNNxPTMxxXxXxXXpp - pp (CR) Strafpunkte aus Zeitliberschreitung
XNNNNXTPXXXXXXXXPP . PP (CR) Gesamtstrafpunkte (Hindernisfehler und Zeittiberschreitung)
XNNNNLPTOxxxxxx+tt .tt (CR) Strafsekunden fur Hindernisaufbau
iINNNNLPTOxxxxxxxtt .tt (CR) Korrektur der Strafsekunden fiir Hindernisaufbau
X et Leerzeichen (Blank)
NNNN Startnummer (4-stellig)
Lo, Anzeige der Phase (1 oder 2)
CC i, Kanale des Zeitmessgerates

CO0.... Kanal 0 (Startkanal) C1 .... Kanal 1 (Zielkanal) C9 ... Kanal9 (Timeout)
CCM i, Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> von Tastatur 9 oder 15)
CD ot Countdown
TO o, Timeout
RT o Laufzeit (Run Time)
RTT oo Laufzeitinklusive Strafzeit
HH:MM:SS.zhtq......... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
SSSSSS.zh ... Zeitin Sekunden und 1/100 Sekunden
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GR i, Gruppe fur Mannschaftsspringen (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)
P Strafpunkte fur Hindernisabwurf

PTM o Strafpunkte aus Zeitliberschreitung

TP o, Gesamtstrafpunkte (Hindernisfehler und Zeitiiberschreitung)

PTO e Strafsekunden fiir Hindernisaufbau

o Strafpunkte oder Strafsekunden werden dazu addiert

o]0 1 o] o JUUURUR TR Strafpunkte

Tt Strafsekunden

(@22 ) R Carriage Return

Folgende Zeichen kénnen an der 1. Stelle stehen:

X ettt Leerzeichen (Blank)

2 Zeitohne gliltige Startnummer

C oot Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht

I e manuell eingegebene Zeitmit<INPUT>

3 S PRUTUTRT neue Startnummer die im Zieldisplay (6) angezeigt wird

RS 485 Schnittstelle: Fur Springreiten nichtin Verwendung!
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6.1.16. Proagramm 126: Amerikanisches Stechen / Zeit

Grundparcours = Standardspringprufung

e

| 1 2 3 4 5 6 I
] | ] | ] ]
| Start | | | | I I

Hindernisse

Ziel I

Stechen = Zeitspringpriifung

I : 1 2 3 4 I
| | | |
|Start| | | | Ziell

Hindernisse

Dieses Programm wird fir das Amerikanische Stechen verwendet, wenn die 2. Phase ein Zeitsprin-
genist. Der Grunddurchgang wird von allen Teilnehmern geritten. Wird der Grunddurchgang ohne
Hindernisfehler und Zeitiberschreitung absolviert, dann kommt der Reiter in die 2. Phase, ansonsten
ist der Ritt zu Ende. Die 2. Phase wird gleich anschlie3end an den Grundparcours geritten. Die pro
angefangener Sekunde Zeitliberschreitung zugeschlagenen Punkte (Zeit) kbnnenim Menii beliebig
eingestelltwerden.

Standard Strafpunkte pro angefangener Sekunde Zeitiiberschreitung:
1. Phase: 1 Strafpunktproangefangenen4 Sekunden Zeitiiberschreitung
2. Phase: 1 Strafsekunde proangefangener Sekunde Zeitliberschreitung

Einschaltvorgang:

- TdC 8001 einschalten (Schalter 26).

- Programm 11 - "Pferdesport" mit den Cursor Tasten 4 und tJ auswahlen.

- Taste<ENTER>drticken.

- Programm 126- "Amerik. Stechen / Zeit" mit den Cursor Tasten "4 und [tJ auswahlen.

- Taste<ENTER>drticken.

- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, I6schen (z.B. <F1>fir Rennen 1).

- Taste<ENTER>drticken.

- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fir Rennen 1).

- Taste<ENTER>driicken.

- Prazision mit den Tasten <F1> bis <F4> auswahlen (Standard ist 1/100 Sekunden <F3>)

- Taste<ENTER>driicken.

- Zeitnehmungsmode auswahlen (z.B. <F2> fiir Differenz-Zeitmessung).

- Taste<ENTER>drticken.

- TdC8001 synchronisieren (eventuell mitanderen Zeitmessgeraten).

- Zeitmitder Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.

- Datum (Jahr-Monat-Tag) mit der Zieltastatur (8) eingeben und mit <ENTER> bestétigen.

- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).

- Taste <ALT>und <MENU> gemeinsam driicken.

- Menii 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 50, 57, 58 und 59 den Reglement des
Bewerbes entsprechend einstellen (siehe ndchste Seite).

- Wenn alle Einstellungen gemacht wurden, mit <NO> Meni verlassen.

Rennablauf:

- Starthummer fir Start mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 1.
- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- Display (1) muss die richtige Startnummer anzeigen.
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- Display (7) zeigt die Countdown-Zeit (z.B. 60 Sekunden)

- Display (6) zeigt die Strafpunkte und Strafsekunden.

- Startfir den ersten Reiter durch Driicken der <START> Taste (oder Handtaster auf Kanal 9)
freigeben.

- Im Display (7) zahlt der Countdown herab.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke nicht vor Ablauf des Countdowns passiert, dann gibt der
Lautsprecher bei der Countdownzeit O ein Signal.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke vor dem Ablauf des Countdowns passiert, dann wird die
Zeit gestartet (Display 7).

- Eingabe der Strafpunkte (Hindernisabwurf) durch Driicken der Taste <ENTER> der Zieltastatur (8).

- Korrektur der Gesamtfehlerpunkte durch Eingabe der Fehlerpunkte und Bestatigen mit<INPUT>
Taste (Zieltastatur 15).

- Timeout fuir Hindernisaufbau durch Driicken der Handtaste (Kanal 9). Die Zeit bleibt stehen, bis
man nochmals die Handtaste driickt. Wahrend die Zeit steht, kann man die Strafsekunden einge-
ben (Display 8, rechte Ziffer) und mit <ENTER> bestéatigen (Zieltastatur 15). Man kann zwischen
dem linken und rechten Eingabefeld mit den Pfeiltasten umschalten.

- Wenn ein Reiter das Ziel erreicht (Ziellichtschranke), dann bleibt die Zeit stehen. Die Strafpunkte
bei Zeitiberschreitung werden automatisch errechnet.

- Hatder Reiter Strafpunkte oder Zeitliberschreitung, die Taste <F3> driicken, um die Gesamtpunk-
te und Gesamtzeit zu errechnen. Falls man die 2. Phase starten will obwohl Fehlerpunkte vorhan-
den sind, geschieht dies durch Driicken der Taste <F2>.

- Hat der Reiter keine Strafpunkte und ist in der erlaubten Zeit geblieben, bleibt die Laufzeit des
Grundparcours fur einige Sekunden stehen (Menu: Displayzeit 1), bevor die Countdown-Zeit der 2.
Phase erscheint (normal 30 Sekunden).

- Der Countdown muss mit der Taste <START> (oder Handtaste auf Kanal 9) gestartet werden.

- Wenn der Reiter die Startlichtschranke passiert, wird die Zeit der zweiten Phase gestartet.

- Die 2. Phase wird wie bei der Zeit-Springprufung gewertet, d.h. Hindernisabwiirfe werden mit
Strafsekunden bestraft.

- Nach Beendigung der zweiten Phase wird das Gesamtergebnis mit der Taste <F3> ausgedruckt.

- Starthummer fir ndchsten Starter mit Starttastatur (12) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> driicken (Starttastatur 9).

- usw.

Einstellungen bevor ein Bewerb gestartet wird:

Vor jedem Bewerb sollten die folgenden Einstellungen tberprift und wenn noétig korrigiert werden.

Durch gleichzeitiges Driicken von <ALT> und <MENU> gelangt man ins Hauptmeni. Wenn man die
gewiinschte Meniinummer Giber auf der Zieltastatur (8) eingibt und mit <ENTER> bestatigt, so kommt
man direkt in das gewiinschte Untermendl.

Strafpunkte: Menl 36 Strafpunkte = 04.00
Die Standardstrafpunkte fuir Hindernisabwurf kann man in einem Meni vorwahlen. Die Strafpunkte

kann man von 0.01 bis 99.99 eingeben. Normalerweise werden 4 Strafpunkte pro Hindernisabwurf
vergeben.

Ment 36: STRAFPUNKTE = 04.00 Voreingestellte Strafpunkte (Grundparcours)
Fehlerstrafzeit = 02.00 Voreingestellte Strafzeit (Stechen)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 4 Punkte fur Grundparcours und 2 Strafsekunden fiir Stechen
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Zeituberschreitung 1: Menu 37 Zeitpunkte =1

Fehlerpunktedauer = 4
Es werden dem Reiter der die Umlaufzeit Uberschreitet Strafpunkte gegeben. Diese Zeitpunkte
werden pro angefangener Zeiteinheit vergeben. Die derzeitige FEI Regel lautet, dass es 1 Zeitpunkt
pro angefangenen 4 Sekunden Zeitiberschreitung gibt. Die Strafpunkte kann man zwischen 0 und
99.99 eingeben, die Fehlerpunktedauer zwischen 0 und 99.99 Sekunden.

Menu 37: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden

Zeituberschreitung 2: Menl 38 Zeitpunkte =1
Fehlerpunktedauer = 4
Wird fur das Stechen verwendet, ansonsten wie Zeittiberschreitung 1 (siehe Meni 37).

Menu 38: ZEITUEBERSCHREITUNG 1 = 01.00 Voreingestellte Zeitpunkte
FEHLERPUNKTDAUER = 04.00 Voreingestellte Zeitdauer
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>
Werkseinstellung: 1 Punkt
4 Sekunden
Umlaufzeit 1: Meni 39 Umlaufzeit 1 = 000.00

Es ist sehr wichtig, dass die Umlaufzeit der 1. Phase eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit
eingibt, werden auch keine Strafpunkte bei Zeitiiberschreitung dazu addiert.

Menti 39: UMLAUFZEIT 1 = 000.00 Umlaufzeiteingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Eswird keine Umlaufzeitvorgegeben!

Umlaufzeit 2: Meni 40 Umlaufzeit 2 = 000.00

Es ist sehr wichtig, dass die Umlaufzeit der 2. Phase eingestellt wird. Wenn man keine Umlaufzeit
eingibt, werden auch keine Strafpunkte bei Zeitliiberschreitung dazu addiert.

Menti 40: UMLAUFZEIT 2 = 000.00 Umlaufzeiteingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Eswird keine Umlaufzeitvorgegeben!
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Blockierzeit 1: Meni 41 Blockierzeit 1 = 000.00

Die Blockierzeit 1 gilt wahrend der 1. Phase des Rittes. Wahrend die Blockierzeit |auft, wird der
Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungtiltige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezei-
chen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der GroRanzeigetafel
stehen. Die Blockierzeit ist fir Wettbewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellicht-
schranke vordem Zieldurchritt passieren.

Ment 41: BLOCKIERZEIT 1 = 000.00 Blockierzeit fur 1. Phase eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Blockierzeit 2: Menu 42 Blockierzeit 2 = 000.00

Die Blockierzeit 2 gilt wahrend des Stechens. Wahrend die Blockierzeit lauft, wird der Zielimpuls der
Ziellichtschranke als ungultige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen versehen
ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grol3anzeigetafel stehen. Die
Blockierzeit ist fir Wettbewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor
dem Zieldurchritt passieren.

Ment 42: BLOCKIERZEIT 2 = 000.00 Blockierzeit fir Stechen eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Eswird keine Blockierzeit vorgegeben!

Count Down Zeit 1: Menu 43 Count Down Zeit 1 =45.00 s
Automatik Start = EIN

Man kann eine Countdown-Zeit zwischen 0 bis 6399.99 Sekunden einstellen. Diese Countdown Zeit

gilt fur alle Teilnehmer (Grundparcours, 1. Durchgang). Man kann zusétzlich einstellen, ob die Zeit

automatisch bei 0 (Countdown-Ende) loslauft oder nur mit einem Startimpuls.

Menl 43: COUNT DOWN ZEIT 1 = 000045.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 = 45 Sekunden und Automatikstart = EIN

Count Down Zeit 2: Menl 44 Count Down Zeit 2 =000030.00

Die Countdown-Zeit 2 ist frei einstellbar (von 0 bis 6399.99 Sekunden). Die Countdown-Zeit 2 ist jene
Zeit, die dem Reiter als Vorbereitungszeit fir das Stechen gewahrt wird. Die Countdown-Zeit kann
man auf der GroRanzeigetafel anzeigen (siehe Meni 45). Am Beginn und am Ende der Countdown-
Zeit wird ein Lautsprecher betétigt (Buchse 25).

Menl 44: COUNT DOWN ZEIT 2 = 000030.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOMATIK START = EIN Start erfolgt automatisch bei 0
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 2 = 30 Sekunden
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Countdown fur GroRanzeigetafel:  Menu 45 D-Board Count Down = EIN

Der Countdown kann auf der GroRanzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der Countdown ausge-
schaltetist, bleiben trotzdem alle anderen Countdown-Funktionen erhalten.

Ment 45: D-BOARD COUNT DOWN EIN< Ausgabe auf GroR3anzeigetafel
AUS Keine Grof3anzeigeausgabe
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: D-Board Count Down =ein
TIMEOUTSIGNALL: Menu 46 TIMEOUTSIGNAL =EIN

Waéhrend die Blockierzeit Iauft wird der Zielimpuls der Ziellichtschranke als ungultige Zeit gewertet.
Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen versehen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display
(7) noch auf der GroRanzeigetafel stehen. Die Blockierzeit ist fir Wettbewerbe, bei denen die Reiter
wéhrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor dem Zieldurchritt passiert.

Menl 46: TIMEOUTSIGNAL EIN < Ein oder Ausschalten
AUS

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Timeoutsignal eingeschaltet

PTM SOFORT ADDIERENI: Menul 47 PTM sofort addieren= AUS

PTM sofort addieren heif3t, dass die Strafsekunden fiir Timeout sofort nach dem Zieleinlauf automa-
tisch addiert werden.

Menli 47: PTM sofort addieren EIN |F1 EINoder AUS
AUS< |F2

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTM sofort addieren = AUS

Laut Reglement der FEI muss immer die Laufzeit mit Strafsekunden dargestellt werden. Wenn man
dieses Menl auf AUS schaltet, wird die Zeit erst zusammengezé&hlt wenn man z.B. die Taste <F3>
druckt.

Sofort addieren: Meni 50 Sofort addieren= AUS

Man kann das Ergebnis sofort und automatisch nach dem Zieldurchritt addieren. Im der Standardein-
stellung erfolgt diese Addition erst wenn man die Taste <F3> drlckt. Die automatische Addition hat
den Nachteil, dass wenn z.B. das letzte Hindernis abgeworfen wurde und der Reiter durchs Ziel geht
bevor der Bediener die Strafpunkte eingeben kann, ein falsches Ergebnis angezeigt wird bis der
Bediener die Strafpunkte korrigiert hat.

Menl 50: SOFORT ADDIEREN EIN< EIN oder AUS
AUS

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Sofort addieren = AUS
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Automatische Startnummernfortschaltung: Menu 53 STNfortschaltung = Aufwaerts

Der Countdown fiir Springreiten kann auf der Grof3anzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der
Countdown fur die GroRanzeigetafel ausgeschaltetist, bleiben trotzdem alle anderen Countdown-
Funktionen erhalten.

Mentu 53: STNfortschaltung = Aufwaerts [F1 Hinaufzahlend
Manuell< [F2 Manuelle Fortschaltung
Abwaerts [F3 Herunterzahlend

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: STNfortschaltung = Aufwarts

Strafsekunden Sofort Addieren: Menl 57 PTO sofort addieren = EIN

Man kann den Zeitzuschlag aus Strafsekunden (z.B. nach Timeout und Hindernisaufbau) sofort zur
Zeit dazu zahlen oder erst nach dem Ziel.

MenU 57: PTO SOFORT ADDIEREN EIN Fl sofortaddieren
AUS F2 nach Zieladdieren
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTO sofortaddieren =EIN

Lichtschrankenfreigabe: Menl 58 Blockiertasten einrastend = AUS

Blockierzeiten drucken = EIN
Man kann tber das Menl die Taste <BLOCK> so einstellen, dass man die Startlichtschranke und
Ziellichtschranke Uiber diese Tasten aktivieren oder deaktivieren kann. Wenn man "Blocktasten
einrastend" auf "EIN" schaltet, dann werden fur jeden neuen Reiter die Lichtschranken deaktiviert. Vor
dem Start muss man die Startlichtschranke mit der Taste <BLOCK> vom Startziffernblock (12) frei
schalten. Bevor der Reiter das Zeil erreicht muss man die Ziellichtschranke mit der Taste <BLOCK>
vom Zielziffernblock (8) frei schalten.

Wenn die Lichtschranken geblockt sind, kommt trotzdem der Impuls ins Zeitmessgerét und es wird
eine Tageszeit registriert die man auch jederzeit als Start- bzw. Stoppimpuls Uber die Taste <INPUT>
aktivierenkann.

Mit der Einstellung "BLOCKZEITEN DRUCKEN" stellt man ein, ob die blockierten Zeiten am Drucker
auch ausgedruckt werden oder ob diese nur im Speicher abgelegt werden.

Menli 58: BLOCKTASTEN EINRASTEND = AUS andern mit <YES> oder <NO>
BLOCKZEITEN DRUCKEN = EIN andern mit <YES> oder <NO>
Aendern: YES/NO Speichern: ENTER Ausstieg mit <KENTER>

Werkseinstellung: Blocktasten einrastend = aus und Blockzeiten drucken = ein
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Impulsibertragung per Funk: Menl 59 Impuls vom TED

Man kann einstellen, ob ein Zeitmessimpuls (z.B. von der Lichtschranke) direkt tiber Kabel zum
Zeitmessgerat gelangt, bzw. verzogert per Impulstibertragung tiber Funk (z.B. TED).

Bei ALGE Funksystemen betragt die Verzégerung des Zeitmessimpulses genau 1/10 Sekunden.
Wenn man die Startzeit und Zielzeit iber Funk erhalt, ist die Laufzeit richtig. Wenn hingegen nur die
Startzeit bzw. Zielzeit per Funk tibertragen wird, dann weicht die Laufzeit von der korrekten Zeit um 1/
10 ab. Um die Funkabweichung zu kompensieren gibt es das Meni 59. Hier kann man einstellen,
welcher Kanal per Funk tibertragen wird, damit die Zeitenberechnung wieder stimmt.

Ment 59: IMPULS VOM TED KANAL 0 = NO<| F1 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 1 = NO F2 ein (YES) oder aus (NO)
KANAL 9 = NO F3 ein (YES) oder aus (NO)
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Impuls vom TED: firr alle Kanéle ausgeschaltet

Eingeben der Strafpunkte (fir Grundparcours):

Voreingestellter Wert: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld). Feld mit Cursor-Taste wechseln.
Wenn man die Taste <ENTER> (Tastatur 15) driickt, erhéhen sich die
Strafpunkte um den voreingestellten Betrag (Menti 35).

Variabler Wert: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf die
Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Strafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit <ENTER> bestétigen.

Gesamtpunkte korrigieren: Der Zeiger zwischen den Strafpunkten und den Strafsekunden muss auf
die Strafpunkte zeigen (Display 8, linkes Feld).
Gesamtstrafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit <INPUT> bestétigen.

Strafzeit bei Hindernisaufbau (fir Grundparcours):
Wenn ein Pferd ein Hindernis verweigert und das Hindernis neu aufgebaut werden muss, so kann
man die Zeit mit einer Handtaste (Kanal 9) anhalten (Timeout). Normalerweise wird eine Strafzeit fur
die angehaltene Zeit eingegeben. Diese Strafzeit wird nach dem Zieleinlauf dem Reiter dazugezahilt.
Wenn das Hindernis fertig aufgebaut ist, kann man die Zeit wieder weiterlaufen lassen (erneutes
Driicken der Handtaste).

1z Handtaste driicken (Kanal 9)

1 Zeit muss im Display (7) stehen bleiben.

iz Der Zeiger muss auf die Strafsekunden zeigen (letzten zwei Ziffern im Display (6)).

iz Mitder Tastatur (8) die Strafsekunden eingeben.

1> Strafsekunden mit <ENTER> bestatigen.

i Falls man auch Strafpunkte eingeben will, so muss man mit den Pfeiltasten (Tastatur 14) zu

den Strafpunkten wechseln (Zeiger muf3 auf Strafpunkte zeigen).
1z Wenn das Hindernis aufgebaut ist, die Handtaste (Kanal 9) driicken.
1z Die Zeitim Display (7) lauft wieder.

Strafpunkteaus Zeitiberschreitung (fir Grundparcours):

Die Strafpunkte aus der Zeitliberschreitung werden automatisch berechnet, wenn man die Umlaufzeit
(Menui 38 fir 1. Phase) eingegeben hat. Ist zusatzlich eine Strafzeit aus einer Hindernisverweigerung
vorhanden, dann wird diese nach dem Zieleinlauf mit der Taste <F3> dazu addiert. Bei der Strafzeit
aus Zeituberschreitung wird dies schon wahrend des Laufs berticksichtigt.

Es wird immer zuerst das Ergebnis ohne Strafsekunden ausgedruckt. Wenn man die <F3> Taste der
Tastatur (7) driickt, werden die Strafsekunden (Hindernisverweigerung) zur Umlaufzeit dazu addiert.
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Eingeben der Strafsekunden fur Hindernisabwurf (fir 2. Phase):

Voreingestellter Wert: Der Zeiger zwischen den Strafsekunden aus Hindernisabwurf und den Straf-

sekunden vom Timeout muss nach links zeigen (Display 8, linkes Feld). Feld

mit Cursor-Taste wechseln.

Wenn man die Taste <ENTER> (Tastatur 15) driickt, erhéhen sich die

Strafpunkte um den voreingestellten Betrag (Menu 35).

Der Zeiger zwischen den Strafsekunden aus Hindernisabwurf und den Straf-

sekunden vom Timeout muss nach links zeigen (Display 8, linkes Feld).

Strafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit <ENTER> bestatigen.

Gesamtpunkte korrigieren: Der Zeiger zwischen den Strafsekunden aus Hindernisabwurfund den
Strafsekunden vom Timeout muss nach links zeigen (Display 8, linkes Feld).
Gesamtstrafpunkte eingeben (Tastatur 15) und mit<INPUT> bestatigen.

Strafzeit bei Hindernisaufbau (fir 2. Phase):

Wenn ein Pferd ein Hindernis verweigert und das Hindernis neu aufgebaut werden muss, dann kann

man die Zeit mit einer Handtaste (Kanal 9) anhalten (Timeout). Normalerweise wird eine Strafzeit fur

die angehaltene Zeit eingegeben. Diese Strafzeit wird nach dem Zieleinlauf dem Reiter dazugezahit.

Wenn das Hindernis fertig aufgebaut ist, kann man die Zeit wieder weiterlaufen lassen (erneutes

Driicken der Handtaste).

1z Handtaste driicken (Kanal 9)

1 Zeit muss im Display (7) stehen bleiben.

iz Der Zeiger muss auf die Strafsekunden zeigen (letzten zwei Ziffern im Display (6)).

1z Mitder Tastatur (8) die Strafsekunden eingeben.

1> Strafsekunden mit<ENTER> bestatigen.

i Falls man auch Strafsekunden fur Hindernisabwurf eingeben will, dann muss man mit den
Pfeiltasten (Tastatur 14) zu den Strafsekunden aus Hindernisabwurf wechseln (Zeiger muss auf
linkes Feld zeigen).

1z Wenn das Hindernis aufgebaut ist, die Handtaste (Kanal 9) driicken.

1z Die Zeitim Display (7) lauft wieder.

Variabler Wert:

Strafpunkte aus Zeitiiberschreitung (fur 2. Phase):

Die Strafpunkte aus der Zeitliberschreitung werden automatisch berechnet, wenn man die Umlaufzeit
(Meni 39fir 2. Phase) eingegeben hat. Entsteht eine Strafzeit aus einer Hindernisverweigerung, wird
diese sofort dazu addiert.

Tastatur 15und 14

Tastenfunktionen: Tastatur 9und 14

Startzeit ldschen CLEAR

zuletzt gel6schte Startzeit zuriickholen ALT + CLEAR

Zielzeitloschen CLEAR
zuletzt geléschte Zielzeit zurtickholen ALT + CLEAR
Editierenvon Startzeiten INPUT

Editierenvon Zielzeiten INPUT
Editieren der Strafpunkte Punkte, dann INPUT
Menu 58: Blockiertasten einrastend = AUS

Startzeit blockieren BLOCK

Startzeitignorieren ALT + BLOCK

Zielzeitblockieren BLOCK
Zielzeitignorieren ALT + BLOCK
Menu 58: Blockiertasten einrastend = EIN

Lichtschranke fir Start Freigeben, bzw. sperren BLOCK

Lichtschranke fur ZielFreigeben, bzw. sperren BLOCK

Kanalbelegung: c¢0 = Startkanal

cl = Zielkanal 1. Phase und 2.

Version: 10-09-02

c2 bis c8 .... ohne Funktion

Phase c9 = Countdownund Timeout
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Voreingestelltes Hauptmenu:
Menu 1: Totzeit Start| = (1.0 sec. Menl 39: Umlaufzeit 2| = [000.00
Menu 2: Totzeit Ziel 0.3 sec. Menu 40: Umlaufzeit 1| = [000.00
Menu 4: | Display Schleppzeit 1| = |0.3 sec. Meni 41: Blockierzeit 1{ = |000.00
Menu 9: Laufendes Zehntel aus Menl 42: Blockierzeit 2| = |000.00
Meni 11: Laufzeit Rang| = [ein Menu 43: Count Down Zeit| = |000045.00
Meni 15: Menis drucken| = |ein Automatik Start| = [ein
Meni 16: Drucker Leerzeilen| = |1 Meni 44: Count Down Zeit| = [000030.00
Meni 17: RS-232 Baudrate| = |9600 Baud Automatik Start| = |[ein
Meni 18: RS-232 Laufzeit| = |aus Menu 45: D-Board Count Down| = |ein
Meni 19: D-Board Baudrate| = |2400 Baud Menli 46: Timeoutsignal| = |ein
Meni 20: D-Board Kanal 2| = |laufend Menl 47: PTM sofort addieren| = |ein
Meni 21: Piepser| = |ein Men 50: sofort addieren| = |aus
Meni 25: Rennen wechseln Menl 53: STNfortschaltung| = [Manuell
Meni 26: D-Board-Test| = |aus Men 55: LED-Helligkeit| = |9
Meni 36: Strafpunkte| = [04.00 Menii 57: PTO sofort addieren| = |ein
Fehlerstrafzeit 02.00 Menu 58: | Blockiertasten einrastend| = |aus
Menu 37:|  Zeituberschreitungl| = (1 Blockzeiten drucken| = |ein
Fehlerpunktdauer | = [04.00 Menu 59: Impuls vom TED| = [aus
Meni 38:| Zeituberschreitung2| = (1
Fehlerpunktdauer | = [04.00
Infodisplay:
Aufdem Infodisplay (7) werden folgende Informationen angezeigt:
o 700 570 £ 00 112 ... Phase 1 oder_PhasQ 2
’ ’ ’ PP ..ceeee. Strafpunkte Hindernisabwurf (Penalty
PTM 1.00 LZ 56.49 Points)
TP 500 L2T 67.49 PTM......... Strafpunkte Zeitiberschreitung
(Penalty Points Time Violation)
TP e Total Strafpunkte (Total Penalty
Points)
2. PPS 2 - c 00 PTO......... Zgitzusc_hlag Strz_ifsekunden _
bSTM 5 L7 63 85 Hmdermsverwmgerung(PenaltyT|me
TPS 6 LZT 69.85 ofT|me_out)
’ LZ o Laufzeit
LZT .. Laufzeitinklusive addierter Strafzeiten
PPS ......... Strafsekunden Hindernisabwurf
PSTM ....... Strafsekunden Zeitiiberschreitung
TPS .......... Total Strafsekunden

Version: 10-09-02
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Printer: Beispiel eines Ausdrucks (1. Phase ohne Fehler, 2. Phase mit Hindernisfehler und Timeout)

0001 C9
CD
SZ
77
Lz

PTO

0001 PSTM

15

15
15

15:

15:
15:

:21:

:21:
: 22

07

.4978
36.
30.
:28.
.49

61
8788
3725

GroRanzeigetafel GAZ4:
Man kann die Laufzeit (laufende Zeit und Countdown Zeit), die Strafzeiten und Starthummer/Rang auf
je einer ALGE Grol3anzeigetafel anzeigen. Auf der Grol3anzeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig,
der Rang nur 2-stellig angezeigt werden.

Im Hauptmeni (Men 19, siehe Seite 35) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der Gro3anzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

Starthummer/Rang:

Laufzeitund

laufende Zeit:

Strafpunkte
und
Strafsekunden:

Version: 10-09-02

Start der Countdownzeit fuir die 1. Phase

Start 36.61 Sekunden vor Ablauf des Countdowns
Startzeit Grundparcours (1. Phase)

Zielzeit Grundparcours (1. Phase)

Laufzeitder 1. Phase (Parcours fehlerfrei bewaltigt,
daher fir 2. Phase qualifiziert)

Start der Countdownzeit fuir die 2. Phase

Start 11.86 Sekunden vor Ablauf des Countdown
Startzeit 2. Phase (Zeit-Springprufung)

4 Strafsekunden fuir Hindernisfehler

Tageszeitfur Beginnvon Timeout

Timeout nach 14.00 Sekunden Laufzeit
Zeitzuschlag 6 Strafsekunden

Tageszeitfur Ende von Timeout

Zielzeit 2. Phase

Laufzeit 2. Phase

Strafsekunden aus Zeittiberschreitung
Strafsekunden aus Hindernisfehler

Laufzeitinklusive aller Strafzeiten

g E E E E Daumenradschalter Kippschalter

aufl nachoben

o Daumenradschalter Kippschalter

auf0 Mittelstellung
[ A CE-SPORIS—TMNGC__________ ] =0 ﬁ
Sl &
E E E g Daumenradschalter Kippschalter
o auf0 nachoben
Seite 101
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RS 232c¢ Schnittstelle:

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 19200)
Ubertragungsprotokoll: x ASCII

nNNNN (CR) aktive Startnummer

XNNNNLCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Tageszeit

XNNNNLCCMxHH :MM: SS. zht gxGR (CR) Tageszeit(manuelle Auslésung)
XNNNNLCDxxxxSSSSSS . zhxxxXGR (CR) Countdown Zeit
XNNNNLTOxxxXSSSSSS . zhxxxGR (CR) Timeout
XNNNNLRTxxxxSSSSSS . zhxxXGR (CR) Laufzeit

XNNNNxRTTxxxSSSSSS. zh (CR) Laufzeitinklusive Strafzeit
XNNNNxXPXXXXXXXX+PP . pp (CR) Strafpunkte fur Hindernisabwurf
1INNNNxXPXXXXXXXXXPP . pp (CR) Korrektur der Strafpunkte (Hindernisabwurf)
XNNNNxPTMxxXxXxXXpp - pp (CR) Strafpunkte aus Zeitliberschreitung
XNNNNXTPXXXXXXXXPP . PP (CR) Gesamtstrafpunkte (Hindernisfehler und Zeittiberschreitung)
XNNNNLPTOxxxxxx+tt .tt (CR) Strafsekunden fiir Hindernisaufbau
iNNNNLPTOxxxxxxxtt .tt (CR) Korrektur der Strafsekunden fir Hindernisaufbau
X et Leerzeichen (Blank)
NNNN Startnummer (4-stellig)
Lo, Anzeige der Phase (1 oder 2)
CC e Kanale des Zeitmessgerates

CO0 .... Kanal 0 (Startkanal) C1 .... Kanal 1 (Zielkanal) C9 ... Kanal9 (Timeout)
CCM i Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> von Tastatur 9 oder 15)
CD oo Countdown
TO o Timeout
RT o Laufzeit (Run Time)
RTT e Laufzeitinklusive Strafzeit
HH:MM:SS.zhtq......... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
SSSSSS.ZN evvvieiie, Zeitin Sekunden und 1/100 Sekunden
GR . Gruppe fur Mannschaftsspringen (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)
P o Strafsekunden fiir Hindernisabwurf
PTM .o Strafsekunden aus Zeitiiberschreitung
PPS . Gesamtstrafsekunden (Hindernisfehler + Zeitiiberschreitung)
PTO e Strafsekunden fiir Hindernisaufbau
o Strafpunkte oder Strafsekundenwerden dazu addiert
Tt Strafsekunden
(@22 ) IR Carriage Return
Folgende Zeichen kénnen an der 1. Stelle stehen:
X et Leerzeichen (Blank)
2 Zeitohne giiltige Startnummer
C oo Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht
I et a e manuell eingegebene Zeitmit<INPUT>
[ PR neue Startnummer die im Zieldisplay (6) angezeigt wird

RS 485 Schnittstelle: Fur Springreiten nichtin Verwendung!
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6.1.17. Programm 127: Standard / Zeit 1 - FEI Artikel 274.5.4

Standard Springen

1 2 3 4 5 6 7

1 2 3 4

Zeit-Springen

Bei der Standard / Zeitspring-
prufung wird zuerst eine Standard
Springprifung absolviert. Jeder
Reiter, der die Standard Spring-

Hindernisse Hindernisse prufung fehlerlos meistert (keine
Start Ziel von Ziel Strafpunkte), startet mit dem
Stari‘gtazrgg?:igﬂge” Ende der Standardspringpriifung
Start fiir gleichzeitig die Zeitspringprufung.

Zeitspringen

Ausdruck vom einem Reiter beim Standard/Zeit Springen 1:

0003 C9 8:55:39.6196
CD 25.49
SZ 8:56:14.1283
77 8:57:07.8849
Lz 53.75
2 PS +4.00
co 8:57:32.9913
TO 25.10
PTO + 6.00
co 8:57:44.0528
2 PS + 4.00
77 8:58:06.3393
Lz 47.39
0003 PSTM 9.00
PPS 8.00
LzT 70.39

Version: 10-09-02

Startder Countdownzeit 1

Start 25.49 Sek. vor Ablauf des Countdowns
Startzeitdes Grundparcours (1.Phase)
Zielzeitdes Grundparcours (1.Phase)
Laufzeitdes Grundparcours (1.Phase)

Hindernisabwurf 4 Strafsekunden
Timeout-Zeit

Timeoutnach 25.10 Sekunden
Strafsekundenfir Timeout
Tageszeit fur Ende des Timeout
Hindernisabwurf 4 Strafsekunden
Zielzeitder 2.Phase

Laufzeitder 2.Phase

Strafsekunden aus Zeitliberschreitung
Strafsekunden aus Hindernissabwurf

Laufzeitinclusive aller Strafzeiten
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6.1.18. Programm 128: Standard / Zeit 2

Standard Springen

Zeit-Springen

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 Beider Standard / Zeitspring-
prufung 2 darfim Gegensatz zur
Standard/Zeitspringprifung 1 ein
Hindernisse ' Hindernisse _ Reiter mit Fehlern in der ersten
Start Zielvon Ziel  phase trotzdem die zweite Phase
Standard Springen . Mit d Ende d
ist zugleich reiten. Mit dem nde der
Start fiir Standardspringprifung startet

Zeitspringen

gleichzeitig die Zeitspringprifung.

Ausdruck von einem Reiter beim Standard/Zeit Springen 2:

0003 C9o 8:55:39.6196
CD 25.49
Sz 8:56:14.1283
1 P + 4.00
77 8:57:07.8849
LZ 53.75
2 PS +4.00
Co 8:57:32.9913
TO 25.10
PTO + 6.00
Co 8:57:44.0528
2 PS + 4.00
77 8:58:06.3393
LZ 47.39
0003 PSTM 9.00
PPS 8.00
LZT 70.39
TP 4.00

Version: 10-09-02

Start der Countdownzeit 1

Start 25.49 Sek. vor Ablauf des Countdowns
Startzeitdes Grundparcours (1.Phase)
Fehlerpunkte fir Hindernisabwurf (1.Phase)
Zielzeitdes Grundparcours (1.Phase)
Laufzeitdes Grundparcours (1.Phase)

Hindernisabwurf 4 Strafsekunden
Timeout-Zeit

Timeoutnach 25.10 Sekunden
Strafsekundenfiir Timeout
Tageszeit fir Ende des Timeout
Hindernisabwurf 4 Strafsekunden
Zielzeitder 2.Phase

Laufzeitder 2.Phase

Strafsekunden aus Zeitiiberschreitung
Strafsekunden aus Hindernissabwurf

Laufzeitinclusive aller Strafzeiten
Fehlerpunkte der 1.Phase
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6.1.19. Programm 129: Team Springen 1

Programm fur Team Springen 1 nach Richtverfahren A2:
1 ein Durchgang, Wertung nach Punkten und Zeit
1 nur die besten 3 Reiter werden fuir die Teamwertung herangezogen.

Besondere Einstellungen:

Die Teams kdnnen direkt nach der Programmauswahl oder zu einem beliebigen spéateren Zeitpunkt
unter MenlUpunkt 48 eingegebenwerden.

MenU 48: TEAMS Tm 1: 1, 2 Team 1 besteht aus den Reitern 1, 2, 48 und 9
48 , 9

Tm 2: 3, 7 Team 2 besteht aus den Reitern 3, 7, 47 und 14
Speichern:ENTER 47 , 14

Zum Beenden der Teameingabe geben Sie einfach beim nédchsten Team die Startnummer 0 ein und
quittieren mit ENTER.

Zum Andern oder zur Neueingabe steigen Sie wieder ins Menii 48 ein und geben die Teilnehmer ein.
ACHTUNG! Alle Teilnehmer kénnen nur einem Team zugeordnetwerden!

Infodisplay: 1720 ... Phase 1 oder Phase 2
PP oo, Strafpunkte Hindernisabwurf (Penalty Points)
1: PP 4.00 PTO 6.00 PTM.......... Strafpunkte Zeittiberschreitung (Penalty
PTM 1.00 Lz 6.4 Points Time Violation)
TP >-00 LzT 62.49 TP e, Total Strafpunkte (Reiter)
TPTm >-00 T2Tm  62.49 | 1p1 .. Gesamt Strafpunkte (Team)
PTO......... Zeitzuschlag Strafsekunden Hindernis-
verweigerung (Penalty Time of Timeout)
LZ e, Laufzeit
LZT......... Laufzeitinklusive addierter Strafzeiten(Reiter)
TZTm........ Laufzeitinklusive addierter Strafzeiten (Team)

Die Bedienung des Programmes erfolgt wie unter Punkt 6.1.1. Seite 47.

6.1.20. Programm 130: Team Springen 2

Programm fur Team Springen 2 nach Richtverfahren AM3:
1z Umlauf: Wertung nach Punkten
1z Stechen: Wertung nach Punkten und Zeit
1 nur die besten 3 Reiter werden fuir die Teamwertung herangezogen.

Besondere Einstellungen: Siehe oben (Team Springen 1)
Infodisplay: Siehe oben (Team Springen 1)

Die Bedienung des Programmes erfolgt wie unter Punkt 6.1.1. Seite 47.
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6.1.21. Programm 131: Team Springen 3

Programm fur Team Springen 3 nach Richtverfahren AM3:
1z 1. Phase nach Standard Springprifung A1
1 2. Phase nach Gesamtpunkte und Zeit von der 2. Phase.
1 nur die besten 3 Reiter werden fur die Teamwertung herangezogen.

Besondere Einstellungen: Siehe Seite 102, 6.1.19 (Team Springen 1)
Infodisplay: Siehe Seite 102, 6.1.19 (Team Springen 1)

Die Bedienung des Programmes erfolgt wie unter Punkt 6.1.1. auf Seite 47 beschrieben.

6.1.22. Programm 132: Team Springen 4

Programm fur Team Springen 3 nach Richtverfahren AM3:
1z 1.Phase nach Standard Springprifung A1
1 2. Phase nach Gesamtpunkten
1z Stechen nach Standard Springen A2
1 nur die besten 3 Reiter werden fur die Teamwertung herangezogen.

Besondere Einstellungen: Siehe Seite 102, 6.1.19 (Team Springen 1)
Infodisplay: Siehe Seite 102, 6.1.19 (Team Springen 1)

Fur die Bedienung des Stechparcours siehe Seite 55, 6.1.3. Standard Springprifung AM3

6.1.23. Programm 133: Bareme A Zeitverzégert

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4
Hindernisse Hindernisse
Start 1. Phase Ziel 1. Phase Ziel 2. Phase
zugleich

Start 2. Phase

Springprifung die vor allem in Frankreich sehr beliebt ist. Die Prifung erfolgt in 2 Phasen. Beide
Phase werden nach FEI Artikel 238.1.1 (Standard Springen) gewertet. Wenn die erste Phase
beendet ist, kommt man automatisch in die 2. Phase. In die Zweite Phase kommt man auch mit
Fehler bzw. Zeitliberschreitung. Die 2. Phase startet automatisch mit dem Beenden der 1. Phase.

Wenn ein Reiter in der 1. bzw. 2. Phase die Umlaufzeit um den doppelten Wert Giberschreitet wird er
disqualifiziert.

Die Wertung erfolgt aus den Gesamtpunkten der 1. und 2. Phase. Bei Punktegleichheit entscheidet
die bessere Umlaufzeit in der 2. Phase.
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7. TECHNISCHE DATEN
MeRbereich: 23 Stunden, 59 Minuten, 59,9999 Sekunden
Zeitreferenz: TCXO0 11.520 MHz (Temperaturkompensierter Quarzoszillator)
Frequenzabweichung:
Temperaturbereich -25 bis +50°C: +/- 2,5 ppm bei (+/- 0,009 Sek./Std.)
bei Alterung: +/- 1 ppm pro Jahr
Abgeglichen: +/- 0,1 ppm bei 25°°C

Temperatur Einsatzbereich: -25bis50°C

Speicher: ca. 2 x 8.600 Zeiten mit Startnummern;
Datenerhalt auch bei ausgeschaltetem Geréat, durch interne Akkus

Anzeige: Startdisplay (1): Nummerisches Flussigkristall-Display 8-stellig,
Ziffernhdhe 12,7 mm

Zieldisplay (7): Nummerisches Flussigkristall-Display 8-stellig,
Ziffernh6he 12,7 mm

Zieldisplay (6) : Nummerisches Flussigkristall-Display 8-stellig,
Ziffernhdhe 12,7 mm

Info-Anzeige: Alphanummerisches-Flussigkristall-Display
4 x40 Zeichen, Ziffernhdhe 4,8 mm

Bedienungselemente: Ein-/Ausschalter (g)
Start-Tastatur (12) mit 15 Tasten
Funktions-Tastatur (9) mit 15 Tasten
Ziel-Tastatur (8) mit 15 Tasten

Elektronik: modernste stromsparende C-MOS Technologie mit80C167
Microprozessor
Stromversorgung: intern:  NiCd Akku 7,2V /4,5 Ah
extern: 210-240 VAC mit Netz-Ladegerat NG13
Stromverbrauch: ohne Peripherie-Geréate, ab internen Akkus: ca. 80 mA
wahrend Druckvorgang: ca. 500 mA
Ladespannung: +11 bis 16 VDC (Pin 4 von Buchse 19, 20, 21 und 22)
Impulseingange: Eingangswiderstand 10 kQ gegen +5V

Auslésung mit < 1V fallende Flanke
Hysterese ca. 2V

Ausgange mit5VDC stabilisiert: total maximal 120 mA

Lautsprecherausgang: flr 8Q Lautsprecher,U =24 Voo

Gehause: abschlieBbarer Koffer mitabnehmbarem Deckel, Frontplatte aus
Aluminium

Abmessung: 450 x 320 x 150 mm

Gewicht: 7.5kg
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7.1. Anschluss-System

7.1.1. Lichtschrankenbuchsen und externe Speisun

extern
supply

A’ A
A A

Buchse Aund A" (20 und 19):

Eingang Kanal O (Start)

Eingang Kanal 1 (Stop)

Gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang +5 VDC stabilisiert

Eingang Kanal 2 (Zwischenzeit)

uchseC(C):
Eingang Kanal 6 (Start)
Eingang Kanal 7 (Stop)
Gemeinsame Masse
Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang +5 VDC stabilisiert
Eingang Kanal 8 (Zwischenzeit)

O WNREPITI OOOMMWDNLEPE

7.1.2. Anschlussfiir Sprechgarnitur (c)

Sprechgarnitur Mikrofon
Gemeinsame Masse
Sprechgarnitur Kopfhorer
Gemeinsame Masse
Eingang Kanal 9

abwiNPF

7.1.3. Lautsprecherbuchse(f)

1 Lautsprechersignal
2 Gemeinsame Masse

7.1.4. Display Board - GroRanzeigetafel (e)

TdC 8001 verkauft vor 2008:
Gemeinsame Masse

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1 oder 2

TdC 8001 verkauft ab 2008:
Ausgang Datenkanal 1oder 2
Gemeinsamme Masse

Leer

Leer

Leer

Leer

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)

abwiNPF

~NOoO b~ wWNBRE

Version: 10-09-02

photocell

W w

BuchseB (B):

oOuUh WNBE

Eingang Kanal 3 (Start)

Eingang Kanal 4 (Stop)

Gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang +5 VDC stabilisiert

Eingang Kanal 5 (Zwischenzeit)
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7.1.5. RS 232 /RS 485 (d

RS 232, Daten TXD (Senden)

RS 232, Gemeinsame Masse

RS 232, Daten RXD (Empfangen)
RS 232, Steuerleitung CTS

RS 232, Steuerleitung RTS

RS 485, Leitung a

RS 232, Ausgang externe Speisung
RS 485, Leitung b

coO~NO UL WNBE

7.1.6. Display Board - Anzeigetafel (i)

TdC 8001 verkauft vor 2008:
Anzeigetafel Schnittstelle mit Datenausgang Kanal 1 oder 2 (gelbe oder weisse Buchse)
und Masse (schwarze oder blaue Buchse). Der Kanal kann im Meni eingestellt werden.

T

TdC 8001 verkauft ab 2008:
Anzeigetafel Schnittstelle mit Datenausgang Kanal 1 (gelbe Buchse) und
Masse (schwarze Buchse).

0000

7.1.7. Bananenbuchsen Kanal 0 bis 9 (h
c0 c3 cb c9 c2 c5 c8
L L L L cl c4 c7

Alle Kanale kénnen liber die Bananenbuchsen angeschossen werden. Fir die 9 Kanale (griin und rot)
stehen vier Masseanschliisse (schwarz) zur Verfiigung.

7.1.8. Multi Channel (a)

25 14
OO0O00O00O0O0O0O0OD0DO0o
? 0O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0Oo %

1 Kanal9 13  Ausgang +5 VDC stabilisiert
2 Kanal O (Start) 14 Kanal 1
3 Kanal 2 15 Kanal 5
4 Kanal3 16 Kanal 8
5 Kanal7 17 Kanal 6
6 Ausgangsdaten, wie Kanal 2 von 18 Kanal 4
"display board" (e) 19 Leer
7 RS485B 20  Leer
8 RS485A 21  Leer
9 Clock A 22 Leer
10 Clock B 23 Ausgang externe Speisung (5,3 bis 14,3 VDC)
11 Leer 24 Gemeinsame Masse
12 Gemeinsame Masse 25 Externe Speisung (6 bis 15 VDC)
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7.2. RS 232 Schnittstelle (c.d):

1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Ausgabeformat:

Ubertragungsgeschwindigkeit:

Ubertragungsprotokoll:

XNNNNxCCxxHH :
XNNNNxCCMxHH :
XNNNNxRTxxHH :
XNNNNxTTxxHH :
XNNNNxXSQxXXHH :
XNNNNiCCxxHH :
XNNNNiRTxxHH :
XNNNNiCCxxHH :
XNNNNiRTxxHH :
XNNNNiDTRxHH :
XNNNNiTTxxHH :
XNNNNiDTTxHH :
PNNNNiCCxxHH:
PNNNNiRTxXHH:
PNNNNiTTxxHH:

MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :

SS

SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
XNNNNxkmhxxxxsssss.
XNNNNxkmhxxxxsssss.

ASCII

.zhtgxGR (CR)
zht gxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtgx## (CR)
zhtgx## (CR)
zhtxx## (CR)
zhtgx## (CR)
zhtxx## (CR)
CR)
zhtgx## (CR)
zhtgx## (CR)
ssxXXGR (CR)
ssxxxxx (CR)

9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 19200)

Zeiten von CO bis C9
Manuell gestoppte Zeit (mit <START> oder <STOP>)
Laufzeit

Totalzeit

Sequential Zeit (Rundenzeit)

Dual Timer, Zeiten vom CO bis C9

Dual Timer, Laufzeit

Parallelslalom, Zwischenzeit oder Zielzeit
Parallelslalom, Laufzeit

Parallelslalom, Laufdifferenzzeit

Parallelslalom, Totalzeit

Parallelslalom, Totaldifferenzzeit

Parallelslalom, Zielzeit errechnet aus Penalty Zeit
Parallelslalom, Laufzeit errechnet aus Penalty Zeit
Parallelslalom, Totalzeit errechnet aus Penalty Zeit
Geschwindigkeitsmessung
Geschwindigkeitsmessung beim Speed Skiing
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?NNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Ungultige Zeit

m0000xCCxxHH:MM: SS.zhtgxGR (CR) Zeitenvom Memo-Mode ohne zugeordnete Startnummer
cNNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Geldschte Zeit

dNNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Disqualifizierte Zeit

iNNNNxCCxxHH:MM: SS.zhtgxGR (CR) Editierte (INPUT) Zeit

xxxxxxCOxxHH:MM: SS.zhtgxGR (CR) Startzeit bei Gruppenstart
XNNNNxRTx+HH:MM: SS. zhtxxGR (CR) gestoppte Countdown-Zeit (zulassig)
xNNNNxRTx-HH:MM: SS.zhtxxGR (CR) gestoppte Countdown-Zeit (unter zulassiger Zeit)
nNNNN (CR) Startnummereingabe Uber Tastatur

X et Leerzeichen (Blank)

NNNN ., Starthummer (4-stellig)

00000 ......ovvvveeeininneen. Startnummer 0 immer fir Zeiten im Memo-Mode
I Identifikation des Parcours beim Dual Timer

CC e Kanale des Zeitmessgerates

CCM ..ttt Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> von Tastatur 9 oder 15)
CO . Kanal O (Startkanal) C5 i, Kanal 5
Cl i Kanal 1 (Zielkanal) CB.oveveeeieeiiieie Kanal 6
C2 e Kanal 2 (Zwischenzeit) CT o, Kanal 7
C3 e Kanal 3 CB . Kanal 8
Ch.ooeiiii Kanal 4 CO. e Kanal 9
RT o Laufzeit (Run Time)

TT s Totalzeit(Total Time)

SQ i Sequential Zeit (Rundenzeit)

DTR oo, Parallel Slalom Netto: Laufdifferenzzeit (Difference Time Run)

DTT oo Parallel Slalom Netto: Totaldifferenzzeit (Difference Time Total)
kmh .. Geschwindigkeitsmessung (mégliche Anzeige: kmh, mps, mph)
o Countdownwurde gestoppt bevor Null erreichtwurde

e ———— Countdownwurde gestoppt nachdem Null erreichtwurde
HH:MM:SS.zht........... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und 1/1000 Sekunden
HH:MM:SS.zhtq......... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
SSSSS.SS wuuiiiriinrreeeeean Geschwindigkeitvon 0,00 bis 99999,99

GR . Gruppe (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)

FHE Parallel Slalom Netto: Fortlaufende Nummer bei jeder Runde

(CR) et Carriage Return

Version: 10-09-02
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Folgende Zeichen kénnen an der 1. Stelle stehen:

X et Leerzeichen (Blank)
2 Zeitohne glltige Startnummer
M e Zeitvom Memory
C oot Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht
I e manuell eingegebene Zeitmit<INPUT>
3 P PRPUTUTRT neue Startnummer die im Zieldisplay (6) angezeigt wird
| I PRTRTTTRT Aus der Strafzeit errechnete Zeit (Parallelslalom)
Steckerbelegung: siehe Seite 87
Kabel vom TdC 8001 zur PC (9-Pin): 067-02
Kabel vom TdC 8001 zur PC (25-Pin): 066-03

Im Hauptmeni kann man folgende einstellen:
RS 232 Baudrate: Menli 15 RS-232BAUDRATE=9600Bd

Die Baudrate fir die RS 232 Schnittstelle (d) auf 2400, 4800, 9600 oder 19.200 Baud einstellen.

Menu 15: RS-232 BAUDRATE 2400 Bd |F1 Auswahl mit <F1>
4800 Bd |F2 Auswahl mit <F2>
9600 Bd<|F3 Auswahl mit <F3>

19200 Bd |F4 Auswahl mit F4

Werkseinstellung: 9600 Baud

RS 232 Laufzeit: Menl 16  RS-232LAUFZEIT=AUS

Uber die RS 232 Schnittstelle (d) werden im Differenzzeit-Mode immer die gestoppten Tageszeiten
ausgegeben. Zuséatzlich kann man die Laufzeit ausgeben.
Tageszeitund Laufzeitausgeben = <F1>
nur Tageszeitausgeben = <F2>

Menu 16: RS-232 LAUFZEIT EIN |F1 Laufzeitausgeben
AUS<|F2 Laufzeitnichtausgeben

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen

Werkseinstellung: RS-232 Laufzeit = aus

7.2.1. Abfragen der Geréateeinstellung tber die RS 232 Schnittstelle:

Uber die RS 232 Schnittstelle kann man Einstellungen des TdC 8001 abfragen:

Préazision:
RS232 Abfrage: PRE="?
TdC 8001 Antwort: PRE=1s Prazision ist Sekunden
PRE=1/10s Prazision ist 1/10 Sekunden
PRE =1/100 s Prazision ist 1/100 Sekunden
PRE = 1/1000 s Prazision ist 1/1000 Sekunden
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Zeitmessungsmode:
RS232Abfrage:  TI=?
TdC 8001 Antwort: TI=DIFFERENC Differenz Zeitmessung
TI=ABSOLUT Absolut Zeitmessung
Runden bei SPLIT SEQUENTIAL:
RS232Abfrage:  LAPS =?
TdC 8001 Antwort: LAPS =4 Eingestellte Rundenanzahl (von 1 bis 99)

7.2.2. Einstellung des Hauptmenis tiber die RS 232 Schnittstelle:

Das Hauptmeni kann auch tber die RS 232 Schnittstelle eingestellt werden.

Totzeit Start: Mena 1 Startnummer Automatik: Menl 12
RS232Abfrage: DTS? RS232 Abfrage: STNOA?
RS232Befehl:  DTS=0.30 RS232Befehl:  STNOA=OFF
Einstellbar: 0,00 bis 9,99 Sekunden Einstellbar: OFF, START, oder FINISH

Totzeit Ziel: Mena 2 Startzeit Drucken: Mend 13
RS232Abfrage: DTF? RS232 Abfrage: PST?

RS232Befehl:  DTS=0.30 RS232Befehl:  PST=OFF
Einstellbar: 0,00 bis 9,99 Sekunden Einstellbar: ON oder OFF

Sekundenmodus: Menad 3 Menus Drucken: Meni 14
RS232 Abfrage: SM? RS232 Abfrage: PM?

RS232Befehl:  SM=ON RS232Befehl:  PM=ON
Einstellbar: ON oder OFF Einstellbar: ON oder OFF

Display Schleppzeit 1: Meni 4 Drucker Leerzeilen: Menl 15
RS232Abfrage: DIT1? RS232Abfrage: PLF?

RS232Befehl:  DIT1=03 RS232Befehl:  PLF=ON
Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden Einstellbar: ON oder OFF

Display Schleppzeit 2: Meni 5 RS 232 Baudrate: Menl 16
RS232Abfrage: DIT2? RS232 Abfrage: BDRS?

RS232Befehl:  DIT2=03 RS232Befehl:  BDRS=9600
Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden Einstellbar: 2400, 4800 oder 9600 Bd

Display Tausendstel:  Meni 6 RS 232 Laufzeit: Mena 17
RS232Abfrage: DI1/1000? RS232 Abfrage: RSRT?

RS232Befehl:  DI1/1000=ON RS232Befehl:  RSRT=OFF
Einstellbar: ON oder OFF Einstellbar: ON oder OFF

Info Display: Mena 7 GrolRanzeigetafel Baudrate: Meni 18
RS232Abfrage: IDIS? RS232 Abfrage: BDDB?

RS232Befehl:  IDIS=START RS232Befehl:  nur 2400 Baud mdglich
Einstellbar: START, FINISH oder OFF Einstellbar: nur 2400 Baud maglich

Laufende Zeit: Menu 8 GrofRanzeigetafel Kanal 2: Mend 19
RS232Abfrage: RT? RS232 Abfrage: DBC2?

RS232Befehl:  RT=RUN RS232Befehl:  DBC2=RUNNING
Einstellbar: RUN oder Total Einstellbar: RUNNING oder STANDING

Laufendes Zehntel: Mena 9 Piepser: Menl 20
RS232Abfrage: R1/10? RS232 Abfrage: BEEP?

RS232Befehl:  R1/10=0OFF RS232Befehl:  BEEP=ON
Einstellbar: ON oder OFF Einstellbar: ON oder OFF

Zwischenzeit Rang: Mend 10 Handicapzeit: Menl 21
RS232Abfrage: RNKIT? RS232 Abfrage: HT?

RS232Befehl:  RNKIT=ON RS232Befehl:  HT=00:01:12.34
Einstellbar: ON oder OFF Einstellbar: Zeitauf1/100 genau

Laufzeit Rang: Mend 11 Handicapzeitaus: HT=00:00:00.000
RS232Abfrage: RNKFT?

RS232Befehl:  RNKFT=ON
Einstellbar: ON oder OFF

Version: 10-09-02
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Eingeben von Gruppen: Menl 22 Max. Geschwindigkeit: Meni 34
RS232 Abfrage: nicht mdglich RS232 Abfrage: MAXSP?
RS232Befehl:  nicht mdglich RS232Befehl:  MAXSP=0200
Durchgang wechseln: Menl 23 Einstellbar: 1 bis 9999
RS232 Abfrage: nicht mdglich Strafpunkte: Menu 35
RS232Befehl:  nicht mdglich RS232 Abfrage: PP?
Rennen wechseln: Meni 24 RS232 Befehl: PP =04.00
RS232 Abfrage: nicht mdglich Einstellbar: 0.1bis99.99
RS232Befehl:  nicht mdglich Zeituberschreitung 1: Menl 36
GroRanzeige Test: Menu 25 RS232 Abfrage: TV1?
RS232Abfrage: nicht mdglich RS232Befehl:  TV1=00.25
RS232Befehl:  nicht mdglich Einstellbar: 0 bis 99.99
Strafzeit fur Parallelslalom: Meni 26 Zeituberschreitung 2: Menu 37
RS232 Abfrage: PT? RS232 Abfrage: TV2?
RS232Befehl:  PT=1.500 RS232Befehl:  TV2=01.00
Einstellbar: Sekunden und 1/1000 Sek. Einstellbar: 0bis 99.99
Parcours fir Parallelslalom: Ment 27 Umlaufzeit 1: Menu 38
RS232 Abfrage: IDC4? RS232 Abfrage: PAT1?
RS232Befehl:  IDC4=BLUE RS232Befehl:  PAT1=000.00
Einstellbar: B oder L (blau oder links) Einstellbar: 0 bis 999.99
Startkanal fur Dual Timer: Menii 28 Umlaufzeit 2: Menu 39
RS232 Abfrage: STS? RS232Abfrage: PAT2?
RS232Befehl:  STS=SEPARATE RS232Befehl:  PAT2=000.00
Einstellbar: SEPARATE oder COMMON Einstellbar: 0 bis 999.99
Rangberechnung fur Dual Timer: Menu 29 Blockierzeit 1: Menu 40
RS232Abfrage: RNKC? RS232Abfrage: BT1?
RS232Befehl:  RNKC=SEPARATE RS232Befehl:  BT1=000.00
Einstellbar: SEPARATE oder COMMON Einstellbar: 0 bis 999.99
Zeiten Drucken bei Speed: Menl 30 Blockierzeit 2: Menu 41
RS232 Abfrage: PRT? RS232 Abfrage: BT2?
RS232Befehl:  PRT=OFF RS232Befehl:  BT2=000.00
Einstellbar: OFF oder ON Einstellbar: 0 bis 999.99
MeRdistanz bei Speed: Menl 31 Countdown Zeit: Menl 42
RS232 Abfrage: DST? RS232 Abfrage: CDT?

RS232Befehl:  DST=0100 RS232Befehl:  CDT=00:01:00.00
Einstellbar: 1bis 9999 Einstellbar: 00:00:00.00 bis 23:59:59.99
Maleinheit bei Speed: Menl 32 D-Board Count Down: Menul 43
RS232Abfrage: SPU? RS232Abfrage: DBCD?

RS232Befehl: ~ SPU=kmh RS232Befehl:  DBCD=ON

Einstellbar: kmh, m/s oder mph Einstellbar: ON oder OFF
Min. Geschwindigkeit: Meni 33

RS232Abfrage: MINSP?

RS232Befehl:  MINSP=0010

Einstellbar: 1bis 9999

7.2.3. Abrufen von Daten iiber die RS 232 Schnittstelle:

Uber die RS 232 Schnittstelle kann man samtliche Daten des Speichers von z.B. einem PC abrufen.
Jede Eingabe tiber die RS 232 Schnittstelle wird mit einem Carriage Return (im folgenden wird es mit
(CR) abgekiirzt) abgeschlossen.

Wenn man ein Classement von Zwischenzeiten will, mufd man immer auch die Kanalnummer einge-

ben.

Wenn man ein "EINZEL" Classement will, muf man nach der Befehlszeile die abzurufenden Daten
eingeben (z.B. Starthummern, Startnummernblécke, Gruppen).

Version: 10-09-02
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Classement"NICHTIMZIEL":
NOF(CR) ........ Alle Laufer, die nicht das Ziel erreichen

Classement"DISQUALIFIZIERT":
DIS(CR) ........ Alle disqualifizierten Laufer

Classement"STARTREIHENFOLGE":

STO(CR) ........ Startreihenfolge fiir 2. Durchgang (bei BIBO)

Classement"ALLE":

CALRT(CR) ...... Gesamtclassement der Laufzeit

CALO1RT (CR) .... Gesamtclassementder Laufzeitder Runde (01 =Runde 1)
CALO1SQ(CR) .... Gesamtclassementder Rundenzeit (01 =Runde 1)

CALMT (CR) ...... Gesamtclassement der Memoryzeit

CALTT(CR) ...... Gesamtclassement der Totalzeit

CALITC2 (CR) .... GesamtclassementderZwischenzeitvom Kanal C2

CALITC3 (CR) .... GesamtclassementderZwischenzeitvom Kanal C3

CALITC4 (CR) .... GesamtclassementderZwischenzeitvom Kanal C4

CALITC5 (CR) .... Gesamtclassementder Zwischenzeitvom Kanal C5

CALITC6 (CR) .... Gesamtclassementder Zwischenzeitvom Kanal C6

CALITC7 (CR) .... GesamtclassementderZwischenzeitvom Kanal C7

CALITC8 (CR) .... GesamtclassementderZwischenzeitvom Kanal C8

CALITCY9 (CR) .... GesamtclassementderZwischenzeitvom Kanal C9

CALBRT(CR) ..... Gesamiclassementder Laufzeitaller Teilnehmervom blauen Parcours (Dual Timer)
CALRRT(CR) ..... Gesamtclassem. der Laufzeitaller Teilnehmervomroten (rechten) Parcours (Dual Timer)
CALLRT(CR) ..... Gesamtclassement der Laufzeit aller Teilnehmer vom linken Parcours (Dual Timer)

Classement "GRUPPE" und "ALLE"

CGRALRT (CR) .... GruppenclassementderLaufzeitvonallen Gruppen

CGRALMT (CR) .... Gruppenclassementder Memoryzeitvonallen Gruppen

CGRALTT (CR) .... Gruppenclassement der Totalzeit von allen Gruppen

CGRALITC2 (CR) .. Gruppenclassementder Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C2
CGRALITC3 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C3
CGRALITC4 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C4
CGRALITCS (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C5
CGRALITC6 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C6
CGRALITC7 (CR) .. GruppenclassementderZwischenzeitvon allen Gruppen des Kanals C7
CGRALITCS (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C8
CGRALITCY (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C9
CGRALBRT (CR) ... Gruppenclassement der Laufzeit aller Gruppen des blauen Parcours (Dual Timer)
CGRALRRT (CR) ... Gruppenclassem.derLaufzeitaller Gruppen desroten (rechten) Parcours (Dual Timer)
CGRALLRT (CR) ... Gruppenclassement der Laufzeit aller Gruppen des linken Parcours (Dual Timer)

Classement "GRUPPE" und "EINZEL":

Nach dem Befehl fur "Gruppe" und "Einzel" miissen die Gruppen eingegeben werden. Jede Gruppe
wird 2-stellig eingegeben und mit einem Carriage Return abgeschlossen. Als Abschluss muss man
00und Carriage Return eingeben.

CGRSIRT (CR) .... Gruppenclassement der Laufzeit von ausgewahlten Gruppen
CGRSIMT (CR) .... Gruppenclassement der Memoryzeit von ausgewéhlten Gruppen
CGRSITT (CR) .... Gruppenclassement der Totalzeit von ausgewahlten Gruppen
CGRSIITC2 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit C2 von ausgewahlten Gruppen
CGRSIITC3 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit C3 von ausgewahlten Gruppen
CGRSIITC4 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit C4 von ausgewahlten Gruppen
CGRSIITCS5 (CR) .. GruppenclassementderZwischenzeit C5vonausgewdahlten Gruppen
CGRSIITC6 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit C6 von ausgewahlten Gruppen
CGRSIITC7 (CR) .. GruppenclassementderZwischenzeitC7vonausgewdahlten Gruppen
CGRSIITC8 (CR) .. Gruppenclassement der Zwischenzeit C8 von ausgewahlten Gruppen
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CGRSIITCY (CR)

CGRSIBRT (CR)
CGRSIRRT (CR)
CGRSILRT (CR)

. Gruppenclassement der Zwischenzeit C9 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassementder Laufzeit einzelner Gruppen des blauen Parcours (Dual Timer)

. Gruppenclas. der Laufzeit einzelner Gruppen des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
. Gruppenclassementder Laufzeit einzelner Gruppen deslinken Parcours (Dual Timer)

0L(CR) ..eooeiiiiis z.B. Gruppe 1
04(CR) ..cooeeeiiiiies z.B. Gruppe 4
07(CR) oo z.B. Gruppe 7
00(CR) ..coveeieeie Abschluss mit dieser Eingabe

Classement "KLASSE":
Nach dem Befehl fur "Klasse" missen die Klassen eingegeben werden. Eine Klasse kann aus

mehreren Startnummernblocks zusammengesetzt sein. Jeder Startnummernblock gibt die erste und
die letzte Starthummer (je 4-stellig) des Blocks an. Die Startnummern werden durch einen Binde-
strich getrennt. Jeder Startnummernblock wird mit Carriage Return abgeschlossen. Als Abschluss
muf3 man 0000-0000 und Carriage Return eingeben.

CCLRT (CR) ....

CCLO1RT (CR)
CCL01SQ (CR)

CCLMT (CR) ....
CCLTT(CR) ....

CCLITC2 (CR
CCLITC3 (CR
CCLITC4 (CR
CCLITCS5 (CR
CCLITC6 (CR
CCLITC7 (CR
CCLITCB8 (CR

Classement der Laufzeit von Starthummernbldcken (Klassen)

. Classement der Laufzeit der Runde (01=Runde 1) von Startnummernblécken
. Classementder Rundenzeit (01 = Runde 1) von Startnummernblécken

Classement der Memoryzeit von Startnummernbldcken (Klassen)
Classement der Totalzeit von Starthummernbldcken (Klassen)

. Classementder Zwischenzeit C2 von Startnummernblécken (Klassen)

. Classementder Zwischenzeit C3 von Startnummernblécken (Klassen)

. Classementder Zwischenzeit C4 von Startnummernblcken (Klassen)
. Classement der Zwischenzeit C5 von Starthnummernbldcken (Klassen)
. Classement der Zwischenzeit C6 von Starthnummernbldcken (Klassen)
. Classement der Zwischenzeit C7 von Startnummernbldcken (Klassen)
. Classement der Zwischenzeit C8 von Starthnummernbldcken (Klassen)

—_— — — — — — — ~—

CCLITCY (CR . Classement der Zwischenzeit C9 von Startnummernblécken (Klassen)

CCLBRT(CR) ..... Classementder Laufzeitvon Startnummerblécken des blauen Parcours (Dual Timer)
CCLRRT(CR) ..... Classem. der LZ von Startnummerbldcken des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
CCLLRT(CR) ..... Classement der Laufzeit von Startnummerbldcken des linken Parcours (Dual Timer)

0001-0024 (CR
0065-0073 (CR
0105-0124 (CR
0000-0000 (CR

.. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 1 bis StNo. 24

.. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 65 bis StNo. 73
. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 105 bis StNo. 124
. Abschluss mit dieser Eingabe

Classement "ERSTEN ZEHN":

CFTRT (CR) ...... Classement der Laufzeit der ersten zehn Laufer

CFTO1RT (CR) . Classementder Laufzeitder Runde (01=Runde 1) der ersten zehn Laufer
CFT01SQ(CR) .... Classementder Rundenzeit (01 =Runde 1) der ersten zehn Laufer
CFTMT (CR) ...... Classement der Memoryzeit der ersten zehn Laufer

CFTTT(CR) ...... Classement der Totalzeit der ersten zehn Laufer

CFTITC2 (CR . Classement der Zwischenzeit C2 der ersten zehn Laufer

CFTITC3 (CR . Classement der Zwischenzeit C3 der ersten zehn Laufer

CFTITC4 (CR . Classement der Zwischenzeit C4 der ersten zehn Laufer

CFTITCS (CR . Classement der Zwischenzeit C5 der ersten zehn Laufer

CFTITC6 (CR . Classement der Zwischenzeit C6 der ersten zehn Laufer

CFTITC7 (CR . Classementder Zwischenzeit C7 der ersten zehn Laufer

CFTITCS8 (CR . Classement der Zwischenzeit C8 der ersten zehn Laufer

CFTITCY (CR . Classement der Zwischenzeit C9 der ersten zehn Laufer

CFTBRT(CR) ..... Classement der Laufzeit der ersten zehn des blauen Parcours (Dual Timer)
CFTRRT(CR) ..... Cassem.der Laufzeit der ersten zehn des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
CFTLRT(CR) ..... Classement der Laufzeit der ersten zehn des linken Parcours (Dual Timer)
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Classement"EINZEL":

Nach dem Befehl fiir "EINZEL" mussen die Startnummern fiir das Classement eingegeben werden.
Jede Starthummer wird 4-stellig eingegeben und mit einem Carriage Return abgeschlossen. Als
Abschluss muss man 0000 und Carriage Return eingeben.

CSIRT(CR) ...... Classementder Laufzeitvon einzelnen Starthummern

CSIO1RT(CR) .... ClassementderLaufzeitder Runde (01=Runde 1)von einzelnen Starthummern
CSI01SQ(CR) .... Classementder Rundenzeit (01 = Runde 1) von einzelnen Starthnummern
CSIMT (CR) ...... Classement der Memoryzeit von einzelnen Startnummern

CSITT(CR) ...... Classementder Totalzeitvon einzelnen Starthnummern

0001 (CR) ....... erste Starthnummer eingeben

0005(CR) ....... weitere Startnummer eingeben

0012 (CR) ....... weitere Startnummer eingeben

0000 (CR) ....... Abschluss der Eingabe von Startnummern mit der Nummer 0000

Classement "ADDIEREN":

Nach dem Befehl fur "ADDIEREN" missen die Starthnummern fir die Addition eingegeben werden.
Jede Starthummer wird 4-stellig eingegeben und mit einem Carriage Return abgeschlossen. Als
Abschluss muss man 0000 und Carriage Return eingeben.

CADRT (CR) ...... Addieren der Laufzeitvon Startnummern

CADO1RT (CR) .... AddierenderLaufzeitder Runde (01=Runde 1)von Starthummern
CADO01SQ(CR) .... AddierenderRundenzeit(01=Runde 1)von Startnummern
CADMT (CR) ...... Addieren der Memoryzeitvon Startnummern

CADTT (CR) ...... Addieren der Totalzeitvon Startnummern

CADITC2 (CR) .... Addieren der Zwischenzeit von Starthummern (Kanal 2)
CADITC3 (CR) .... AddierenderZwischenzeitvon Startnummern (Kanal 3)
CADITC4 (CR) .... Addieren der Zwischenzeit von Starthummern (Kanal 4)
CADITCS (CR) .... Addieren der Zwischenzeit von Starthummern (Kanal 5)
CADITC6 (CR) .... AddierenderZwischenzeitvon Startnummern (Kanal 6)
CADITC7 (CR) .... Addierender Zwischenzeitvon Startnummern (Kanal 7)
CADITC8 (CR) .... Addierender Zwischenzeitvon Startnummern (Kanal 8)
CADITCY (CR) .... Addieren der Zwischenzeit von Starthummern (Kanal 9)

0001 (CR) ....... erste Startnummer eingeben

0005(CR) ....... weitere Startnummer eingeben

0012 (CR) ....... weitere Startnummer eingeben

0025(CR) ....... letzte Startnummer eingeben

0000 (CR) ....... Abschluss der Eingabe von Startnummern mit der Nummer 0000

Classement"PROTOKOLL" und"ALLE":

PALST(CR) ...... Protokoll von allen Startzeiten

PALFT(CR) ...... Protokoll von allen Zielzeiten

PALRT (CR) ...... Protokoll von allen Laufzeiten

PALSQ(CR) ...... Protokoll von allen Sequentialzeiten (Rundenzeiten)

PALMT (CR) ...... Protokoll von allen Memoryzeiten

PALTT (CR) ...... Protokollvon allen Totalzeiten

PALITC2 (CR) .... Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C2

PALITC3 (CR) .... Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C3

PALITC4 (CR) .... Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C4

PALITCS5 (CR) .... Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C5

PALITC6 (CR) .... Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C6

PALITC7 (CR) .... Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C7

PALITC8 (CR) .... Protokollvonallen Zwischenzeiten des Kanals C8

PALITCO9 (CR) .... Protokollvonallen Zwischenzeiten des Kanals C9

PALBRT (CR) ..... Protokoll von allen Laufzeiten des blauen Parcours (Dual Timer)
PALRRT (CR) ..... Protokoll von allen Laufzeiten des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
PALLRT (CR) ..... Protokoll von allen Laufzeiten des linken Parcours (Dual Timer)
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Classement"PROTOKOLL" und"EINZEL":

Nach dem Befehl fir"PROTOKOLL" und "EINZEL" missen die Startnummernblécke eingegeben
werden. Das Protokoll kann aus mehreren Starthummernblécken zusammengesetzt sein. Jeder
Starthummernblock gibt die erste und die letzte Starthnummer (je 4-stellig) des Blocks an. Die Start-
nummern werden durch einen Bindestrich getrennt. Jeder Startnummernblock wird mit Carriage
Return abgeschlossen. Als Abschluss muss man 0000-0000 und Carriage Return eingeben.
PSIST(CR) ...... Protokoll von ausgewahlten Startzeiten

PSIFT(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Zielzeiten

PSIRT(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Laufzeiten

PSISQ(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Sequentialzeiten (Rundenzeiten)
PSIMT(CR) ...... Protokoll von ausgewahlten Memoryzeiten

PSITT(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Totalzeiten

PSIITC2 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C2

PSIITC3 (CR) . Protokollvon ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C3

PSIITC4 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C4

PSIITC5 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C5

PSIITC6 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C6

PSIITC7 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C7

PSIITCS8 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C8

PSIITCY (CR) .... Protokoll vonausgewéhlten Zwischenzeiten desKanals C9
PALBRT(CR) ..... Protokoll von ausgewéhlten Laufzeiten des blauen Parcours (Dual Timer)
PALRRT (CR) ..... Protokoll von ausgewahlten LZ desroten (rechten) Parcours (Dual Timer)
PALLRT(CR) ..... Protokoll von ausgewahlten Laufzeiten des linken Parcours (Dual Timer)
0001-0024 (CR) .. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 1 bis StNo. 24
0065-0073 (CR) .. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 65 bis StNo. 73
0105-0124 (CR) .. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 105 bis StNo. 124
0000-0000 (CR) .. Abschluss mit dieser Eingabe

7.3. RS 485 Schnittstelle (16, 23, 28): ohne Funktion

Ubertragungsgeschwindigkeit: 60 kBaud
Steckerbelegung: siehe Seite 87

7.4. Display Board (e) - Schnittstelle fiir die GroRanzeigetafel:

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit:  Standard 2.400 Baud (Einstellbar 4800, 9600, 19200)
Ubertragungsprotokoll: ASCII

Die Display-Board-Schnittstelle hat zwei verschiedene Kanéle:
Kanal 1: laufende Zeit
Kanal 2: laufende Zeit und Classement oder stehende Zeit und Classement

Achtung: Zwischen Kanal 1 und Kanal 2 kann man durch Verdrehen des Steckers um 180° bei
Buchse (e) umschalten.

Beim Kanal 1 wird immer das gleiche ausgegeben wie in den Displays (7 und 8). Die eingestellten
Display-Schleppzeiten (Meni 4) gelten sowohl fiir Display 7 und 8 als auch fir Kanal 1 der Dis-
play-Board-Schnittstelle (e). Es wird kein Classement tiberspielt.

Man kann Kanal 2 im Hauptmeni (Menl 17) zwischen laufender Zeit und stehender Zeit umschal-
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ten. Das Classement wird bei Kanal 2 immer Gbertragen.

NNN . xXxXXxXXM: SSxxxx (CR) laufende Zeit (ohne 1/10 Sekunden)
NNN . xxxxHH : MM : SSxxxx (CR) laufende Zeit (ohne 1/10 Sekunden)
NNN . xxxxHH:MM: SS . zxx (CR) laufende Zeit (mit 1/10 Sekunden)
NNNCxxxxHH:MM:SS.zhtRR (CR) KanalC1l  Zielzeit mit Rang
NNNCxxxxHH:MM: SS. zhtxx (CR) KanalCl Zielzeitohne Rang
NNNDxxxxHH:MM:SS.zhtRR (CR) Kanal C1  Totalzeit mit Rang
NNNDxxxxHH:MM: SS. zhtxx (CR) Kanal C1  Totalzeit ohne Rang
NNNAxxxxHH:MM: SS. zhtRR (CR) KanalC2  1.Zwischenzeit
NNNBxxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C3 2. Zwischenzeit
NNNExxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C4 3. Zwischenzeit
NNNFxxxxHH:MM: SS. zhtRR (CR) KanalC5 4.Zwischenzeit
NNNGxxxxHH:MM: SS. zhtRR (CR) Kanal C6 5. Zwischenzeit
NNNHxxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C7 6. Zwischenzeit
NNNIxxxxHH:MM:SS.zhtRR (CR) Kanal C8 7. Zwischenzeit
NNNJxxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C9 8. Zwischenzeit
NNNSxxx®xxxxsxss.ssxRR (CR) Geschwindigkeit
ANNNxxxxxHH:MM:SS. zhtRR (CR) Sequential Zeit fur das Programm Split-Sequential
NNN L, Startnummer (Hunderter-, Zehner- und Einerstelle, Digit 1 bis 3)
TP ein Punkt auf dem vierten Digit ist die Identifikation fiir eine laufende Zeit
ABC, ... HIlJ....... Adresse fir die GroRanzeigetafel (Digit 1)
ABC, ... HI1J .......... Identifikation des Kanals (4. Digit)
HH:MM:SS.zht........... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden, und 1/1000 Sekunden
O s Geschwindigkeitsmessung: folgende ASCII Zeichen werden ausgegeben:
01 Hex. fur km/h, 02 Hex fur m/s, 03 Hex. fir mph

RR oo, Rang
X et Leerzeichen
(CR) et Carriage Return

Steckerbelegung: siehe Seite 106

Kabel vom TdC 8001 zur GroRanzeigetafel GAZ4: 010-10

Kabel vom TdC 8001 zum Teledata TED-TX mit Stromversorgung: 107-10

Im Hauptmeni kann man folgende Einstellungen fur diese Schnittstelle machen:

Menu 4: D-Board Schleppzeit 1: Werkseinstellung = 3 Sekunden

Man kann eine Zeit einstellen, die angibt, wie lange eine gestoppte Zeit (z.B. Zwischenzeit, Laufzeit)
auf dem Display (7) und der GrofRanzeigetafel steht, bevor wieder die laufende Zeit angezeigt wird.
Diese Zeit wird Display Schleppzeit 1 genannt. Man kann sie von 0 bis 99 Sekunden einstellen.
Werkseinstellung: Display Schleppzeit 1 = 3 Sekunden

Menl 4: DISPLAY SCHLEPPZEIT 1 = 03 s Sekunden mit Zieltastatur (8)
eintippen
Speichern: ENTER Schleppzeitmit<ENTER> speichern
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Meni 5: D-Board Schleppzeit 2: Werkseinstellung = 3 Sekunden

Man kann eine Zeit einstellen, die angibt, wie lange die zweite Zeit im zweiten Durchgang (Totalzeit
oder Laufzeit) auf dem Display (7) und der Grol3anzeigetafel steht, bevor die Ranganzeige verschwin-
det (oder wieder auf die Totalzeit umgeschaltet wird). Diese Zeit wird Display Schleppzeit 2 genannt.
Man kann sie von 0 bis 99 Sekunden einstellen.

Werkseinstellung: Display Schleppzeit 1 = 3 Sekunden

Ment 5: DISPLAY SCHLEPPZEIT 2 = 03 s Sekunden mit Zieltastatur (8)
eintippen
Speichern: ENTER Schleppzeitmit<ENTER> speichern
Menl 19: GrolRanzeigetafel Baudrate: D-BOARDBAUDRATE=2400Bd

Die GrolRanzeigetafel Schnittstelle kann man auf 2400, 4800, 9600 oder 19200 Baud einstellen. Wird
die ALGE GrolRanzeigetafel verwendet, so muss 2400 Baud eingestellt werden. Es wird immer
automatisch beim Einschalten 2400 Baud eingestellt.

Men 19: RS-232 BAUDRATE 2400 Bd<|F1  Ubertragungsrate 2400 Baud
4800 Bd |F2  Ubertragungsrate 4800 Baud
9600 Bd |F3  Ubertragungsrate 9600 Baud

Speichern: ENTER 19200 Bd |F4 Ubertragungsrate 19200 Baud

Werkseinstellung: D-Board Baudrate = 2400 Baud

Menl 20: D-Board Kanal 2: Werkseinstellung = laufend

Man kann bei der Display Board Schnittstelle verschiedene Protokolle ausgegeben (laufende Zeit,
stehende Zeit, Bestzeit). Wenn man ein Classement macht wird dieses immer tGber die Display-
Board-Schnittstelle (e) beim Kanal 2 ausgegeben.

TdC 8001 verkauft ab 2008:
Es wird der PIN 1 vom DIN-Stecker "Display Board" (e) umgeschaltet. Auf der Bananenbuchse
kommtimmer die laufende Zeit.

TdC 8001 verkauft vor 2008:

Zwischen Kanal 1 oder 2 kann man umschalten, indem der Stecker um 180° verdreht wird. Auf PIN 3
kommt immer die laufende Zeit, PIN 3 ist iiber Menli 19 umschaltbar. Die Bananenbuchse ist wird
auch umgeschaltet.

Ment 20: D-BOARD KANAL 2 LAUFEND< |[F1 Ausgabe dergestoppten Zeit
STEHEND |F2 AusgabederlaufendenZeit
BESTZEIT |F3 Ausgabe der Bestzeit

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestétigen
laufend =Taste F1 ......... laufende Zeitund Classement

stehend =Taste F2 ......... stehende Zeitund Classement

Bestzeit =Taste F3 ......... es wird die Bestzeit ausgegeben

Werkseinstellung: D-Board Kanal =laufend
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Menl 55: Helligkeit der LED-Anzeigetafel: LED-Helligkeit =9

Wird eine ALGE-LED-Anzeigetafel (ALGE-D-LINE) verwendet, dann kann man die Helligkeit der
Umgebungshelligkeitin 10 Stufen anpassen. In der Nacht sollte man die Anzeigetafel dunkel schal-
ten (0), damit die Leute nicht geblendet werden, hingegen bei direkter Sonnenbestrahlung hell (9).

Menti 55: LED-HELLIGKEIT = 9 Eingabe von 0 bis 9
0 = Dunkel
9 = Hell
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: LED-Helligkeit=9
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