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Sette 2
ELECTROMNIC DEVICES
Bedienungselemente und Anschlisse
1 Umschalter fiir die Startnummerneingabe am Start mit o Diese Taste muf immer in Kombination mit
drei Mdglichkeiten: einer anderen Tasten gedriickt werden
oben: automatische Startnummernfortschaltung =] Funktionstaste 1
aufwértszahlend = Funktionstaste 2
Mitte:  Startnummer kann nur handisch tiber Tastatur (9) ] Funktionstaste 3
geandert werden =4 Funktionstaste 4
unten: automatische Startnummernfortschaltung 15 Tastatur fiir das Ziel:
abwartszahlend STOP  handischer Stopimpuls
2 Display fur den Start CLEAR  Stopimpuls léschen
3 Ladekontrolle (LED) BLOCK  Stopimpuls ungliltig (solange die Taste
4 Zeigerinstrument zur Uberwachung der Stromversorgung gedrUckt wird) o
und der Lichtschrankeneinstellung INPUT Stopzeiten manipulieren
5  Schauglas zum Uberpriifen der Papiermenge ENTER  Eingabe bestdtigen (hinaufzahlen der
6 Infodisplay 4 x 40 Zeichen (alphanumerisch) ) S.tartnummer) )
. . . 0his 9 Ziffernblock zum eingeben der Start-
7 Display fiir die Zeit der eingestellten Startnummer R -
. o i o nummer des Laufers im Ziel
8 Display fiir die Startnummer der angezeigten Zeit (im . )
einzelnen Programmen wird auch die Zeit angezeigt). 16 AnschiuB fur Extender und Multi Channel
. (Kanal 0 bis 9)
9  Tastatur fur den Start ) L ,
START handischer Startimpuls 17  Lautstarkeregler fiir die Sprechgarnitur
CLEAR Startimpuls léschen 18  AnschluB fiir die Sprecheinrichtung
BLOCK  Startimpuls ungiltig (solange die Taste 19 Buchse, vorzugsweise zum AnschlieBen des Netz-
gedricktwird) Ladegeréts NLG8, ansonsten identisch mit Buchse (20)
INPUT  Startzeiten manipulieren 20 Buchse, vorzugsweise zum AnschlieBen der Ziellicht-
ENTER  Eingabe bestatigen (hinaufzahlen der schranke (auch NLG8, identisch mit Buchse 19)
Startnummer) 21 Buch . Anschlieen der Ziellicht
0bis 9 Ziffernblock zum eingeben der Startnummer uhc Si’ vgrz_ug;welﬁelzlurln nschiietsen der Zieficht-
des L&ufers am Start schranke beim Faralielsiaiom
- 22 Buchse, vorzugsweise zum AnschlieBen der einer
10 Papiervorschub o
1 s E i U Offnen der Druckerabdeckung (13) Zwischenzeitlichtschranke oder vom Netzgerat NLG8
chnellverschiu zum Offnen der Druckerabdeckung S .
firr den Papierwechsel 23 zwei !dentlsche Buchsen mit RS 232 und RS 485
12 AbreiRkante fir das Druck ) Schnittstelle
reiBkante fiir das Druckerpapier
] p P 24 Buchse zum AnschlieRen einer ALGE Grof3anzeigetafel
13 Druckerabdeckung (6ffnen mit Schnellverschlu® 11) ' .
) _ 25 Buchse zum AnschlieRen eines Lautsprechers
14 Funktionstasten: - (2.B. beim Springreiten)
YES Ja-Taste zum Bestatigen 26 Ein-/Ausschalt
NO Nein-Taste zum Weiterschalten n-IAuSSChalter
PRINT Drucker ein- und ausschalten 27 Bananenbuchsen fiir alle 10 Kanéle:
PRINT Bufferbetrieb ein- c0  Startkanal
oder ausschalten cl  Stopkanal
] +PRINT  Drucker ein- oder 2 Zwischenzeit 1
ausschalten c3  Zwischenzeit 2 (Startkanal 2 Dual-Timer)
TEST  Geratetest wird im Infodisplay (6) angezeigt c4  Zwischenzeit 3 (Zielkanal 2 -Timer)
-l Taste zum Vorwarts blttern im Menii ¢S Zwischenzeit 4
- Taste zum Zuriick blttern im Menii c6  Zwischenzeit 5
o Taste fiir Sonderfunktionen ¢7  Zwischenzeit 6
CLASS  Taste fiir Classement c8  Zwischenzeit 7
MEMO  Zielspeicher, wenn mehrere Laufer gleichzei- 9  Zwischenzeit 8
tig ins Ziel kommen. Die Zeiten werden 28 ‘"display board" Ausgang (Kanal 2) auf Bananenbuchsen
abgespeichert und die Startnummer kann
nachtraglich eingegeben werden.
MENU Diese Taste muf? immer in Kombination mit

einer anderen Taste gedrtickt werden. Die
Mendis der Tastenfunktionen werden
angewahlt.

Mit ALT und MENU gelangt man ins
Hauptmentl.
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1. GERATEBESCHREIBUNG

Der TdC 8000 ist mit modernster Elektronik bestiickt. Dies bewirkt gegentiber dem Vorganger-
modell TdC 4000 eine viel groRere Speicherkapazitat und Programmvielfalt. Ein zusatzliches
alphanumerisches Display zeigt alles an, was fur Sie wichtig ist.

Die Speicherkapazitat reicht fir ca. 18.000 Zeiten, die auf maximal 4 Rennen aufgeteilt werden. Der
moderne Prozessor 80C166 ermoglicht ein effektives und schnelles Arbeiten. Die neue, zusatzliche
RS 485 Schnittstelle ermdglicht viele neue Einsatzarten fur den TdC 8000.

Die getrennte Tastatur fur Start und Ziel ermdglicht, daf3 auf dem Geréat zwei Personen gleichzeitig
und unabhéangig arbeiten kénnen.

TIMER A TIMER B
hour  min. sea. _ 1/100 hour _ min. seo.  1/100

EEEEEEEE] EEEEEEENCEEEEEEE)

start number group

start number group

charge

F1
[ F2
HE 12 n
( A Fa
U c0 c1 ¢c2 ¢3 c4 c5 c6 c7 c8 c9
START | CLEAR [ BLOCK YES Fl A STOP | CLEAR | BLOCK
7 & 9 NO F2 A\v4 7 8 9
4 5 6 PRINT F3 * L 5 [¢]
| 2 3 TEST F4 | CLASS | 2 3
INPUT 0 ENTER MENUE| ALT | MEMO INPUT 0 ENTER
O Timedata Computer
) ’ 1dC 3000
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1.1. Standardprogramme:

Programm Programm Nummer Seite
Split Programm 1 63
Sequential Programm 2 in Vorbereitung
Split Sequential Programm 3 66
Parallel Diff. Programm 4 70
Parallel Netto Programm 5 74
Dual Timer Programm 6 80
Geschwindigkeit Programm 7 84
Speed Skiing Programm 8 88
TdC Test Programm 9 90
SPLIT: Programm 1

Programm fur die Zeitmessung mit Zwischenzeit. Prézision ist einstellbar. Es sind 256 Durchgéange
maoglich. Es gibt einen Startkanal (c0), einen Stopkanal (c1) und bis zu 8 Zwischenzeitkanéle (c2 bis c9).

SPLIT SEQUENTIAL (SPLIT SEQU.): Programm 3
Programm fir die Zeitmessung von Rundenzeiten und Laufzeiten. Prazision ist einstellbar. Vor dem
Rennenmul3 die Anzahl der Runden eingestelltwerden. Es sind 256 Durchgdnge maglich. Es gibteinen
Startkanal (c0), einen Stopkanal (c1) und bis zu 8 Zwischenzeitkanéle (c2 bis c9).

PARALLELSLALOM:

Parallel Diff. (Parallelslalom mit Differenzzeit): Programm 4
Die Differenzzeit zwischen den beiden Laufern wird zusammen mit dem Siegerparcours (blau
oder rot) angezeigt.

Parallel Netto (Parallelslalom mit Nettozeit und Differenzzeit): Programm 5
Es wird die Nettozeit jedes Laufers und die Differenzzeit gemessen. Aus beiden Laufen wird
auch die Totalzeit und Totaldifferenzzeit errechnet.

DUAL TIMER: Programm 6
Nettozeitmessung mit Zwischenzeiten auf zwei Strecken mit jeweils einem Teilnehmer auf der
Strecke. Der Start kann einzeln oder gemeinsam fur beide Strecken erfolgen. Die Auswertung kann
fur jede Strecke separat oder gemeinsam erfolgen.

SPEED (Geschwindigkeitsmessung): Programm 7
Programm zum Messen von Geschwindigkeiten, auswahlbar in km/h, m/s oder mph. Die
MefRdistanz muf3 zwischen 1 und 9999 Meter sein.

SPEED SKIING (Geschwindigkeitsmessung fur Skifahren): Programm 8
Programm zum Messen der Zeit und Geschwindigkeit beim Speed Skiing.

TdC-TEST: Programm 9
Programm zum Testen des TdC 8000
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2. INBETRIEBNAHME

2.1. Stromversorgung:

Im TdC 8000 ist ein Akku-Pack eingebaut. Das Akku-Pack besteht aus sechs verschweil3ten NiCd-
Zellen.

Das Akku-Pack im TdC 8000 wird mit dem ALGE Netzgerat NLG8 oder einer 12 Volt Autobatterie
geladen. Die Ladespannung muf3 zwischen 11 und 16 Volt betragen und der TdC 8000 muR} einge-
schalten sein.

2.1.1. Netz-Ladegerat NLGS:

Mit dem Netz-Ladegerat NLG8 kann man den TdC 8000 direkt vom Netz (230 V / 50 Hz) laden.
- NLG8 am Netz (230 V / 50 Hz) anschliel3en.

- NLG8 bei der Buchse ,extern supply” (19) oder ,photocell (20, 21 und 22) anschliel3en.

- TdC 8000 einschalten (Ein-/Ausschalter 26).

- Rote LED (3) mul leuchten.

””””” <= 00000000

@@@@@ @@’.H 00000000 "

o

Der TdC 8000 muR3 wahrend des Ladens eingeschaltet sein, damit die interne Ladeelektronik
funktioniert.

Wahrend des normalen ZeitmeRbetriebes kann man den TdC 8000 auch laden.

Die Ladedauer mit dem NLG8 betragt ca. 12 Stunden.

Die Leerlaufspannung vom NLGS8 betréagt 15 Volt.

Die Ladespannung vom NLG8 betragt 11.7 Volt.

O O OO

Wichtig: Bei ausgeschaltetem TdC 8000 werden die Batterien nicht geladen!
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2.1.2. Externbatterie (12 V Autobatterie):

Jede Batterie mit einer Spannung von 12 Volt und einer Leistung von mindestens 5 Ah kann zum
Laden und Speisen des TdC 8000 verwendet werden.

- Anschlu3kabel 005-02 die Buchse ,extern supply“ (19) des TdC 8000 anschliel3en.
- Froschklemme mit der Beschriftung (+) am Pluspol der Batterie anklemmen

- Froschklemme mit der Beschriftung (-) am Minuspol der Batterie anklemmen

- Rote LED (3) am TdC 8000 muf3 leuchten

o * 00000000

== S.@... ©OeH 00000000

® ©

Batterie 12V
min. 5Ah

\ Kabel 005-02

2.1.3. Betriebsdauer:

Die Spannung des Akkus wird im Info-Display (6) angezeigt, wenn man die Taste <TEST> druckt.
Weiters wird der Akkuzustand dauernd mit dem Instrument (4) angezeigt. Solange der Zeiger vom
Instrument im grinen Bereich ist, kann mit dem TdC 8000 gearbeitet werden.

2.1.4. | adezustand des Akku:
Der TdC 8000 hat sechs NiCd Akkus mit je 1.2V und 4.5 Ah.

Die Spannung der Akkus kann man jederzeit durch driicken der Taste <TEST> im Info-Display (6)
anzeigen.

Das Gerat mi3t im Betrieb immer die Spannung der Akkus und zeigt im Info-Display (6) eine War-
nung wenn diese leer werden.

Vorwarnung: Das Display zeigt: "Fast leere Akkus!"
Die Spannung betragt 6,2 Volt
Man kann weiterarbeiten bis zu einer Spannung von 5,8 Volt. Wenn moglich sollte
man das Netz-Lagegerat NLG8 oder eine externe 12 Volt Batterie anstecken.

Abschaltung: Das Display zeigt: "Leere Akkus!"
Die Spannung betragt 5,8 Volt
Wenn eine Spannung von 5,8 Volt erreicht wird, schaltet sich der TdC 8000 auto-
matisch ab und geht in den Stromsparmode. Dies ist notwendig, damit der Spei-
cher erhalten bleibt. Es kann erst weitergearbeitet werden, wenn die Akkus mit
dem Netzgerat oder einer externen Batterie gespeist werden. Der TdC 8000 muf3
dann nicht neu synchronisiert werden.
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2.2. Drucker:

Der Drucker wird beim Einschalten des TdC 8000 automatisch aktiviert. Sobald ein Programm vom
TdC 8000 eingeschaltet ist, kann man mit der Taste <PRINT> folgende Einstellungen am Drucker
vornehmen:

Druck-Mode: Alle Druckerdaten werden gedruckt. Nach dem Einschalten ist der TdC
8000 automatisch in Druck-Mode.

Buffer-Mode: Alle Druckerdaten werden gespeichert, aber nicht gedruckt. Dieser Mode
sollte wahrend des Papierwechsels eingeschaltet werden.

- Drucker ist im Druck-Mode

- <PRINT> drucken

- Drucker ist im Buffer-Mode (alle Druckdaten werden gespeichert).

- <PRINT> drucken

- Drucker geht in den Druck-Mode und druckt alle gespeicherten Daten.

Drucker ausschalten: Drucker ist ausgeschaltet und die Daten, die
gesendet werden, gehen verloren.

- Drucker ist im Druck-Mode

- <ALT> und <PRINT> gleichzeitig driicken

- Drucker ist ausgeschaltet

- <PRINT> oder <ALT> und <PRINT> gleichzeitig driicken
- Drucker ist im Druck-Mode

o Papiervorrat Uberprifen Schnellverschlul? (11) durch Driicken l6sen, Abdeckhaube

abnehmen und Papiervorrat Giberpriifen. Bevor das Papier zu
Ende geht, wird am linken Rand auf dem Papier ein schwarzer
Streifen angezeigt.

0 Zuwenig Papier:

3
<A - schnellverschluB (11) durch Driicken Iosen, Abdeckhaube
abnehmen.
il
“ - Restpapier aus Papierhalter heben.

- Schwarzen Hebel nach vor driicken und gleichzeitig Papier
2 nach hinten herausziehen.

~
N
% - Spule in neue Papierrolle schieben.

ﬂ2 - Neue Rolle auf Papierhalter legen.
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- Papierbiigel nach vorne klappen.
Papieranfang bis zum Anschlag in Papierschlitz stecken.

Vorschubrad in Pfeilrichtung drehen, bis Papieranfang einige
Zentimeter herausragt.

Wenn notwendig Papierfuhrung durch Vorhalten des schwarzen
Hebels und Zurechtriicken des Papieranfanges korrigieren.

- Wenn Papier ausreichend, dann Abdeckhaube wieder aufsetzen
und durch Driicken des Verschluf3knopfes fixieren.

Hinweis: Bitte darauf achten, dal’ beim Aufsetzen der Abdeckhaube der Papieranfang durch den
Papierschlitz ragt!
Metallpapierrolle:

Metallpapierrolle, 60 mm breit, 40 mm Durchmesser mit ca. 25 m Léange bzw. ca. 6000 Zeilen.
Dieses Papier ist bei Ihrer ALGE Vertretung in Viererpackungen lagernd.

Ein schwarzer Streifen auf der linken Seite des Metallpapiers signalisiert ein baldiges Papierende!
Hinweis: Wéhrend des Druckvorganges darf an dem Papierstreifen nicht gezogen werden, da sich
sonst das Papier verklemmt. Wenn sich das Papier verklemmt, schwarzen Hebel ganz nach vorne

(Richtung Pfeil) driicken und gleichzeitig Papier vorsichtig herausziehen.

Das Papier muf3 vor Nasse und Feuchtigkeit geschitzt werden!

Version: D-97-09-22 Seite 11
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2.3. Anschlul® der Zusatzqgerate:

0 Netz-Ladegerat NLG8:

""""" = 60000606606

D @@@@@@ Beeen 00000000 -

SPORTS—TIMING.

L

220 VAC
50 Hz

o Externe 12 Volt Batterie:

””””” < 00000000C

.@... ..'.El 00000000

® ©

Batterie 12V

min. SAh
K Kabel 005-02
0 Startschranke STS1c mit Sprecheinrichtung:
2-adrige Leitung
Sdobe B65CH 83338383 —
EM:D::

o Lichtschranke RLS1c:

- Ziellichtschranke:
Beim Betrieb mit einem Ziel sollte man die Lichtschranke an der Buchse (19) anschliel3en.
Wird ein Rennen mit mehreren Parcours ausgetragen, dann wird die Lichtschranke von
Parcours 1 an Buchse 19, von Parcours 2 an Buchse (20) und von Parcours 3 an Buchse

(21) angeschlossen.

Kabel 001-10

il = 000060006006

=) @@®®®® @@.‘H 00000000
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- Zwischenzeit (Speisung vom ZeitmelRgerat):

Das Kabel ist abh&ngig vom verwendeten Programm. Im Splitbetrieb kann man wie oben
anstecken, aber man muf3 Kabel 003 verwenden (bis zu 100 m ist diese Verkabelung

maglich).

- Zwischenzeit (2-adriges Kabel):

Jeder beliebige Kanal kann tiber die Bananenbuchse angeschlossen werden. Bei dieser
Verkabelung muf3 die Lichtschranke intern gespeist werden (Batterie in Lichtschranke).
An der Lichtschranke wird das Kabel 027-02 angeschlossen. Von diesem Kabel kann man

mit einem 2-adrigen Kabel weiterfahren (z.B. Kabeltrommel KT 500 oder KT 300).

/; Kabel
ave -

2—adrige Leitung

027-02

basso 68505 3128835

0 GrofRanzeigetafel GAZ4:

Bei Distanzen tber 10 Meter kann man ein beliebiges 2-adriges Kabel mit Bananenstecker

verwenden.

Kabel 010-10

ALGE —SPORTS—TIMING

1= 00000006

60000 GH&CH 53535593

o Startmikrophon SM7 mit Sprechverstarker SV4-SM

Sprechgarnitur Q34

548 834

ALGE—SPORTS—TIMING

558588

Kabel 033-01

7760

Version: D-97-09-22

i - T 80000606 3
@000 ©GBH e0000000 5
o
x
- £
Sprechgarnitur Q34 t
o]
=
Sprech—
2—adrige Leitung —=m verstdrker
L = SV4/SM
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0 Lichtschrankenadapter LA4:

Lichtschranke
RLS1c

Sprechgarnitur Q34

Kabel 001-10

Lichtschranken—
adapter LA4

Sprechgarnitur Q34

LICHTSCHRANKEN - ADAPT!

o0 Handtaste:

R Lot

e,
e DOISER
>

ASE
TIMING

2—adriges Kabel

00000 BOEGO]

00006
o000

0 Lautsprecher DL:

0 Personal Computer:

Kabel 066—03 oder 067-02

=D 0000 660 39555553

1= 060060060060

Version:D-97-09-22
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2.4. Speicher:

Der TdC 8000 kann ca. 18.000 Zeiten in maximal 4 separaten Rennen speichern. In einem Rennen
kénnen maximal 9.000 Zeiten gespeichert werden. Rennen 1 und 2 haben insgesamt (zusammen)
9.000 Speicherplatze. Wenn z.B. in Rennen 1 schon 1.000 Zeiten gespeichert sind, dann kénnen in
Rennen 2 noch 8.000 Zeiten gespeichert werden. Das selbe gilt fir Rennen 3 und 4.

In jedem Rennen kann man maximal 256 Durchgange durchfiihren. Der Speicher kann beim Ein-
schalten des TdC 8000 nach der Programmauswahl geldéscht werden.

Fur den aktuellen Lauf werden immer die Startzeit (Tageszeit), die Zielzeit (Tageszeit) und die
Laufzeit gespeichert (beim Differenzzeit-Mode). Fir vorangegangene Durchgange wird eine Memo-
ry-Zeit (Totalzeit aus allen gespeicherten Durchgéngen) gespeichert.

Zeiten die im 1. Durchgang gespeichert werden:

Startzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zielzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zwischenzeit (jede Zwischenzeit)
- Laufzeit

Zeiten die im 2. Durchgang gespeichert werden: - Memoryzeit
- Startzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zielzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zwischenzeit (jede Zwischenzeit)
- Laufzeit
- Totalzeit

2.4.1. Speicherorganisation:

Fir jedes Rennen steht ein beschrankter Speicherplatz zur Verfligung:
Rennen 1: ca. 8.600 Zeiten, wenn Rennen 2 keine Daten gespeichert hat
Rennen 2: ca. 8.600 Zeiten, wenn Rennen 1 keine Daten gespeichert hat
Rennen 3: ca. 8.600 Zeiten, wenn Rennen 4 keine Daten gespeichert hat
Rennen 4: ca. 8.600 Zeiten, wenn Rennen 3 keine Daten gespeichert hat

2.4.2. Speicher ldschen:

Nach dem Einschalten des TdC 8000 (Schalter 26) wird das Programm ausgewahlt. Nun wird
abgefragt, ob Sie den Speicher I6schen wollen. Das Infodisplay (6) zeigt folgendes Bild:

Rennen l&schen: 8350/ 253 R1 |F1 Durch driicken der
0/ 253 R2 |[F2 <F>-Tasten kann

651/ 7009 R3 |F3 jedes Rennen einzeln
Weiter: ENTER 943/ 7009 R4 |F4 geldscht werden.

Druckt man eine <F>-Taste, wird das jeweilige Rennen mit einem Pfeil markiert. Man kann mehrere
Rennen gleichzeitig I6schen. Geldscht wird, wenn man <ENTER> der Zieltastatur (15) drickt.

z.B.: Ldschen von Rennen 1 und Rennen 3: Das Infodisplay (6) zeigt folgendes:

Rennen lbschen: 8350/ 253 Rl<|F1
0/ 253 R2 |F2

651/7009 R3<|F3

Weiter: ENTER 943/7009 R4 |F4

Wenn man nur die <ENTER> Taste driickt (ohne vorher eine <F>-Taste zu driicken) wird kein
Speicher geldscht!
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2.5. Rennen auswahlen:

Nach dem Léschen des Speichers muf3 man das Rennen auswéhlen, in dem man arbeiten will.
Mann kann maximal 4 Rennen gleichzeitig im Speicher haben. Jedes Rennen ist komplett selbstén-
dig, d.h. fur jedes Rennen kann man Starthnummern von 1 bis 9999 verwenden und in jedem Ren-
nen kann man bis zu 256 Durchgénge durchfuhren.

Rennen wahlen: 7012/ 1591 Rl<|F1
0/ 1591 R2 |F2

651/ 7009 R3 |F3

Weiter: ENTER 943/ 7009 R4 |F4

Fir jedes Rennen werden zwei Zahlen angegeben. Die vordere Zahl gibt an, wieviele Speicherplat-
ze belegt sind. Die hintere Zahl gibt an, wieviele Speicherplatze frei sind. Ein geléschtes Rennen
mul3 als vordere Zahl Null anzeigen. Das zuletzt verwendete Rennen wird automatisch vorgeschla-
gen. Wenn Sie dieses wieder anwahlen wollen, dann mussen Sie nur <ENTER> driicken.

Wenn Sie ein anderes Rennen auswahlen wollen, kann man dies mit der Taste <F1>, <F2>, <F3>
oder <F4>,

Das ausgewahlte Rennen wird mit einem Pfeil an der letzten Stelle des Infodisplay (6) gekennzeichnet.

Speicher wurde nicht geléscht:

Wenn ein Rennen angewahlt wird, dessen Speicher nicht geldscht ist, dann erscheint folgende
Abfrage am Infodisplay (6):

Durchgang wahlen: GLEICHER (1)<|F1 (1) bedeutet 1. Durchgang
NAECHSTER (2) [F2 (2) bedeutet 2. Durchgang

Weiter: ENTER

- Wird der gleiche Durchgang angewahlt, dann kann man im Durchgang weiterarbeiten, der
zuletzt verwendet wurde.
- Wird der nachste Durchgang angewahlt, dann wird ein neuer Durchgang begonnen.

Bei einem neuen Durchgang:
- Alle guiltigen Laufzeiten (und Totalzeiten) werden fur die weiteren Durchgénge gespeichert.
- Alle anderen Zeiten werden geldscht.

2.6. Prézision:

Man kann die Prazision auswahlen, die fir die Laufzeit, Zwischenzeit, und Totalzeit ausgegeben
wird. Die Tageszeit wird immer auf 1/10.000 Sekunden genau gemessen.
Mit der <F>-Taste kann man die Prézision auswahlen:

Pradzision wahlen: 1 s |F1 Prazision: Sekunden
1/10 s |F2 Prazision: 1/10 Sekunden
1/100 s<|F3 Prazision: 1/100 Sekunden
Weiter: ENTER 1/1000 s |F4 Prazision: 1/1000 Sekunden
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2.7. Mode der Zeitmessung einstellen:

Es gibt zwei Moglichkeiten der Zeitmessung: Differenz und Absolut. Der Zeitmel3mode muf3 fur die
meisten Programme im Vorspann eingestellt werden.

Zeitnehmung wahlen: ABSOLUT |F1  Auswahl mit Taste <F1>
DIFFERENZ<|F2  Auswahl mit Taste <F2>

Weiter: ENTER

Absolut:

Zeit lauft von 0:00.00 weg.

Fur jeden Laufer wird nur die Laufzeit (Totalzeit und Zwischenzeit) abgespeichert.

Dieser Mode sollte vor allem verwendet werden, wenn alle Laufer gleichzeitig mit Massenstart
starten.

Vorteil: Es wird fur jeden Laufer nur ein Speicherplatz belegt (1. Durchgang, ohne Zwischenzeit).

Nachteil:  Wenn nicht alle Laufer gleichzeitig starten, kann man keine Zeitkorrekturen vornehmen.

Auswahl: <F1>und <ENTER> driicken

Differenz:

Differenzzeit Mode der die Tageszeit fur jeden ZeitmeRimpuls ausdruckt:
Zuerst wird eine Tageszeit eingegeben.

Fur jeden Laufer wird dieStartzeit und Zielzeit als Tageszeit ausgedruckt.
Aus der Differenz von Zielzeit minus Startzeit wird die Laufzeit errechnet.
Dieser Mode sollte immer bei Einzelstart und Gruppenstart gewahlt werden.
Vorteil:  Zeiten kénnen korrigiert werden

Nachteil: Fur jeden Laufer werden zumindest drei Speicherplatze belegt
(Startzeit, Zielzeit, Laufzeit)

Auswahl: <F2>und <ENTER> drlicken
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2.8. Gruppen eingeben:

Man kann die Teilnehmer in bis zu 99 Gruppen einteilen. Eine Gruppe mul3 immer aus fortlaufenden
Starthummern bestehen. Wenn Gruppen eingegeben werden, dann wird der Rang innerhalb der
Gruppe ausgegeben. Im Classement kann man eine Gruppenwertung erstellen, ein Gruppenstart ist
maglich (alle Teilnehmer einer Gruppe starten gemeinsam).

Gruppen eingeben? YES |F1
NO< | F2

Weiter: ENTER

Wenn man keine Gruppen eingeben will, dann muf3 man <NO> oder <F2> und <ENTER> drlicken.
Wenn man Gruppen eingeben will mu3 man <YES> oder <F1> und <ENTER> driicken.

GRUPPEN: Gr 1: 1 > 0

Speichern: ENTER

Man gibt die letzte Starthummer von jeder Gruppe ein. Als erste Startnummer der folgenden Gruppe
wird automatisch die ndchsthéhere Starthummer angezeigt.

GRUPPEN: Gr 1: 1> 60| 1. Gruppe von StNo. 1 bis 60
Gr 2: 61 > 90| 2. Gruppe von StNo. 61 bis 90
Gr 1: 91 > 120| 3. Gruppe von StNo. 91 bis 120

Speichern: ENTER Gr 1: 121 > 0| Noch keine Eingabe

Achtung: Man sollte immer leere Startnummern in einer Gruppe freilassen, damit man Nach-
nennungen in der Gruppe unterbringen kann.

2.9. Test-Funktion - Uberpriifen des TdC 8000:

Das Info-Display (6) zeigt folgendes Bild, solange die <TEST> gedrtckt wird:

CO = 4.9V Dbattery = 7.3V
C3 = 4.9V photocell = 4.9V
C6 = 4.9V extender = 0.00A
B HHEEHHEHHHSH

cO cl1 c2 c3 c4 ¢5 c6 c7 c8 c9
Die Test-Funktion zeigt den Zustand des Gerétes. Alle 10 Kanale werden immer auf ihren Zustand
hin berwacht (4. Zeile). Wenn ein Kanal blinkt, dann hat er einen Kurzschluf3. Bei den Kanélen 0, 3
und 6 wird die Spannung direkt angezeigt.

Weiters werden die Spannungen des Akkus und der Lichtschranke, sowie der Stromverbrauch des
Extenders angezeigt.
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Die Kanéle 0, 3 und 6 sollten im normalen Zustand (offen) ca. 5 V haben. Bei einem Impuls mul3 die
Spannung auf 0 V zusammenbrechen.

Die Batterie hat im geladenen Zustand eine Spannung von ca. 7,4 V. Im leeren Zustand betrégt die
Batteriespannung ca. 5,5 V. Bei dieser Spannung ist das Gerét nicht mehr betriebsbereit. Eine
Warnung Uber den Batteriezustand erfolgt 6.2 V.

Die stabilisierte Spannung ,photocell”, die die Lichtschranke(n) speist, muf3 ca. 5 V sein.

Der Stromverbrauch tber die RS 485 Schnittstelle (23) darf 1 A nicht Gberschreiten. Bei einem
Stromverbrauch von tber 1 A wird die Speisung fir die Extender abgeschaltet.

Leitungstest - Kontrolle der 2-adrigen Start- Ziel-Verbindung:

Kontrolle einer 2-adrigen Leitung, die an der Bananenbuchse c0, c3 oder c6 angesteckt ist.

- TdC 8000 einschalten (26)

- Beliebiges Programm auswéhlen

- Startmenu durchlaufen, bis der TdC 8000 startbereit ist

- <TEST> driicken und halten

- Im Info-Display (6) werden Messungen angezeigt

- Die Messungen vom c0, c3 und c6 sind fur den Leitungstest wichtig.

0 Kurzschlu3-Test:
- Kabel am anderen Ende geoffnet
- Taste TEST driicken
- Die Spannung beim gemessenen Kanal mul bei ca. 4,9 Volt liegen.

0 Nebenschlul3-Test:
- Kabel am anderen Ende kurzschlieRen (Bananenstecker zusammenhalten)
- <TEST> drucken
- Die Spannung beim kurzgeschlossen Kanal muf3 zwischen 0 und 0,9 Volt liegen. Ist die
Spannung groR3er als 0,9 V, ist der Widerstand des Kabels zu grof3 (max. 2000 Q Schleifen-
widerstand).
Die Spannungsmessung ist nur ein schneller Test der Leitung vor einem Rennen. Bitte verwenden
Sie ein Multimeter und priufen Sie den Widerstand der Leitung, wenn diese lange nicht mehr benttzt
wurde. Prifen Sie auch die Stecker an der Leitung, speziell bei extrem kaltem Wetter.

Die meisten Probleme mit einer Zeitmessung werden durch schlechte Leitungen verursacht. Neh-
men Sie sich die Zeit und tberprufen Sie lhre Kabel friihzeitig vor Beginn einer neuen Saison.
Schlechte Kabel oder Stecker lassen sich kurz vor einem Rennen meist nicht mehr auswechseln.

Bitte setzen Sie sich mit lhrer ALGE Vertretung in Verbindung, wenn Sie Hilfe bei der Verkabelung
fur Ihre ZeitmeRanlage bendtigen.

Zeiger des Instrumentes (4) pendelt:
Der Zeiger beginnt zu pendeln, wenn die Lichtschranke verstellt ist. Bitte Uberprifen Sie die Licht-

schranke. Das Pendeln des Zeigers kann auch durch einen langen Impuls oder Leitungskurzschluf3
verursacht werden.

Version: D-97-09-22 Seite 19



ALGE TdC 8000 Seite 20

TIMING

ELECTRONIC DEVICES

2.10. Svynchronstart:

Die Synchronisation mit anderen ZeitmefR3geraten ist moglich. Die Synchronistion erfolgt beim
Einstellen der Tageszeit im Hauptmeni nach dem Einschalten des TdC 8000.

Die Zeitmel3gerate Uber Start-Bananenbuchsen (oder Kabel 004) miteinander verbinden.

Zeit: 10:15:23 RICHTIG<| F1 Zeit und Datum ist korrekt

Datum: 96-02-28 FALSCH | F2 Zeit oder Datum ist nicht
korrekt

Weiter: ENTER

Es gibt zwei Arten der Synchronisation:
- Synchronisation von der internen Uhr
- Manuelle Synchronisation

Synchronisation durch die interne Uhr:
- <F1>dricken

- <ENTER> drucken
- Das Info-Display (6) zeigt:

Zeit: 10:15:45
Datum: 96-03-28

Synchronisieren: zum Minutenwechsel

- Bei der nachsten vollen Minute erfolgt die Synchronisation tber den Kanal cO.
- Bei der Synchronisation ertont ein Piepston im TdC 8000.

- Die Zeit der internen Uhr verschwindet auf dem Info-Display (6).

- Der TdC 8000 ist furr die Zeitmessung bereit.

Manuelle Synchronisation:
- <F2>drlcken

- <ENTER> drucken
- Das Info-Display (6) zeigt:

Zeit: 11:15:34
Datum: 93-01-16

Speichern: ENTER

- Tageszeit mit Zieltastatur (15) tberschreiben (korrigieren) und mit <ENTER> bestatigen.
- Datum mit Zieltastatur (15) Gberschreiben (korrigieren) und mit <ENTER> bestatigen.

Zeit: 10:16:00
Datum: 96-03-28

Synchronisieren: START-Taste /-Kanal CO

- Synchronisation durch driicken von <START> oder durch externen Startimpuls cO
- Der TdC 8000 ist fur die Zeitmessung bereit
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3. ZEITMESSUNG

3.1. TdC 8000 einschalten:

3.1.1. Erster Durchgang:

- TdC 8000 mit Schalter (26) einschalten

- Zuerst wird auf dem Infodisplay folgendes ausgegeben:

ALGE TIMING Firmenname
TdC 8000 Geratetype
DEU V96.C2 Sprache und aktuelle Versionsnummer

- Nach einigen Sekunden wird das zuletzt verwendete Programm angezeigt

Programm 1: SPLIT V 96.C2| Programmname und Programmversion

Auswahl: YES/NO oder Programmnummer: O# Auswahlverfahren

- Mit <YES> oder <ENTER> wird das angezeigte Programm ausgewahlt. Wenn man ein anderes
Programm wahlen will die Programmnummer eingeben, oder mit <NO> oder den Cursor-Tasten

ein beliebiges Programm auswahlen.

- Das Infodisplay (6) zeigt den momentan belegten Speicherplatz (siehe Punkt 2.4. auf Seite 15):

Rennen léschen: 1345/ 7258 R1 | F1
0/ 7258 R2 | F2

1250/ 6819 R3 | F3

Weiter: ENTER 534/ 6819 R4 | F4

- Man kann vier separate Rennen speichern (R1, R2, R3 und R4). Es wird angezeigt, wieviele
Speicherplatze belegt sind (erste Zahl) und wieviele frei sind (zweite Zahl).

- Durch Driicken von <F1>, <F2>, <F3> oder <F4> kann man die Rennen markieren, die geléscht
werden (Pfeil am Ende der Zeile).

- Mit <ENTER> die ausgewéahlten Rennen Idschen.

- Rennen auswahlen:

Rennen wahlen: 0/ 8603 Rl<|F1
0/ 8603 R2 F2

1250/ 6819 R3 | F3

Weiter: ENTER 534/ 6819 R4 | F4

- Rennen mit <F1>, <F2>, <F3> oder <F4> auswéhlen und <ENTER> bestétigen.
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Wenn das ausgewéhlte Rennen geldscht ist, mu3 man die Prézision auswahlen:

Prazision wahlen: 1 s
1/10 s
1/100 s<
Weiter: ENTER 1/1000 s

F1 Prazision: Sekunden

F2 Prazision: 1/10 Sekunden
F3 Prazision: 1/100 Sekunden
F4 Prazision: 1/1000 Sekunden

Die Prazision gibt an, welche Genauigkeit angezeigt wird. Die Prézision gilt nur fir gerechnete
Zeiten (Laufzeit, Zwischenzeit, etc), nicht fir Tageszeiten.

Die Prazision wird mit <F1>, <F2>, <F3> oder <F4> ausgewahlt. Die zuletzt verwendete Préazisi-

on wird automatisch vorgeschlagen.

Prézision mit <ENTER> bestatigen.

Nach der Prazision mul3 der Zeitmef3mode gewéhlt werden:

ABSOLUT
DIFFERENZ<

Zeitnehmung wahlen:

Weiter: ENTER

F1
F2

Zeitmessung ohne Tageszeiten
Zeitmessung mit Tageszeiten

Mit <F1> oder <F2> den Zeitmel3mode auswahlen (siehe Punkt 2.7 auf Seite 17).

Nach dem Zeitmel3mode mul3 der Startmode ausgewahlt werden:

EINZELSTART<
GRUPPENSTART
MASSENSTART

Startmodus wahlen:

Weiter: ENTER

F1 jeder Laufer startet separat
F2 Massenstart innerhalb einer Gruppe
F3 alle Laufer starten gemeinsam

Mit den Tasten <F1>, <F2> oder <F3> die Startform auswahlen (siehe Punkt 3.3 auf Seite 31).

Ausgewahlten Startmode mit <ENTER> bestatigen.

Nach dem Startmode muf3 man die Gruppen festlegen:

YES
NO<

Gruppen eingeben?

Weiter: ENTER

F1
F2

Will man fiir das Rennen Gruppen eingeben, driickt man die Taste <YES> oder <F1>.

Will man keine Gruppen eingeben, driickt man die Taste <NO> oder <F2>.

Wenn man Gruppen eingibt (Taste <YES>) zeigt das Info-Display (6):

GRUPPEN Gr 1: 1> 50
Gr 2: 51 > 100
Gr 3: 101 > 230
Speichern: ENTER Gr 4: 231 > 0

Version:D-97-09-22

Man muf3 die letzte Starthnummer
einer jeden Gruppe eingeben.
Wenn man, wie nebenstehend
gezeigt, drei Gruppen eingeben
will, bei der vierten Gruppe zweimal
<ENTER> driicken
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- Nach der Gruppeneingabe mul3 man die Tageszeit einstellen:

Zeit:
Datum:

10:25:36
96-03-27

Weiter: ENTER

RICHTIG<|F1 interne Uhr
FALSCH |F2 Tageszeit eingeben

Auswahl mit <ENTER> bestatigen

- Man kann die Tageszeit auf zwei Arten eingeben (siehe Punkt 2.10 auf Seite 20):
- interne Uhr
- manuelle Synchronisation

o interne Uhr:

0 Manuelle Synchronisation:

<F1> driicken
<ENTER> driicken
warten auf Synchronimpuls (Tageszeit in Display 7)

<F2> driicken

<ENTER> driicken

Zeit mit Zieltastatur (15) eingeben

<ENTER> driicken

Datum mit der Zieltastatur (15) eingeben

Zeit mit <ENTER> bestétigen

Startsignal mit der Taste <START> oder durch externen
Startimpuls (Kanal 0)

- TdC 8000 ist fiir den Start des ersten Laufers bereit.

- z.B.: Fur jeden Laufer werden folgende Zeiten am Drucker ausgegeben.
mit Tageszeit beim 1. Lauf:

0001 sz
77
LZ

10:07:04.640
10:08:35.150
1:30.50

Version: D-97-09-22
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3.1.2. Einschalten und weiterarbeiten im gleichen Durchgang:

- Der Einschaltvorgang ist gleich wie beim 1. Durchgang.

- Dadas Rennen im gleichen Durchgang weitergefuhrt wird, darf der Speicher nicht geléscht
werden.

- Richtiges Rennen auswahlen.

- Das Infodisplay (6) zeigt:

Durchgang wahlen: GLEICHER (1)< |F1 Die Zahlstehtfur 1. Durchgang
NAECHSTER (2) |F2 Die Zahl steht fur 2. Durchgang

Weiter: ENTER

- Dricken Sie <F1> und <ENTER> um den gleichen Durchgang nochmals anzuwahlen.
- Zeitmel3gerat neu synchronisieren, oder interne Uhr als Tageszeit verwenden.

- Das ZeitmeRRgerat ist bereit.

Version:D-97-09-22 Seite 24



ALGE TdC 8000 Seite 25

TIMING

ELECTRONIC DEVICES

3.1.3. Zweiter Durchgang (nachster Durchganaq):

Man kann bis zu 256 Durchgange durchfiihren. In jedem Durchgang ist immer die Gesamtzeit aus
den vorigen Durchgéngen, sowie der aktuelle Durchgang gespeichert. Es gibt zwei Moglichkeiten in
den néachsten Durchgang zu gelangen:

- TdC 8000 ausschalten und wieder einschalten.

- Im Hauptmenu (siehe Seite 58) kann man den Durchgang wechseln.

- Fur jeden Laufer werden folgende Zeiten am Drucker ausgegeben:

0012 SZ 10:07:04.640 Startzeit (Tageszeit)
ZZ 10:08:35.150 Zielzeit (Tageszeit)
LZ 1:30.50 Laufzeit
MZ 1:32.38 Gespeicherte Zeit (Memory Zeit)
TZ 3:02.88 Total Zeit

Im Hauptmeni (Menl 7) kann man einstellen ob die Zeit von Null weg lauft, oder von der Totalzeit
der vorangegangenen Durchgénge.

Nach dem Zieleinlauf erscheint im Display (7) zuerst die Laufzeit, dann die Totalzeit, oder zuerst die
Totalzeit, dann die Laufzeit und wieder die Totalzeit. Die Anzeigedauer kann fir die Laufzeit, bzw.
die Totalzeit im Hauptmeni (Menu 4: Schleppzeitl und Meni 5: Schleppzeit2) eingestellt werden.

Durchgang wechseln im Hauptmen:

Vorteil: ~ Man muf3 das Gerat nicht neu synchronisieren. Alle voreingestellten Werte bleiben
erhalten.

Nachteil:  Wenn eine lange Pause zwischen den Durchgéngen ist, ist das Gerat immer eingeschal-
tet. Das heil3t, je lAnger die Pause, desto mehr werden synchronisierte Gerate voneinan-
der abweichen. Wenn das Gerat kein angeschlossenes Netzgerat hat, ist der Stromver-
brauch auch in der Rennpause vorhanden.

Durchgang im Hauptmenii wechseln:

- Taste <ALT> und <MENU> gleichzeitig driicken.

- Mit dem Cursor Menii 24 "Durchgang wechseln™ auswahlen.

Menl 24: DURCHGANG WECHSELN

Auswahl: YES/NO oder MenUnummer: 24

- Taste <YES> driicken.

Durchgang wahlen: GLEICHER (1)< |F1 im gleichen Durchgang weiter
NAECHSTER (2) |F2 né&chster Durchgang

Weiter: ENTER
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- Mit <F2> und <ENTER> wahlt man den n&chsten Durchgang. Die Nummer in Klammer zeigt
immer an um welchen Durchgang es sich handelt (2 = 2. Durchgang).

Startreihenfolge: STARTNUMMER<| F1
BIBO OHNE GRUPPEN | F2
BIBO MIT GRUPPEN | F3
Weiter: ENTER

- Auswahl mit <F1>, <F2> oder <F3> und mit <ENTER> bestétigen:

- Starthummer: Die Startreihenfolge kann wie fuir den 1. Durchgang mit dem Umschalter
(1) eingestellt werden (aufwarts zéhlend / manuell / abwarts zéhlend)

- Bibo ohne Gruppen: Die Startreihenfolge erfolgt fiir das gesamte Feld nach Bibo. Die Anzahl
der umzudrehenden Laufer mul3 eingegeben und mit <ENTER> quittiert
werden.

- Bibo mit Gruppen:  Die Startreihenfolge erfolgt nach Bibo fur jede Gruppe. Die Anzahl der
umzukehrenden Laufer muf3 fur jede Gruppe eingegeben und mit
<ENTER> quittiert werden.

- Der TdC 8000 ist fur den nachsten Durchgang bereit.

Durchgang wechseln durch Ausschalten des TdC 8000:

Vorteil:  Bei einer langen Pause werden die Batterien geschont. Wenn der TdC 8000 mit anderen
Geraten synchronisiert ist, kann es zu Zeitabweichungen kommen, falls nicht alle Geréte
neu synchronisiert werden.

Nachteil: Der TdC 8000 und andere Zeitmel3gerate (Startuhr, Hilfszeitmessung, etc) mul3 neu
synchronisiert werden.

Wenn schon ein Durchgang durchgefiihrt wurde, dann muf3 man fir die folgenden Durchgénge
immer dieselbe Prozedur durchfuhren.

Wenn man von einem Durchgang in den nachsten wechselt, muf3 man den TdC 8000 mit dem
Schalter (26) aus- und wieder einschalten. Der Speicher des Rennens in dem der vorige Durchgang
gespeichert ist darf nicht geléscht werden.

- Der Einschaltvorgang ist gleich wie beim 1. Durchgang

- Achtung: Nicht das Rennen l6schen, fur das der 2. Durchgang durchgefihrt wird.

- Richtiges Rennen auswahlen

- Das Infodisplay (6) zeigt:

Durchgang wahlen: GLEICHER (1)< Die Zahl steht fur 1. Durchgang
NAECHSTER (2) Die Zahl steht fir 2. Durchgang

Weiter: ENTER

- Dricken Sie <F2> um den nachsten Durchgang anzuwahlen. Auswahl mit <ENTER> bestatigen.
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- Startreihenfolge fur den zweiten Durchgang auswéahlen:

Startreihenfolge: STARTNUMMER< | F1
BIBO OHNE GRUPPEN |F2
BIBO MIT GRUPPEN |F3

Weiter: ENTER

- Auswahl mit <F1>, <F2> oder <F3> und mit <ENTER> bestétigen:

- Starthummer: Der Startreihenfolge kann wie fur den 1. Durchgang mit dem Umschal-
ter (1) eingestellt werden (aufwérts zahlend / manuell / abwéarts zéhlend)

- Bibo ohne Gruppen: Die Startreihenfolge erfolgt fur das gesamte Feld nach Bibo. Die Anzahl
der umzudrehenden Laufer mul3 eingegeben und mit <ENTER> quittiert
werden.

- Bibo mit Gruppen:  Die Startreihenfolge erfolgt nach Bibo fur jede Gruppe. Die Anzahl der
umzukehrenden Laufer mul3 fur jede Gruppe eingegeben und mit
<ENTER> quittiert werden.

- Synchronisieren des TdC 8000:

Zeit: 10:33:25 RICHTIG<|F1
Datum: 96-03-27 FALSCH |F2

Weiter: ENTER

- Man kann die Synchronisation auf zwei Arten machen. Auswahl mit <F1> oder <F2> (siehe Seite
20, Kapitel 2.10)

- Der TdC 8000 ist fur den ndchsten Durchgang bereit.
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3.2. Tastenfunktionen:

Der TdC 8000 besitzt drei Tastenbltcke: - Start-Tastatur (9)
- Ziel-Tastatur (15)
- Funktions-Tastatur (14)

Durch diese Aufteilung der Tastatur kbnnen zwei Personen gleichzeitig am TdC 8000 arbeiten. Eine
Person kann den Start abwickeln, wahrend die zweite Person fur das Ziel verantwortlich ist. Der
Start-Tastatur ist das Display (2) zugeordnet, der Ziel-Tastatur die Displays (7 und 8).

Die Funktions-Tastatur (14) hat Funktionen, die zusammen mit der Start-Tastatur und Ziel-Tastatur
verwendet werden. Informationen werden auf dem Info-Display (6) angezeigt.

3.2.1. Start-Tastatur:

Manueller Start-Impuls (SZM beim Drucker, COM bei RS232), Préazision nur auf 1/100
Sekunden genau.

Die Startzeit der eingestellten Startnummer am Startdisplay (2) wird geldscht.
Drickt man die Tasten <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, dann wird die geldschte Start-
CLEAR zeit wieder hergestellt.

Solange man die Taste <BLOCK> driickt, werden alle Start-Impulse (Kanal 0) als ungltig
markiert und mit einem Fragezeichen ausgegeben.

Solange man die Tasten <ALT> und <BLOCK> zusammen driickt, werden alle Start-
Impulse (Kanal 0) ignoriert.

‘%% % Tasten zum Eingeben der Starthummer am Start. Die Startnummer wird im Startdisplay
T1z13] () angezeigt.
Zum Eingeben (&ndern) der Startzeit der eingestellten Startnummer am Startdisplay (2).
PUT Wenn man die Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driickt gelangt man ins Eingabe-

men fur die Startzeiten. Man kann "Einzeln" oder "Intervall" eingeben.

Jede Starthnummerneingabe muf3 mit <ENTER> quittiert werden. Je nach Schalterstellung
von Schalter (1) erfolgt die Startnummernfortschaltung automatisch aufwarts oder abwarts
oder manuell.

3.2.2. Ziel-Tastatur:

Manueller Stop-Impuls (Kanal ZZM beim Drucker, C1M bei RS232), Préazision nur auf
1/100 Sekunden genau.

Die Zielzeit der am Zieldisplay (8) angezeigten Starthummer wird geldscht.
Druckt man die Tasten <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, dann wird die geléschte Zielzeit
wieder hergestellt.

Solange man die Taste <BLOCK> driickt, werden alle Ziel-Impulse (Kanal 1) als unguiltig
markiert und mit einem Fragezeichen ausgegeben. Die Laufzeit bleibt nicht stehen.
Solange man die Tasten <ALT> und <BLOCK> zusammen drtickt, werden alle Ziel-
Impulse (Kanal 1) ignoriert.

BLOCK

o )
o 1
.J BJ HJ
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Tasten zum Eingeben der Starthummer im Ziel. Die Startnummer wird im Zieldisplay (8)
angezeigt.

Zum Eingeben (&ndern) der Zielzeit der eingestellten Startnummer am Zieldisplay (8).
Wenn man die Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driickt, gelangt man ins Ein-
gabementi fur die Laufzeiten, Memoryzeiten und Zwischenzeiten.

Jede Startnummereingabe muf3 mit <ENTER> quittiert werden.
Startnummerfortschaltung: - aufwarts: <ENTER>
- abwarts:  <ALT>und <ENTER>

3.2.3. Funktions-Tastatur (14):

YES

R

|IE%II IIEI'
z
5

TEST

L

CLASS

: ’ g ’

ALT

MENU

H

m

F2

L]

F3

L]

m

Taste zum Bestétigen einer Ja/Nein-Abfrage (YES/NO).
Taste wenn man eine Ja/Nein-Abfrage (YES/NO) nicht bestatigt.

Wenn man <PRINT> driickt, geht der Drucker in den Buffer-Mode, d.h. alle Drucker-
informationen werden gespeichert. Wenn man nochmals die Taste <PRINT> driickt,
werden alle gespeicherten Daten ausgedruckt. Diese Funktion wird beim Papierwechsel
verwendet.

Werden die <ALT> und <PRINT> gemeinsam gedrlckt, dann wird der Drucker ausge-
schaltet. Alle Informationen an den Drucker gehen verloren. Durch erneutes Driicken von
<PRINT> oder <ALT> und <PRINT> wird der Drucker wieder eingeschaltet.

Wenn man <MENU> und <PRINT> gemeinsam druckt werden alle Einstellungen im
Hauptmeni ausgedruckt.

Test des Systems (siehe Punkt 2.9. auf Seite 18).

Taste hat noch keine Funktion.

Zum Drucken des Classement (siehe Punkt 4.5. auf Seite 44).
Cursor-Taste "aufwarts".

Cursor-Taste "abwarts".

Zum Aktivieren der Zweitfunktion. Es mul3 immer zuerst die Taste <ALT> gedriuckt werden
und funktioniert mit <CLEAR>, <BLOCK> , <MENU> und <PRINT>.

Zur Einstellung eines Menus. Es muf immer zusammen mit einer anderen Taste gedrickt
werden und funktioniert mit <ALT>, <INPUT>, <PRINT> oder <BLOCK?>). Ins Hauptmenu
gelangt man, wenn man die Taste <ALT> und <MENU> driickt.

Funktionstaste 1: Zum Auswahlen in einem Menu wenn im Infodisplay der Text rechts-
biindig in der ersten Zeile steht.

Funktionstaste 2:  Zum Auswahlen in einem Menu wenn im Infodisplay der Text rechts-
bindig in der zweiten Zeile steht.

Funktionstaste 3: Zum Auswahlen in einem Menu wenn im Infodisplay der Text rechts-
biindig in der dritten Zeile steht.

Funktionstaste 4: Zum Auswahlen in einem Menu wenn im Infodisplay der Text rechts-
bindig in der vierten Zeile steht.
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MEMO Zwischenspeicher bei Masseneinlauf im Ziel oder bei der Zwischenzeit (siehe Punkt 4.4.
auf Seite 42).
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3.3. Startablauf:

Es gibt drei verschiedene Start-Mode:
- Einzelstart: jeder Teilnehmer hat eine separate Startzeit.
- Gruppenstart: jede Gruppe hat eine separate Startzeit (innerhalb der Gruppe eine Startzeit).
- Massenstart: alle Teilnehmer starten gemeinsam (gleiche Startzeit).

Mit dem Umschalter (1) kann man die Startautomatik fir Einzelstart und Gruppenstart einstellen.
Der Umschalter hat drei Stellungen die auch im Startdisplay (2) angezeigt werden.

- oben: nach einem Start springt die Startnummer auf die nachst héhere Startnummer die noch
keinen Startimpuls hat.

- Mitte:  manueller Mode, jede Startnummer mul3 mit der Starttastatur (9) eingestellt werden.

- unten: nach einem Start springt die Starthummer auf die nachste niedrigere Starthummer die
noch keinen Startimpuls hat.

3.3.1. Einzelstart:

Jeder Teilnehmer hat eine separate Startzeit, das heil3t es startet ein Teilnehmer nach dem ande-
ren. Beim Einzelstart kann man den Ausgabemode fiirs Info-Display (6) einstellen (siehe Seite 53,
Menu 7: Info-Display).

3.3.1.1. Startablauf fir den 1. Durchgang:

Der Startablauf kann automatisiert werden, wenn die Startreihenfolge der Reihenfolge der Start-
nummern entspricht.

Startnummer z&hlt nach jedem Start automatisch aufwarts:

- Umschalter (1) auf Stellung aufwérts (die Schalterstellung wird im Display 2 angezeigt).

- Als Startnummer wird 1 im Display (2) angezeigt.

- Nach dem Start wird die Starthummer automatisch erhéht und zeigt Startnummer 2.

- Nach jedem weitem Start wird die Startnummer erhéht (automatisch auf die nachste nicht
gestartete Startnummer)

- Eine manuelle Korrektur ist jederzeit moglich. Wenn die Taste <ENTER> gedriickt wird, erhéht
sich die Starthnummer.

- Wird eine gestartete Startnummer im Display angezeigt, dann steht ein "b" im Display (2) neben
der Startnummer.

Startnummer z&hlt nach jedem Start automatisch abwarts:

- Umschalter (1) auf Stellung abwaérts (die Schalterstellung wird im Display 2 angezeigt).

- Als Startnummer wird 1 im Display (2) angezeigt.

- Starthummer einstellen die zuerst startet (z.B. 48) und mit <ENTER> quittieren.

- Nach dem Start wird die Starthummer automatisch heruntergezahlt (z.B. Starthummer 47).

- Nach jedem weitem Start wird die Startnummer heruntergezahlt (automatisch auf die nachste
nicht gestartete Startnummer).

- Eine manuelle Korrektur ist jederzeit moglich. Wenn die Taste <ENTER> gedriickt wird, z&hlt die
Startnummer herunter.

- Wird eine gestartete Startnummer im Display angezeigt, dann steht ein "b" im Display (2) neben
der Startnummer.
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Manuelle Startnummerneingabe:

- Umschalter (1) auf Mittelstellung (die Schalterstellung wird im Display 2 angezeigt).

- Als Startnummer wird 1 im Display (2) angezeigt.

- Starthummer einstellen, die zuerst startet (z.B. 12) und mit <ENTER> quittieren.

- Nach dem Start erscheint ein "b" neben der Startnummer. Dies zeigt an, dal3 die Starthummer
gestartet ist.

- Nachste Startnummer eingeben (z.B. 25) und mit <ENTER> quittieren.

- Nach dem Start erscheint ein "b" neben der Startnummer. Dies zeigt an, dal3 die Starthummer
gestartet ist.

3.3.1.2. Startablauf fir den 2. Durchganag:
Die Startablauf fur den 3. Durchgang, 4. Durchgang, usw. funktioniert genau gleich wie fir den 2.
Durchgang. Der Umschalter (1) hat die gleiche Funktion wie beim 1. Durchgang. Wenn man
Bibo verwendet, dann mul3 der Umschalter nach oben eingestellt sein.

Fur den 2. Durchgang kommt beim Durchlaufen des Einschaltprozesses der folgende Text:

Startreihenfolge: STARTNUMMER«< | F1
BIBO OHNE GRUPPEN |F2
BIBO MIT GRUPPEN |F3
Weiter: ENTER F4

Die Startablauf wird mit den Tasten <F1>, <F2> oder <F3> ausgewabhilt.

o Startnummer:

Die Startreihenfolge funktioniert wie im 1. Durchgang, abhangig von der Schalterstellung des
Umschalters (1).

o Bibo ohne Gruppen: |/F2

Die Biboregel kommt aus dem Alpinen Skilauf und besagt:
Bei den Wettkdmpfen mit zwei oder mehr Laufen wird die Startreihenfolge gemal der Rangli-
ste des ersten (vorherigen) Laufs festegelegt, aul3er eine festzulegende Anzahl von Laufern.

- Rang 15. startet als erster - Rang 1. startet als fiinfzehnter

- Rang 14. startet als zweiter - Rang 16. startet als sechzehnter
- Rang 13. startet als dritter - Rang 17. startet als siebzehnter
- usw. - usw.

Im TdC 8000 kann man die Anzahl der umzudrehenden Laufer eingeben. Der Voreingestellte
Wert ist nach FIS Reglement 15.

Umdrehen: 0015 Anzahl der umzudrehen
den Laufer eingeben

Speichern: ENTER Eingabe mit <ENTER>
betéatigen

Achtung: Der Umschalter 1 mul3 aufwarts gestellt sein!
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0 Bibo mit Gruppen:
Im TdC 8000 kann man die Anzahl der umzudrehenden Teilnehmer flr jede Gruppe separat
eingeben. Der voreingestellte Wert ist nach FIS Reglement 15. Grundlage fur die Biboregel
ist das jeweilige Gruppenclassement des 1. (vorherigen) Durchgangs.

z.B.: Eswurden drei Gruppen eingegeben:

Umdrehen: Gr 1: 15 | Anzahl der umzudrehenden
Gr 2: 15 | Lé&ufer eingeben und mit
Gr 3: 15 | <ENTER> quittieren.
Speichern: ENTER

Achtung: "Bibo mit Gruppen" funktioniert nur fur den 2. (folgenden) Durchgang, wenn im
1. Durchgang Gruppen eingegeben wurden. Der Umschalter 1 muf3 aufwarts
gestellt sein!

3.3.2. Gruppenstart:

Jede Gruppe startet gemeinsam mit einer Startzeit. Fir den Gruppenstart sollten Gruppen eingege-
ben werden. Die Gruppen werden entweder nach dem Einschalten in den Einschaltmeni eingege-
ben, oder spéater im Hauptmenu (Menl 21: Gruppen; Seite 57).

Wenn man keine Gruppen eingibt, dann gilt der erste Start fir Starthummer 1 bis 9999.

Mit <CLEAR> der Starttastatur kann man keine Startzeit I6schen, da sonst alle Startzeiten einer

Gruppe geléscht wurden. Anderungen der Startzeit werden tiber <MENU> und <INPUT> der
Starttastatur fur die gesamte Gruppe durchgefihrt.

3.3.3. Massenstart:

Alle Teilnehmer starten mit der selben Startzeit (von Nummer 0001 bis 9999).

Wenn man den Massenstart auswahlt und viele Teilnehmer hat, dann ist zu empfehlen mit "ABSO-
LUT TIMING" zu arbeiten. Dadurch wird pro Teilnehmer nur eine Zeit abgespeichert (wenn keine
Zwischenzeit gestoppt wird).

Mit <CLEAR> der Starttastatur kann man keine Startzeit I6schen, da sonst alle Startzeiten geléscht
wurden. Eine Anderung der Startzeit wird mit <INPUT> (der Starttastatur) fiir alle Laufer durgefiihrt.
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4. SPEZIELLE FUNKTIONEN
4.1. TEST - Uberpriifen des TdC 8000: I

siehe Seite 18, Punkt 2.9.

4.2. BLOCK - Impuls-Kanéle deaktivieren: BLOCK

Jeder Kanal (CO bis C9) kann aktiviert oder deaktiviert werden. Es gibt zwei Moglichkeiten einen
Kanal auszuschalten:

0 Der deaktivierte Kanal ignoriert jeden Impuls und die Zeit wird nicht vom TdC 8000 erfal3t
(Kanal aus)

o Der deaktivierte Kanal markiert jeden Impuls als ungtiltig (mit ? markiert), speichert und
druckt die Zeit. Auf der GroRanzeigetafel wird nichts angezeigt.

Die Kanale 0 und 1 kdnnen direkt aktiviert und deaktiviert werden.

4.2.1. Start Blockieren: I

- Solange man <BLOCK> der Start-Tastatur (9) driickt, sind alle Startimpulse
(Kanal 0) ungultig und werden mit ? markiert.

Drucker: 20043 SZ 10:34:13.384
Display Board: keine Ausgabe
RS 232: 20043 CO 10:34:13.384(CR)

- Solange man <ALT> und <BLOCK> der Start-Tastatur (9) zusammen driickt, werden alle
Startimpulse (Kanal 0) ignoriert. Es werden keine Zeiten abgespeichert und ausgegeben.

Ein "blockierter" Startimpuls a3t die Zeit nicht anlaufen.

4.2.2. Ziel Blockieren: I

- Solange man <BLOCK> der Ziel-Tastatur (15) drtickt, sind alle Zielimpulse
(Kanal 1) ungultig und werden mit ? markiert. Die Uhr bleibt nicht stehen und es wird keine
Laufzeit abgespeichert.

Drucker: 20043 7zZ 10:34:13.384
Display Board: keine Ausgabe
RS 232: 20043 C1 10:34:13.384(CR)

- Solange man <ALT> und <BLOCK> der Ziel-Tastatur (15) zusammen driickt, werden alle
Zielimpulse (Kanal 1) ignoriert. Es werden keine Zeiten abgespeichert und ausgegeben.

Erfolgt ein Stopimpuls wahrend <BLOCK> gedriickt wird, dann wird auf der Gro3anzeigetafel
nichts angezeigt.
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4.2.3. Individuelles Einstellen der Kanale:

Man kann alle 10 Kanéle individuell ein- bzw. ausschalten. Beim Einschalten des TdC 8000
sind immer alle einsetzbaren Kanéle aktiv (Ausnahme: wenn in einem Durchgang weitergear-

beitet wird oder der nachste Durchgang ausgewahlt wird).

- Wenn man <MENU> und <BLOCK> drlickt, werden die Zustande aller Kanale im Info-

display (6) angezeigt.

- Mit der Taste 4 und 1J wird mit dem Cursor der gewiinschte Kanal ausgewabhlt.

- Mit der Taste F1 wird der Kanalzustand geandert.
- Ein (+) bedeutet, dal3 der Kanal eingeschaltet ist
- Ein (-) bedeutet, daR der Kanal ausgeschaltet ist

- Der Ausstieg aus dem Menu erfolgt durch gleichzeitiges Driicken von <MENU> und

<BLOCK>.

Beispiel fur die Anzeige am Infodisplay (6):

Kandle ein (+)/aus (-):

+ + + + + + + + + o+

AENDERN

cO ¢l c2 ¢c3 c4 ¢c5 ¢c6 ¢7 c8 9

F1
F2
F3
F4

Die oben angefuhrte Einstellung ist immer vorhanden nach dem Einschalten des Geréates (falls

nicht ein weiterer Durchgang gewéhlt wurde).

Das untere Beispiel zeigt den Kanal c3 und C4 ausgeschaltet:

Kandle ein (+)/aus (-):

+ + 4+ - - + + + + o+

AENDERN

cO ¢l c2 ¢c3 c4 ¢c5 ¢c6 ¢7 c8 9
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4.3. Zeiten manipulieren:

4.3.1. Startzeiten manipulieren:

4.3.1.1. Startzeitldschen: |

- Die Taste <CLEAR> der Starttastatur (9) I6scht die Startzeit fiir die eingestellte Startnummer die im
Display (2) angezeigt wird.

- Im Speicher und im Ausdruck wird die Startzeit der Startnummer mit c als geldscht gekennzeichnet.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird folgendes ausgegeben: c0043 CO 10:34:13.384

4.3.1.2. Gelbschte Startzeit wiederherstellen: . .

- Die Tastenkombination <ALT> und <CLEAR> der Starttastatur (9) zusammen driicken um die
geldschte Startzeit fur die eingestellte Starthummer im Display (2) wieder herzustellen.

- Im Speicher ist die Zeit dieser Startnummer wieder als gultige Startzeit gespeichert.

- Der Drucker druckt die Startzeit als gultige Startzeit aus.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird folgendes ausgegeben: 0043 CO 10:34:13.384

4.3.1.3. Startzeit andern: |

Wenn man die Taste <INPUT> der Starttastatur (9) driickt kann man die Startzeit der am Display
(2) eingestellten Startnummer manipulieren. Folgende Moglichkeiten der Manipulation sind vorhan-
den: - Uberschreiben der Startzeit mit der Starttastatur (9)

- Startzeit zu einer anderen Startnummer kopieren

- Aus einer unglltigen Startzeit eine gultige Startzeit machen

Input Funktionen:

- Taste <INPUT> der Starttastatur (9) driicken
- Das Info-Display (6) zeigt die aktuelle Startzeit der im Startdisplay (2) eingestellten Starthummer:

Input: 0015 CO 13:15:35.486 NEUE Nr|Fl1 z.B.Starthummer 15

Das letzte Digit der Starthnummer

blinkt. Man kann die Startnummer

mit <ENTER> bestatigen oder

andern

- Will man die Starthummer abandern, kann man diese direkt eingeben oder mit den Pfeiltasten
(& und 1) auswahlen.

- Wenn die richtige Startnummer angezeigt wird, <ENTER> drlicken (Starttastatur 9).

- Der Cursor steht nun auf dem ersten Digit der Zeit in der obersten Zeile. Falls schon mehrere
Zeiten fur diese Startnummer bestehen, zeigt das Infodisplay z.B. folgendes an:

Input: 0015 CO 13:15:35.486< NEUE Nr|F1 momentan giltige Zeit
c0015 CO 13:10:12.498 mit CLEAR geldschte Zeit
?0015 CO 13:17:28.938 ungultige Zeit (z.B. durch BLOCK)

- Man kann mit den Cursor-Tasten (. und 1J) die richtige Zeit auswéhlen. Wenn man ENTER
drickt, wird diese Zeit als gultige Zeit gespeichert.

- Die oberste Zeit kann auch mit dem Ziffernblock der Starttastatur (9) tberschrieben werden
(hé&ndische Eingabe der Startzeit).
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- Will man die markierte Zeit zusatzlich einer anderen Starthummer zuordnen, dann muf3 man die
Taste F1 dricken und die neue Startnummer eingeben.
- Ausstieg aus dem INPUT-Menii durch erneutes Driicken von <INPUT> auf dem Starttastenfeld (9).

Achtung:

Wenn die Startzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zeit dieser Starthummer

zugeordnet.

Uberschriebene Startzeiten werden mit ¢ gekennzeichnet z.B.: c0009 ST 12:13.21.115
Die Eingabe der Gruppenstartzeit erfolgt gleich wie fiir die Einzelstartzeit. Anstelle
der Startnummer wird im Display (2) die Gruppe angezeigt. Die Eingabe gilt immer
fur alle Startnummern der Gruppe.

4.3.1.4. Startzeiten eingeben (Startintervalle): . .

Bei vielen Sportarten stehen die Startzeiten vor dem Rennen bereits fest, d.h. man kann die Start-
zeiten im voraus eingegeben. Wenn man die Tasten <MENU> und <INPUT> gleichzeitig drickt,
dann kommt man ins Eingabemend fir die Startzeiten.

Gruppenstart:

Starten die Laufer mit regelmafigen Abstanden oder gleichzeitig, kann man die Startzeiten ganz
einfach eingeben :

Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken.
Es erscheint folgendes Bild im Info-Display (6):

Startintervall von Nr:
Startzeit:
Intervall:

Weiter: ENTER

0001 bis Nr:
00:00:00.000
00:00:00.000

0002

- Erste und letzte Starthummer eingeben fir Zeiten mit gleichem Intervall.

- Startzeit eingeben fur die erste Startnummer.

- Intervallzeit eingeben (Abstand von Starthummer zu Starthummer). Wenn man als Intervallzeit
00:00:00.000 eingibt, ist es ein Massenstart fir alle angegebenen Startnummern.

Achtung:

Werden die Startzeiten vor dem Start eingegeben und erfolgt eine Verschiebung des

Starts, dann mussen die Startzeiten neu eingegeben werden.
Wenn man gleiche Startnummern in mehreren Gruppen eingibt, dann ist immer die

letzte Eingabe gultig.

z.B.: Man gibt Startnummer 1 bis 10 ein, Startzeit ist 10:00 Uhr, Intervallzeit eine Minute.

Startintervall von Nr:
Startzeit:
Intervall:

ENTER

Weiter:

0001 bis Nr:
10:00:00.000
00:01:00.000

0010

Dies ergibt folgende Startzeiten:

Starthnummer 1 um 10:00 Uhr
Starthnummer 2 um 10:01 Uhr
Starthnummer 3 um 10:02 Uhr
usw.

Achtung:

Startnummer 8 um 10:07 Uhr
Startnummer 9 um 10:08 Uhr
Startnummer 10  um 10:09 Uhr

Wenn die Laufer in unregelmafiigen Abstanden gestartet werden, sollte die Eingabe mit der Taste
<INPUT> der Starttastatur (9) erfolgen (z.B. bei nordischer Kombination - Gunderson Methode).
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4.3.2. Zielzeiten manipulieren:

4321, Zielzeit I5schen: |

- Die Taste <CLEAR> der Zieltastatur (15) I6scht die Zielzeit fur die eingestellte Startnummer die
im Display (8) angezeigt wird.

- Das Display (7) zeigt wieder eine laufende Zeit an.

- Im Speicher wird die Zielzeit der Startnummer mit ¢ als geléscht gekennzeichnet.

- Uber die RS 232 Schnittstelle und den Printer wird die Zeit mit ¢ als geldscht (clear) ausgegeben.

4.3.2.2. Geldschte Zielzeit wiederherstellen: . .

- Die Tastenkombination <ALT> und <CLEAR> (Zieltastatur 15) stellt die geldschte Zielzeit fur die
eingestellte Startnummer, die im Display (2) angezeigt ist, wieder her.

- Das Display (7) zeigt die dazugehdrige Laufzeit an.

- Im Speicher ist die Zeit dieser Startnummer wieder als normale Zielzeit gespeichert.

- Der Drucker druckt die Startzeit, Zielzeit und Laufzeit aus.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird die giiltige Zielzeit ausgegeben.

4.3.2.3. Zielzeit andern: |

Wenn man die Taste <INPUT> der Zieltastatur (15) driickt kann man die Zielzeit der im Display (8)
eingestellten Starthummer manipulieren. Folgende Mdglichkeiten der Maipulation sind vorhanden:
- Uberschreiben der Zielzeit mite der Zieltastatur (15)
- Zielzeit zu einer anderen Startnummer kopieren
- Aus einer ungiltigen Zielzeit eine gultige Zieltzeit machen
- Disqualifikation eines Teilnehmers

Input Funktionen:
- Taste <INPUT> der Zieltastatur driicken.
- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Zielzeit der im Zieldisplay (8) eingestellten Starthummer:

Input: 0015 C1 13:15:35.486 NEUE Nr| F1  z.B. Starthummer 15
DISQU.| F2 Das letzte Digit der Starthnummer
blinkt. Man kann die Startnummer
andern oder mit <ENTER>
bestatigen.
- Will man eine andere Startnummer abandern, kann man diese direkt eingeben (Zieltastatur 15)
oder mit den Pfeiltasten (. und 1)) auswahlen.
- Wird die richtige Starthummer angezeigt, <ENTER> driicken (Zieltastatur 15)
- Falls schon mehrere Zeiten fir diese Starthummer bestehen, zeigt das Info-Display z.B. folgen-
des an:

Input: 0015 C1 13:25:35.446< NEUE Nr| F1 momentan giltige Zeit
c0015 C1 13:24:12.438 DISQU.| F2 mit CLEAR geldschte Zeit
?0015 C1 13:38:28.954 ungultige Zeit (z.B. durch BLOCK)

- Man kann mit den Cursor-Tasten (. und 1) die richtige Zeit auswéhlen. Wenn man <ENTER>
drickt wird diese Zeit als gliltige Zeit gespeichert.

- Die oberste Zeit kann auch mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (15) tberschrieben werden
(hé&ndische Eingabe der Zielzeit).

- Will man die markierte Zeit zusatzlich einer anderen Starthummer zuordnen, dann muf3 man
<F1> dricken und die neue Startnummer eingeben.
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- Will man die Startnummer disqualifizieren, mufd man <F2> driicken. Eine disqualifizierte Zeit wird
mit einem d markiert. Durch eine Disqualifikation wird die Startzeit, Zielzeit und Laufzeit der
jeweiligen Startnummer ungiltig gemacht.

- Der Ausstieg aus dem INPUT-Men erfolgt durch erneutes Driicken von <INPUT> im Zieltasten-
feld (15).

Achtung: Wenn die Zielzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zeit dieser Start-
nummer zugeordnet.
Eine Uberschriebene Zielzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
z.B.. c0009 ZzZ 12:13.21.115

4.3.2.4. | aufzeiten, Memoryzeiten und Zwischenzeiten andern: . |

Wenn man die Tasten <MENU> und <INPUT> (von Zieltastatur 15) gleichzeitig drtickt, dann kommt
man ins Anderungsmenti fiir die Laufzeiten, Memoryzeiten und Zwischenzeiten.

Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig druicken.
Es erscheint folgendes Bild im Infodisplay (6):

Zeiten eingeben: LAUFZEIT<|F1 <F1>zum andern der Laufzeit
MEMORYZEIT |F2 <F2>zum andern der Memoryzeit
ZWISCHENZEIT |F3 <F3>zum andernder Zwischenzeit

Weiter: ENTER

- Mit <F1>, <F2>, <F3> oder (4 und 1 die gewiinschte Zeit auswahlen.
- Anderungen werden, wie in den nachsten drei Kapiteln beschrieben, durchgefiihrt.
- <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken um das Menu zu verlassen.

4.3.2.4.1. Andern der Laufzeit: MENUl INPUT| F1 |

Folgende Manipulationen sind méglich:
- Uberschreiben der Laufzeit mit der Zieltastatur (9).
- Kopieren der Laufzeit auf eine andere Starthummer.
- Disqualifikation eines Teilnehmers.

Laufzeiten andern:

- Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken

- Taste <F1>dricken

- Taste <ENTER> driicken

- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Laufzeit der im Zieldisplay (8) eingestellten Starthummer:

Input: 0015 LZ 00:01:35.139 NEUE Nr|F1 z.B. Startnummer 15
DISQU. |F2

- Der Cursor blinkt bei der letzten Stelle der Startnummer.

- Will man eine andere Startnummer abandern, kann man diese direkt eingeben oder mit den
Cursortasten (4 und 1) auswahlen.

- Wenn die richtige Starthummer angezeigt wird, <ENTER> driicken (Zieltastatur 15).
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- Falls schon mehrere Zeiten fur diese Startnummer bestehen, zeigt das Info-Display (6) z.B.
folgendes an:

Input: 0015 LZ 00:01:35.139< NEUE Nr |F1 Die momentan giltige Zeit kann
DISQU. |F2 Uuberschrieben werden.

- Die Zeit kann mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (15) tberschrieben werden (handische
Eingabe der Laufzeit).

- Will man die markierte Laufzeit zusatzlich einer anderen Starthummer zuordnen, dann muf3 man
<F1> dricken und die neue Startnummer eingeben.

- Mit <F2> kann man einen Teilnehmer disqualifizieren. Bei einer Disqualifikation wird die Start-
zeit, Zielzeit und Laufzeit des disqualifizierten Teilnehmers ungtiltig gemacht..

- Das Menii wird durch gleichzeitiges driicken von <MENU> und <INPUT> im Zieltastenfeld (15)
verlassen.

Achtung: Wenn die Laufzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zielzeit dieser
Starthummer zugeordnet.

Eine Uberschriebene Startzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
zB.: ¢ 0009 LZ 00:01.35.139

4.3.2.4.2. Andern der Memoryzeit: MENU| INPUT| F2 |

Folgende Manipulationen sind maglich:
- Uberschreiben der Memoryzeit mit der Zieltastatur (15)
- Kopieren der Memoryzeit auf eine andere Starthummer
- Disqualifikation eines Teilnehmers

Memoryzeiten andern:

- Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken

- Taste <F2> drticken (nur im 2. Durchgang (oder folgenden) maoglich)

- Taste <ENTER> driicken

- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Laufzeit der im Zieldisplay (8) eingestellten Starthummer:

Input: 0015 MZ 00:01:35.139 NEUE Nr |F1 z.B. Startnummer 15
DISQU. |F2

- Will man eine andere Startnummer abandern, dann kann man diese direkt eingeben oder mit
den Cursortasten (4 und ) auswéhlen.

- Wenn die richtige Starthummer angezeigt wird <ENTER> driicken (Zieltastatur 15)

- Der Cursor steht nun auf der ersten Ziffer der Zeit.

Input: 0015 MZ 00:01:35.139< NEUE Nr |F1 Die momentan giltige Zeit kann
DISQU. |F2 Uberschrieben werden.

- Die Zeit kann mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (15) Gberschrieben werden (handische
Eingabe der Laufzeit).

- Will man die markierte Memoryzeit zusétzlich einer anderen Starthummer zuordnen, mufd man
<F1> dricken und die neue Startnummer eingeben.
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Mit <F2> kann man einen Teilnehmer disqualifizieren. Bei einer Disqualifikation l6scht es die
Startzeit, Zielzeit und Laufzeit.

Das Menii wird durch gleichzeitiges driicken von <MENU> und <INPUT> im Zieltastenfeld (15)
verlassen

Achtung: Wenn die Memoryzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist keine Memoryzeit dieser

Starthummer zugeordnet.
Eine Uberschriebene Memoryzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
zB.: ¢ 0009 MZ 00:01.35.139

4.3.2.4.3. Andern der Zwischenzeiten: @
. .

Folgende Manipulationen sind méglich:

- Uberschreiben der Zwischenzeit mit der Zieltastatur (15)
- Kopieren der Zwischenzeit auf eine andere Starthummer

Zwischenzeiten andern:

Taste <MENU> und <INPUT> (Zieltastatur) gleichzeitig driicken

Taste <F2> driicken (1. Durchgang) oder <F3> (2. Durchgang)

Taste <ENTER> druicken

Man muf jetzt die Kanalnummer eingeben, fir welchen man die Zwischenzeit bearbeiten will:

Kanalnummer eingeben: # z.B. Kanal 2

Speichern: ENTER

Kanalnummer mit Zieltastatur (15) eingeben (von 2 bis 9)
Eingaben mit <ENTER> bestétigen.
Das Infodisplay zeigt die aktuelle Zwischenzeit der im Zieldisplay (8) eingestellten Startnummer:

Input: 0015 C2 00:00:34.557 NEUE Nr |F1 z.B. Starthnummer 15
CLEAR |F2 Zwischenzeit |I6schen

Will man eine andere Starthnummer abandern, dann kann man diese direkt eingeben oder mit
den Cursortasten (4 und ) auswéhlen.

Wenn die richtige Startnummer angezeigt wird <ENTER> dricken (Zieltastatur 15)

Der Cursor steht nun auf der ersten Ziffer der Zeit.

Input: 0015 C2 00:00:34.557 NEUE Nr |[F1 Die momentan gultige Zeit kann
CLEAR |F2 (Uberschrieben werden.

Die Zeit kann mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (15) Uberschrieben werden (h&ndische
Eingabe der Zwischenzeit).

Will man die markierte Zwischenzeit zusatzlich einer anderen Startnummer zuordnen, muf3 man
<F1> driicken und die neue Starthummer eingeben.

Will man die Zwischenzeit I6schen, dann driickt man <F2> und <ENTER>

Das Menu wird durch drticken von <NO> verlassen

Achtung: Wenn die Zwischenzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zwischenzeit

dieser Startnummer zugeordnet.
Eine Uberschriebene Zwischenzeit wird mit c gekennzeichnet
zB.: ¢ 0009 C2 00:01.35.139
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4.4. MEMO - Zwischenspeicher bei Massenzielankunft: .

Wenn mehrere Teilnehmer das Ziel gleichzeitig erreichen, kann man die Startnummer nicht so
schnell eingeben, wie die Stop-Impulse eintreffen. In diesem Fall wird die MEMO-Taste verwen-
det. Man druckt die MEMO-Taste, bevor der 1. Laufer des Pulks das Ziel erreicht.

Die Starthummer kann nun fur die Laufer nachtréaglich eingegeben werden.

Pulk von Laufern kommt auf das Ziel zu.

<MEMO> drucken.

Die Starthummern der Laufer missen in der richtigen Reihenfolge notiert werden.
Alle Zeiten der Laufer werden mit fortlaufender Nummer abgespeichert.

Die Zeit wird auch auf dem Drucker mit m gekennzeichnet ausgegeben.

RS 232 Ausgabe: m####xCCCxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR)
Printer Ausgabe: m####xCCCxHH:MM:SS. zht

M i Zeichen fur Memory-Zeit
I alle Memozeiten werden mit der fortlaufenden Nummer ausgegeben
CCC i, Kanal (z.B. C1 fur Zielzeit, C1M fur h&ndische Zielzeit)

HH:MM:SS.zhtg.... Zeit in 1/10.000 Sekunden fur RS 232
HH:MM:SS.zht...... Zeit in 1/1000 Sekunden fiur RS 232

GR . Gruppe
X tetteeeee e e Leerzeichen
(CR) e, Carriage Return

Nummern den gespeicherten Zeiten zuordnen:

Die Starthummern kdnnen nachtréglich den Laufern des Pulks zugeordnet werden. Diese
Eingabe kann auch wahrend des Zieleinlaufs erfolgen.

Im Infodisplay wird folgendes angezeigt:

Memo: 1 Cl1 13:05:11.3451  Nr: _ | Erste Zeitim Memory, Kanal 1
2 Cl 13:05:12.3892 Zweite Zeitim Memory, Kanal 1
3 C2 13:05:15.9848 Dritte Zeit im Memory, Kanal 2

4 4 Cl 13:05:15.4566 Vierte Zeit im Memory, Kanal 1

Die ziffer 4 in der linken unteren Ecke bedeutet, daf3 vier Zeiten im Memory gespeichert sind.
Der Cursor steht in der obersten Zeile bereit, die Startnummer einzugeben.

Starthummer eingeben (Ziel-Tastatur 15), z.B. Startnummer 34.

Startnummer mit <ENTER> quittieren.

Die eingegebene Zeile verschwindet und es erscheint die nachste Zeit in der obersten Zeile.

Memo : 2 Cl1 13:05:12.3892  Nr: _| Zweite Zeit im Memory, Kanal 1
3 C2 13:05:15.9848 Dritte Zeit im Memory, Kanal 2
4 Cl 13:05:15.4566 Vierte Zeit im Memory, Kanal 2
3

Starthummer eingeben (Ziel-Tastatur 15), z.B. Startnummer 12.

Startnummer mit <ENTER> quittieren.

Die eingegebene Zeile verschwindet und es erscheint die nachste Zeit in der obersten Zeile.
Mit 4 und 1J kann man die Zeiten nach unten oder oben verschieben.

Alle Startnummern, wie oben beschrieben, eingeben.

Ausstieg durch Driicken von <MEMO>.
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Zwei Laufer werden nur einmal von der Lichtschranke erfafit:

Im Memo-Mode kommen zwei Laufer ins Ziel, die Lichtschranke wird aber nur einmal ausgeldst
(z.B. wenn sich die beiden Laufer verdecken, d.h. die Lichtschranke wird nur einmal unterbro-
chen)

Memo: 1 Cl1 13:05:11.3453 Nr: _| Erste Zeitim Memory, Kanal 1

1

- Starthummer eingeben (Ziel-Tastatur 15), z.B. Starthummer 55.

- Startnummer mit <INPUT> quittieren.

- Die eingegebene Startnummer wird mit der dazugehorigen Zeit abgespeichert und gedruckt.
- Die gleiche Zeit steht weiter im Info-Display (6):

Memo: 1 Cl1 13:05:11.3453 Nr: _| Erste Zeitim Memory, Kanal 1

1

- Starthummer eingeben (Zieltastatur 15), z.B. Starthummer 10.

- Startnummer mit <ENTER> quittieren.

- die eingegebene Zeile verschwindet und der Memo-Speicher ist leer.
- Ausstieg durch Dricken von <MEMO>.

Achtung: Man kann das MEMO-Meni jederzeit verlassen (<MEMO> driicken) und normal
Zielankiinfte bearbeiten. Wenn man wieder Zeit hat, den Memo-Speicher abzuarbei-
ten, driickt man nochmals die Taste <MEMO> und gibt die Startnummern ein.

Eine falsche Zeit kann aus dem Memo-Speicher mit der Taste <CLEAR> der Ziel-
tastatur (15) entfernt werden.

Jede Memoryzeit wird mit einer fortlaufenden Nummer angezeigt und ausgegeben. Diese
fortlaufende Nummer hilft dem Anwender spéter Zeiten wiederzufinden.

Werden Zeiten aus dem Memory mit <CLEAR> geldscht, dann kénnen sie im <INPUT> unter
der Startnummer 0 wiedergefunden.

Mit <CLEAR> geldschte Memozeiten werden mit einem grof3en C markiert.
Mit <CLEAR> geldschte Laufzeiten werden mit einem kleinen ¢ markiert.
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45. CLASS - Classement drucken: |

4.5.1. Classementim 1. Durchgang:

Wenn man die Taste <CLASS> druickt, kann man ein Classement des Rennens ausdrucken.

Es wird immer abgefragt, ob man Rennpunkte berechnen will.

Beim Drucken des Classement wird gleichzeitig die Rangliste Giber die RS 232 Schnittstelle und

Display Board Schnittstelle ausgegeben.

Das Classement fur den 1. Durchgang hat auf dem Drucker folgendes Aussehen:

1.

0003 LZ 0:49.52
2.

0011. LZ 0:49.69
3.

0008 LZ 0:50.02

1. Rang

Starthummer 3 und Laufzeit
2. Rang

Startnummer 11 und Laufzeit
3. Rang

Startnummer 8 und Laufzeit

Das Classement fur den 2. Durchgang (und

folgende) hat auf dem Drucker folgendes Aussehen:

1.
0011 LZ 0:50.12
MZ 0:49.69
TZ 1:39.81

2.
0003. LZ 0:50.69
MZ 0:49.52
TZ 1:40.21

3.
0008 LZ 0:50.72
MZ 0:50.02
TZ 1:40.74

1. Rang

Startnummer 11 und Laufzeit
Speicherzeit (Memoryzeit)
Totalzeit

2. Rang

Startnummer 3 und Laufzeit
Speicherzeit (Memoryzeit)
Totalzeit

3. Rang

Startnummer 8 und Laufzeit
Speicherzeit (Memoryzeit)
Totalzeit

Wenn man die Taste <CLASS> driickt, erscheint folgendes Bild am Info-Display (6):

Classement:

Weiter: ENTER

ALLE<|F1
GRUPPEN |F2
KLASSEN |F3

EINZEL |F4

Wenn man sechsmal die Taste 4 driickt, erscheint folgendes Bild am Info-Display (6):

Classement:

Weiter: ENTER

EINZEL |F1

ERSTEN ZEHN |F2
NICHT IM ZIEL |F3
ADDIEREN< | F4
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Wenn man dreimal die Taste 4 driickt, erscheint folgendes Bild am Infodisplay (6):

Classement: ADDIEREN
DISQUALIFIZIERT

STARTRETIHENFOLGE

Weiter: ENTER PROTOKOLL

- Es stehen zehn verschiedene Classements zur Verfligung.
- Die Auswabhl erfolgt mit den Tasten [4J und J oder <F1> bis <F4>.

- Wenn das gewiinschte Classement ausgewahlt wurde, <ENTER> driicken.

- Man kann wahlen ob man ein Ergebnis der Laufzeit oder Zwischenzeit ausdrucken will:

Classement:

Weiter:

LAUFZEIT<
ZWISCHENZEIT

ENTER

F1
Fl
F3
F4

Fl
F2

- Drickt man <F1> und dann <ENTER>, dann wird ein Classement der Laufzeiten gedruckt.
- Drickt man <F2> und dann <ENTER>, dann wird ein Classement der Zwischenzeiten gedruckt.
- Man kann wéahlen, ob Rennpunkte (fiir Ski-Alpin oder Ski-Nordisch) berechnet werden sollen:

Classement: KEINE RENNPUNKTE<
RENNPUNKTE BESTZEIT
RENNPUNKTE STARTNUMMER

Weiter: ENTER

F1
F2
F3

- Driickt man <F1> und dann <ENTER>, werden keine Rennpunkte berechnet.
- Driickt man <F2> und dann <ENTER>, werden fir Zeiten Uber 30 Sekunden Rennpunkte

berechnet, als Bezugsz

eit wird die schnellste Zeit verwendet.

- Driickt man <F3> und dann <ENTER>, werden fir Zeiten Uber 30 Sekunden Rennpunkte
berechnet, als Bezugszeit wird die Zeit der eingegebenen Startnummer verwendet.

- Alle:

Es wird ein Classement des aktuellen Rennens mit allen Teilnehmern am Drucker

ausgegeben. D.h., jeder der eine gliltige Laufzeit oder Zwischenzeit hat, ist im
Classement enthalten.

- Gruppen:

Fur das Gruppenclassement mufd man die Gruppen vorher beim Einschalten oder

im Hauptmend (siehe Seite 57) eingeben. Man kann alle Gruppen ausdrucken

(<F1>) oder nur eingegebene Gruppen (<F2>).

Fl
F2

Classement: ALLE<
EINZEL
Weiter: ENTER
ALLE: Classement von allen eingegebenen Gruppen. Die Gruppen missen
vorher eingeben werden (siehe Seite 22 und 57).
EINZEL: Classement einer beliebigen Gruppe. Es mul3 die Gruppennummer

eingegeben werden. Will man mehrere Gruppen drucken, muf? man die
Gruppe eingeben, die Taste <ENTER> drlicken, die néchste Gruppe
eingeben, etc. Wenn man die letzte Gruppe eingegeben hat, muf3 man

die Taste <ENTER> nochmals driicken.

Classement:

Weiter: ENTER

Gr: 0

Version: D-97-09-22
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Klassen:

Einzel:

Mit der Klassenauswertung hat man viele Mdglichkeiten ein individuelles Classe-
ment zu erstellen. Man kann beliebige Auswertegruppen zusammenstellen. Es ist
auch mdglich Gruppen zusammen zu fassen, oder Gruppen weiter zu unterteilen.
Eine weitere wichtige Anwendung ist, dalR man Gruppen die Nachnennungen
haben (die Startnummern sind nicht hintereinander) damit auswerten kann.

Alle Eingaben fur die Klassen erfolgen mit der Zieltastatur (15).

Classement: Nr: 0 > 0

ENTER

Speichern:

Man gibt fur die Klasse immer die erste und die letzte Startnummer ein. Jede
Starthummer muf3 mit <KENTER> (bei Zieltastatur 15) quittiert werden. Es kénnen
auch mehrere Startnummernbldcke zu einer Klasse zusammengefal3t werden.

Classement:

Speichern:

ENTER

Nr:
Nr:
Nr:

4 >
21 >
51 >

10
25
55

Es wird die Eingabe abgeschlossen, indem man die letzte Startnummer mit
<ENTER> bestétigt, und dann nochmals <ENTER> drtickt.

Im obigen Beispiel wirde das Classement folgende Starthummern beinhalten:
4,5,6,7,8,9,10, 21, 22, 23, 24, 25, 51, 52, 53, 54, 55

Ein Classement von einzelnen Startnummern ist moglich. Dies wird z.B. bendtigt,
um ein Classement innerhalb eines Teams zu erstellen.

Classement: Nr:

Weiter: ENTER

- Startnummern eingeben die im Classement enthalten sein sollen.
z.B. 12<ENTER>, 24 <ENTER>, 134 <ENTER>, 53 <ENTER>
- Das Info-Display (6) zeigt folgendes an:

Classement: Nr: 12
Nr: 24
Nr: 134
Weiter: ENTER Nr: 53

- Wenn man alle Startnummern eingegeben hat die Taste <ENTER> nochmals

drticken.

- Auswahl ob Classement mit oder ohne Rennpunkte ausgegeben wird.
- Es wird ein Classement von den Starthummern 12, 24, 53 und 134 gedruckt.
- Das gleiche Classement wird Uber die RS 232 Schnittstelle ausgegeben.
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- Ersten Zehn:

- Nichtim Ziel:

- Addieren:

Es wird das Classement erstellt, in dem die ersten 10 Plazierungen ausgedruckt

werden.
CLASSEMENT :
LAUFZEIT
ERSTEN ZEHN
1.
0009 LZ 1:30.45
2.
0014 LZ 1:30.56
3.
0008 LZ 1:30.71
Uusw.
9.
0002 LZ 1:31.69
10.
0020 LZ 1:31.99

Es werden alle Startnummern ausgedruckt, die eine Startzeit haben, aber keine

Zielzeit.

0004
0028
0052
0109

CLASSEMENT :

LAUFZEIT
NICHT IM ZIEL

Eine Addition von beliebig vielen Zeiten ist moglich. Die addierte Zeit wird benétigt,

um ein Mannschaftsclassement zu erstellen.

Weiter:

Classement:

ENTER

Nr:

- Startnummern eingeben, die im Classement enthalten sein sollen
z.B. 9 <ENTER>, 14 <ENTER>, 72 <ENTER>, 102 <ENTER>.

- Das Infodisplay (6) zeigt folgendes an:

Weiter:

Classement:

ENTER

9
14
72

102

- Sind alle Startnummern eingegeben, <ENTER> nochmals drticken.

Version: D-97-09-22
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- Es werden die Zeiten der Startnummern 9, 14, 72, und 102 gedruckt.

- Die Zeiten werden zusammengezahlt und ausgedruckt.

CLASSEMENT :
LAUFZEIT
ADDIEREN
0009 Lz 1:31.45
0014 Lz 1:30.09
0072 Lz 1:33.41
0102 Lz 1:35.69
ADD 6:10.64

Summe der Zeiten

- Disqualifiziert: Alle Startnummern die Uber <INPUT> der Zieltastatur (15) disqualifiziert wurden

werden ausgedruckt.

Classement:

DISQUALIFIZIERT

0007
0024
0107

- Startreihenfolge: Wenn man sich im 2. Durchgang (oder hoher) befindet, kann man die Start-
reihenfolge fur den aktuellen Durchgang ausdrucken. Die Startreihenfolge ist
vor allem dann interessant, wenn man die Bibo Regel anwendet.

- Protokoll:

Version:D-97-09-22

Das Protokoll wird immer in der Speicherreihenfolge ausgedruckt. Es kann ein
Protokoll von folgenden Zeiten ausgedruckt werden

Startzeit
Zielzeit
Zwischenzeit
Laufzeit

Mit dem Cursor (< oder >) wird die Zeit ausgewahlt, die gedruckt werden soll:

Classement: Startzeit<|F1
ZIELZEIT |F2

ZWISCHENZEIT |F3

Weiter: ENTER LAUFZEIT |F4

Man kann alle ausgewahlten Zeiten drucken <F1>, oder nur einen Teil der
ausgewahlten Zeiten (von Startnummer bis Starthummer) mit <F2>.

Classement:

Weiter: ENTER

ALLE<
EINZEL

F1
F2

Wenn man EINZEL wahlt, dann muf3 man die Starthummern eingeben (von -
bis) die gedruckt werden sollen. Man kann auch mehrere Blocks eingeben. Die
Eingabe wird durch zweimal drucken von <ENTER> abgeschlossen.

Classement:

Weiter: ENTER

Nr:

0> 0

Seite 48



ALGE

TIMING

ELECTRONIC DEVICES

TdC 8000

Seite 49

4.5.2. Klassementim 2. Durchgang:

Wenn man das Classement im 2. Durchgang (oder einen folgenden) macht, hat man die Auswabhl

fur folgende Classements:

Classement: TOTALZEIT< |F1
LAUFZEIT [F2

MEMORYZEIT |F3

Weiter: ENTER ZWISCHENZEIT |F4

- Totalzeit:
- Laufzeit:
- Memoryzeit:

Es wird ein Classement, geordnet nach Totalzeit, durchgeflhrt.
Es wird ein Classement, geordnet nach Laufzeit, durchgefihrt.
Es wird ein Classement, geordnet nach Memoryzeit, durchgefihrt.

- Zwischenzeit: Es wird ein Classement von jeder beliebigen Zwischenzeit (C2 bis C9) erstellt.

Die Auswahl erfolgt mit den Tasten <F1>, <F2>, <F3> oder <F4>.

4.5.3. Rennpunkte:

Beim Classement von SPLIT kdnnen die Rennpunkte fiir Ski-Alpin und Ski-Nordisch berechnet
werden. Rennpunkte fur Ski-Alpin kdnnen nur berechnet werden, wenn die Laufzeit tiber 30 Sekun-

denist.

Classement:

Weiter:

ENTER

KEINE RENNPUNKTE<
RENNPUNKTE BESTZEIT
RENNPUNKTE STARTNUMMER

F1
F2
F3

- <F2>dricken um die Rennpunkteberechnung auszuwéhlen. Es werden die Rennpunkte bezo-
gen auf die Bestzeit berechnet.
- <F3>dricken um die Rennpunkteberechnung auszuwéhlen. Es werden die Rennpunkte bezo-
gen auf die Zeit der eingegebenen Starthummer berechnet.

Classement:

Speichern:

ENTER

Nr: 0

Will man die Rennpunkte fir
Gruppen oder Klassen aus-
rechnen, dann muf3 man
zuerst die dazugehorige
schnellste Zeit eingeben.

- Jede Disziplin hat einen bestimmten F-Faktor der eingegeben werden muf3.

Classement:

Weiter:

ENTER

F-Faktor:

Der Ausdruck mit Rennpunkteberechnung fur ein alpines Skirennen sieht wie folgt aus:

1. 1. Rang
0003 LZ 1:49.52 Startnummer 3 und Laufzeit
RP 00000.00 Rennpunkte fir StNr. 3
2. 2. Rang
0011. LZ 1:49.69 Startnummer 11 und Laufzeit
RP 00012.34 Rennpunkte fur StNr. 11
3. 3. Rang
0017. LZ 1:50.69 Startnummer 17 und Laufzeit
RP 00032.34 Rennpunkte fur StNr. 17

Version: D-97-09-22
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4.6. PRINT - Drucker ein- bzw. ausschalten:

Der Drucker wird beim Einschalten des TdC 8000 automatisch aktiviert. Nach dem Einschalten
kann man mit der Taste <PRINT> folgende Einstellungen am Drucker vornehmen:

Druck-Mode: Alle Druckerdaten werden gedruckt.

Buffer-Mode: Alle Druckerdaten werden gespeichert, aber nicht gedruckt. Dieser Mode
sollte wahrend des Papierwechsels eingeschaltet werden.

- Taste <PRINT> drticken.
- Drucker befindet sich im Buffer-Mode, d.h. alle Druckerdaten werden
gespeichert.
- Taste <PRINT> drticken.
- Drucker befindet sich im Druck-Mode, die angefallenen Daten werden
nachtréglich ausgedruckt.

Drucker ausschalten: Drucker ist ausgeschaltet und die Daten, die gesendet werden gehen

verloren.
ALT

- Taste <ALT> und <PRINT> druicken.

- Drucker ist ausgeschaltet, es werden keine Daten mehr gedruckt

- Taste <PRINT> drucken.

- Drucker ist eingeschalten, alle neu ankommenden Druckerdaten
werden gedruckt.

5. HAUPTMENU - ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN

Der TdC 8000 ist ein sehr universelles Zeitmel3gerat. Um dies zu gewdahrleisten, kann man im
Hauptmeni jedes Programm nach den individuellen Bedurfnissen einstellen.

Werden die Werte im Hauptmen( verandert, bleiben diese meisten Einstellungen fur jedes Pro-
gramm nach dem Ausschalten erhalten. Die eingestellten Werte im Hauptmenu gelten fur alle
Programme.

Will man die als Standard eingestellten Parameter, geht man wie folgt vor:
- Gerat ausschalten (Schalter 26).
- Taste <ALT> und <MENU> driicken.
- Gerat einschalten (Schalter 26).
- Taste <ALT> und <MENU> nach 5 Sekunden loslassen.
- Jetzt sind die Werkseinstellungen wieder aktiv.

Die Einstellungen des Hauptments kdnnen auch tber die RS 232 Schnittstelle abgefragt und
verandert werden (siehe Seite 97, Punkt 8.2.1 und Seite 98, Punkt 8.2.2.)
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Wie gelangt man ins Hauptmenu: . .

Programm auswéahlen
- Taste <ALT> und <MENU> gleichzeitig drlicken.
- Mitden Tasten 4 und [J kann das Menii durchgeschaut werden. Mit den Nummerntasten der
Zieltastatur (15) kann jedes Unterprogramm direkt angewahlt werden.
- Ins angezeigte Menu gelangt man durch driicken der Taste <YES>.

Hauptmeni - Kurzbeschreibung:

Menu 1:
Menu 2:
Menu 3:
Menu 4:
Menu 5:
Menu 6:
Menu 7:
Menu 8:
Menu 9:

Menu 10:
Men( 11:
Menul 12:
Menu 13:
Menu 14:
Menu 15:
Menu 16:
Menu 17:
Menu 18:
Menu 19:
Menu 20:
Menu 21:
Menu 22:
Menu 23:
Menu 24:
Menu 25:
Menu 26:
Menu 27:
Menu 28:
Menu 29:
Menu 30:
Menu 31:
Menu 32:
Menu 33:
Menu 34:

Totzeit Start =1.00 s
Totzeit Ziel =0.30 s
Sekundenmodus = AUS
Display Schleppzeit 1 =03 s
Display Schleppzeit 2 =03 s
Display Tausendstel = AUS
Info-Display = START
Laufende Zeit = LAUF
Laufendes Zehntel = AUS
Zwischenzeit Rang = EIN
Laufzeit Rang = EIN

STNR Automatik = AUS
Startzeit drucken = AUS
Menus Drucken = EIN
Drucker Leerzeilen =0
RS-232 Baudrate = 9600 Bd
RS-232 Laufzeit = AUS
D-Board Baudrate = 2400 Bd
D-Board Kanal 2 = LAUFEND
Piepser = EIN

Handicapzeit = 00:00:00.00
Gruppen = AUS

Durchgang wechseln
Rennen wechseln
D-Board-Test = AUS
Kennung Kanal 4 = b (blau)
Strafzeit = 1.500 s
Startkanal = getrennt
Rangberechnung = getrennt
Zeiten drucken = ein
Distanz = 100 m

Mafeinheit = km/h

min. Geschwindigkeit = 10 km/h

Einstellbar: 0.01 bis 9.99 Sekunden
Einstellbar: 0.01 bis 9.99 Sekunden
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden
Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: START, ZIEL oder AUS
Einstellbar: LAUF oder TOTAL
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: START, ZIEL oder AUS
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: 0 bis 9

Einstellbar: 2400, 4800 oder 9600 Baud
Einstellbar: EIN oder AUS

Noch keine Funktion

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS
Handicapzeit eingeben

Abhéngig von der Anzahl der eingegebenen Gruppen
Einstellbar: GLEICHER oder NACHSTER Durchgang
Man kann in ein anders Rennen wechseln
Zum Testen der Grof3anzeigetafel
Einstellbar: b (blau) oder L (links)
Einstellbar: von 0.000 bis 9.999
Einstellbar: getrennt oder gemeinsam
Einstellbar: getrennt oder gemeinsam
Einstellbar: ein oder aus

Einstellbar: 1 bis 9999 m

Einstellbar: km/h, m/s oder mph
Einstellbar: 1 bis 9999

max.Geschwindigkeit = 200 km/h Einstellbar: 1 bis 9999

Start-Totzeit:

Meni 1 TOTZEIT START=1.00s

Die Start-Totzeit kann von 0,00 bis 9,99 Sekunden eingestellt werden.

Zum Eingeben der neuen Start-Totzeit wird 0 bis 9 vom Ziel-Tastenblock verwendet. Die Eingabe
wird mit <ENTER> abgeschlossen.
Werkseinstellung: 1,00 s

Speicher: ENTER

Ment 1: TOTZEIT START = 1.00 s gewuinschte Totzeit eintippen

Totzeit mit <ENTER> speichern

Version: D-97-09-22
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Ziel-Totzeit: Meni 2 TOTZEIT ZIEL = 0,30 s

Die Ziel-Totzeit kann von 0.00 bis 9.99 Sekunden eingestellt werden.

Zum Eingeben der neuen Ziel-Totzeit wird 0 bis 9 vom Ziel-Tastenblock verwendet. Die Eingabe
wird mit ENTER abgeschlossen.

Werkseinstellung: 0,30 s

Menl 2: TOTZEIT ZIEL = 0.30 s gewuinschte Totzeit eintippen
Speicher: ENTER Totzeit mit <ENTER> speichern
Sekundenmodus: Menl 3 SEKUNDENMODUS = AUS

Der Sekundenmode ist normalerweise ausgeschaltet. Wenn man den Sekundenmode einschaltet,
dann springt die Uhr nach 60 Sekunden nicht auf 1 Minute, sondern lauft mit 61, 62, 63, etc. weiter.
Dieser Mode wird fur bestimmte Sportarten bendtigt.

Werkseinstellung: Sekundenmode aus

Mentu 3: SEKUNDENMODUS EIN |[F1 Sekundenmode aktiviert
AUS< |F2 Zeit mit Stunden, Minuten und
Sekunden
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER>
bestatigen
Display Schleppzeit 1: Menu 4 DISPLAY SCHLEPPZEIT1=03s

Man kann eine Zeit einstellen die angibt, wie lange eine gestoppte Zeit (z.B. Zwischenzeit, Laufzeit)
auf dem Display (7) und der GrofRanzeigetafel steht, bevor wieder die laufende Zeit angezeigt wird.
Diese Zeit wird Display Schleppzeit 1 genannt. Man kann sie von 0 bis 99 Sekunden einstellen.
Werkseinstellung: Display Schleppzeit 1 = 3 Sekunden

Ment 4: DISPLAY SCHLEPPZEIT 1 = 03 s Sekunden mit Zieltastatur (15)
eintippen
Speichern: ENTER Schleppzeit mit <KENTER> speichern
Display Schleppzeit 2: Meni 5 DISPLAY SCHLEPPZEIT 2=03s

Man kann eine Zeit einstellen die angibt, wie lange die zweite Zeit im zweiten Durchgang (Totalzeit
oder Laufzeit) auf dem Display (7) und der GroRanzeigetafel steht, bevor die Ranganzeige ver-
schwindet (oder wieder auf die Totalzeit umgeschaltet wird). Diese Zeit wird Display Schleppzeit 2
genannt. Man kann sie von 0 bis 99 Sekunden einstellen.

Werkseinstellung: Display Schleppzeit 1 = 3 Sekunden

Ment 5: DISPLAY SCHLEPPZEIT 2 = 03 s Sekunden mit Zieltastatur (15)
eintippen

Speichern: ENTER Schleppzeit mit <ENTER>
speichern
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Display Tausendstel: Menl 6 DISPLAY TAUSENDSTEL = AUS

Normalerweise werden die 1/1000 Sekunden nicht im Display angezeigt. Will man die 1/1000
Sekunde anzeigen, dann wird die Zeitanzeige zwei Stellen nach links verschoben. Jetzt kbnnen
keine Stunden mehr angezeigt werden. Das Tausendstel kann nur angezeigt werden, wenn als
Préazision die Tausendstel eingestellt sind.

Menu 6: DISPLAY TAUSENDSTEL EIN |F1  1/1000 Sekunden anzeigen
AUS< |F2 1/100 Sekunden anzeigen

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen
ein ... <Fl>....... Display (7) zeigt die 1/1000 Sekunden (keine Stunden).
aus ......... <F2>........... Display (7) zeigt 1/100 Sekunden (keine 1/1000 Sek.).

Werkseinstellung: Display Tausendstel = aus

Info-Display: Menl 7 INFO-DISPLAY = START

Man kann im Info-Display (6) wahrend der Zeitmessung verschiedene Anzeigen einstellen.

Menu 7: INFO-DISPLAY START< |F1  Display ist Startorientiert
ZIEL |F2 Display ist Zielorientiert
AUS |F3 Keine Displayanzeige
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Start: Im Info-Display werden immer die laufenden Zeiten angezeigt. Diese Anzeige funktioniert nur
bei Einzelstart im Programm SPLIT. Die F-Tasten haben folgende Funktionen:
<F1> erste Zeit die gestartet ist
<F2> aktuelle Zeit, zuletzt gestoppte Zeit in oberster Zeile vom Info-Display (6)
<F3> letzte Zeit die gestartet ist

Ziel: Im Info-Display werden immer die Zielzeiten angezeigt. Diese Anzeige funktioniert fur alle
Startmode im Programm SPLIT. Die F-Tasten haben folgende Funktionen:
<F1> erste Zeit die einen Stopimpuls hat (Zwischenzeit oder Zielzeit)
<F2> aktuelle Zeit, zuletzt gestoppte Zeit in oberster Zeile vom Info-Display (6)
<F3> letzte Zeit die einen Stopimpuls hatte ist in der vierten Zeile des Info-Display (6)

Aus: Es werden keine Zeiten im Info-Display (6) angezeigt.

Laufende Zeit: Menl 8 LAUFENDE ZEIT = LAUF

Man kann auswahlen, ob die Zeit in 2., 3. usw. Durchgang von 0:00.00 (LAUF) oder von der Total-
zeit (TOTAL) weglauft.
z.B: die Laufzeit im 1. Durchgang von Starthummer 5 ist 1:30.45.
Bei Lauf: Zeit startet im 2. Durchgang von 0:00.00, im Ziel wird die Laufzeit angezeigt
Bei Total: Zeit startet im 2. Durchgang von 1:30.45, im Ziel wird die Totalzeit angezeigt

Ment 8: LAUFENDE ZEIT LAUF< |F1 Laufzeit wird angezeigt
TOTAL |F2 Totalzeit wird angezeigt

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Laufzeit fur den 2. Durchgang
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Laufendes Zehntel: Menl 9 LAUFENDES ZEHNTEL = EIN

Das Display (7) und die Schnittstelle ,Display Board“ (24) kdnnen die laufende Zehntelsekunde
ausgeben (die GroRanzeige kann keine laufenden Zehntelsekunden anzeigen). Die laufende
Zehntelsekunde ist wichtig, wenn ein Videogenerator (Fernsehen) gespeist werden muf3.

ein............. <Fl> ... laufende Zehntelsekunde ist eingeschaltet.
aus ............. <F2> ... laufende Zehntelsekunde ist abgeschaltet.
Ment 9: LAUFENDES ZEHNTEL EIN |F1 laufendes 1/10 eingeschalten

AUS< |F2 laufendes 1/10 ausgeschalten

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Laufendes Zehntel = aus

Zwischenzeit Rang: Menl 10 ZWISCHENZEIT RANG = EIN

Fir jede Zwischenzeit kann der Rang im Display (7) und der Grol3anzeigetafel angezeigt werden.
Der Rang wird immer fur die Dauer der "Display Schleppzeit" angezeigt. Werden mehrere
Zwischenzeiten verwendet, dann mul3 jede Zwischenzeit einen eigenen Kanal (C2 bis C9) haben.

Ment 10: ZWISCHENZEIT RANG EIN< |F1  Ranganzeigen
AUS |F2 Rang nicht anzeigen

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Zwischenzeit Rang = ein

Laufzeit Rang: Menl 11  LAUFZEITRANG = EIN

Fur jede Laufzeit oder Totalzeit kann der Rang im Display (7) und der GroRRanzeigetafel angezeigt
werden. Der Rang wird immer fur die Dauer der "Display Schleppzeit" angezeigt.

Menu 11: LAUFZEIT RANG EIN< |F1  Ranganzeigen
AUS |F2 Rang nicht anzeigen

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Laufzeit Rang = ein

Startnummer Automatik: Menii 12  STNR AUTOMATIK = AUS
Man kann die Startnummerneingabe fur Start und Ziel automatisch ablaufen lassen:

START: Es darf nur ein Laufer auf der Strecke sein. Wenn der Laufer im Ziel ist, kann der nachste
starten. Solange die Startnummern kontinuierlich hinaufgezahlt werden, muf3 keine
Starthummer fir Start oder Ziel eingegeben werden.

ZIEL: Es konnen beliebig viele Laufer auf der Strecke sein. Die Starthummer im Startdisplay (2)
schaltet nach jedem Startimpuls um eine Startnummer weiter. Die Starthummer im
Zieldisplay (2) schaltet nach jedem Zielimpuls um eine Startnummer weiter.

Start ...... <F1> ... Startautomatik ist eingeschaltet
Ziel ........ <F2> .......... Zielautomatik ist eingeschaltet
aus ........ <F3> .......... Starthummer Automatik ist ausgeschaltet

Version:D-97-09-22 Seite 54



ALGE TdC 8000 Seite 55

ELECTRONIC DEVICES
Ment 12: STNR AUTOMATIK START<|F1
ZIEL |F2
AUS |F3
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen
Werkseinstellung: Startnummer Automatik = aus
Startzeit Drucken: Menl 13 ~ STARTZEIT DRUCKEN = AUS

Man kann die Startzeit gleich nach dem Start ausdrucken lassen. Im Normalfall wird die Startzeit
erst zusammen mit der Zielzeit und Laufzeit ausgedruckt.

ein ... <Fl>......... Startzeit wird nach dem Start ausgedruckt.
aus ......... <F2>........... Startzeit wird nach dem Start nicht ausgedruckt.
Ment 13: STARTZEIT DRUCKEN EIN<|F1  Startzeit sofort drucken
AUS |F2 Startzeit erst mit Zielzeit
drucken
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Startzeit drucken = aus

Menus Drucken: Menlt 14  MENUES DRUCKEN = EIN

Die Menls werden normalerweise mit dem Drucker ausgedruckt (z.B. beim Einschalten). Wird
-Menu drucken® ausgeschaltet, werden diese Menis nicht mehr ausgedruckt. Auch das Verandern
von Einstellungen im Hauptmeni wird nicht mehr ausgedruckt.

ein ... <Fl>........ Menteinstellungen werden gedruckt.
aus ......... <F2>........... Mentieinstellungen werden nicht gedruckt.
Ment 14: MENUES DRUCKEN EIN<|F1 Menueinstellungen drucken
AUS |F2 Mendueinstellungen nicht
drucken
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Meni Drucken = ein

Drucker Leerzeilen: Menl 15 DRUCKER LEERZEILEN =0

Der Drucker kann nach einem gedruckten Absatz Leerzeilen schalten (z.B. zwei Leerzeilen damit
der Ausdruck Uber die AbriBkante hinaufgeht). Man kann 1 bis 9 Leerzeilen einstellen. Wird 0
eingegeben, wird in jede Zeile gedruckt.

Men 15: DRUCKER LEERZEILEN = 0 Anzahl der Leerzeilen eingeben

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Drucker Leerzeilen =0
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RS 232 Baudrate: Menii 16  RS-232 BAUDRATE = 9600 Bd

Die Baudrate fir die RS 232 Schnittstelle (23) auf 2400, 4800 oder 9600 Baud einstellen.

Ment 16: RS-232 BAUDRATE 2400 Bd|F1  Ubertragungsrate 2400 Baud
4800 Bd|F2  Ubertragungsrate 4800 Baud
9600 Bd|F3  Ubertragungsrate 9600 Baud
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> betéatigen

Werkseinstellung: 9600 Baud

RS 232 Laufzeit: Menl 17  RS-232 LAUFZEIT = AUS

Uber die RS 232 Schnittstelle (23) werden im Differenzzeit-Mode immer die gestoppten Tageszeiten
ausgegeben. Zusatzlich kann man die Laufzeit ausgeben.

ein......... <F1>... Tageszeit und Laufzeit ausgeben
aus......... <F2> ... nur Tageszeit ausgeben
Ment 17: RS-232 LAUFZEIT EIN |F1 Laufzeitausgeben

AUS< |F2  Laufzeit nicht ausgeben

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: RS-232 Laufzeit = aus

GrofRanzeigetafel Baudrate: Menii 18 D-BOARD BAUDRATE = 2400 Bd

Die GroRRanzeigetafel Schnittstelle kann man nur mit einer Baudrate von 2400 benltzen. Andere
Baudraten sind im Moment noch nicht vorgesehen.

Werkseinstellung: D-Board Baudrate = 2400 Baud

GrofRRanzeigetafel Kanal 2: Menli 19 D-BOARD KANAL 2 = AUS

Beim Kanal 2 der Schnittstelle Display-Board (24) kann die Ausgabe eingestellt werden. Man kann
die laufende Zeit ausgeben, oder nur die stehenden Zeiten. Wenn man ein Classement macht, wird
dieses immer Uber die Display-Board-Schnittstelle (24) beim Kanal 2 ausgegeben.

Zwischen Kanal 1 oder 2 kann man umschalten, indem der Stecker um 180° verdreht wird.

Ment 19: D-BOARD KANAL 2 LAUFEND |F1 Ausgabe der gestoppten Zeit
STEHEND< |F2 Ausgabe der laufenden Zeit

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

stehend ...... <F1> .... stehende Zeit und Classement.
laufend....... <F2> .... laufende Zeit und Classement.

Werkseinstellung: D-Board Kanal 2 = laufend
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Piepser: Ment 20 PIEPSER = EIN

Der Piepser ertont bei jedem ZeitmeRimpuls. Die Lange des Piepstons hangt von der Lange der
Totzeit ab. Wenn der Piepston beim ZeitmeRR3gerat stort, kann man ihn in diesem Menu ausschalten.
Der Piepser ist automatisch immer nach dem Einschalten des Gerétes aktiv.

Ment 20: PIEPSER EIN
AUS<
Speichern: ENTER
Werkseinstellung: Piepser = ein
Handicapzeit: Menl 21

F1
F2

Piepser eingeschalten
Piepser ausgeschalten

Auswahl mit <ENTER> bestatigen

HANDICAPZEIT = 00:00:00.00

Prozentuale Angabe, die aussagt, wieviel die gemessene Zeit schneller oder langsamer ist, als die
Handicap-Zeit. Das Handicap ist deaktiviert, wenn keine Zeit eingegeben ist (00:00:00.00)

Ment 21: HANDICAPZEIT = 00:00:00.00 Handicapzeit eingeben
(noch keine Funktion)
Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen
Ausdruck auf dem Printer: | 0012 SZ 10:58:11.320 Startzeit
ZZ 10:58:41.693 Zielzeit
LZ 0:30.37 Laufzeit
HANDICAP: +001.60% Handicap
Werkseinstellung: Handicap = 00:00:00.00
Eingeben von Gruppen: Menll 22  GRUPPEN = AUS

Will man den Rang innerhalb von Gruppen anzeigen, dann missen die Gruppen zuerst beim
Einschalten oder nachtraglich hier eingegeben werden. Man kann auch schon eingegebene Grup-

pen in diesem Meni abandern.

Menl 22: GRUPPEN GR

ENTER

Speichern:

o

- Letzte Startnummer der 1. Gruppe eingeben.

- ENTER-Taste driicken.

- Letzte Startnummer der 2. Gruppe eingeben.

- ENTER-Taste driicken.
- Wie bisher fortfahren.

letzte Nummer der Gruppe
eingeben

Auswahl mit <ENTER> bestatigen

- Wenn die letzte Gruppen eingegeben wurde, muf? man 2 x <ENTER> drticken.

Achtung: Fir Nachnennungen sollte man genliigend Starthummern in jeder Gruppe freilassen!

Werkseinstellung: Gruppe = aus
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Durchgang wechseln: Menlt 23  DURCHGANG WECHSELN

Man muf3 den TdC 8000 nicht ausschalten, um z.B. vom 1. Durchgang in den 2. Durchgang zu
wechseln.

Durchgang wahlen: GLEICHER (1)<|F1  Weiterim gleichen Durchgang
NAECHSTER (2) |F2 Neuen Durchgang wahlen

Weiter: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Man kann aussuchen ob im gleichen Durchgang weitergearbeitet werden soll, oder ob in den
nachsten Durchgang gewechselt werden soll.

Achtung: Wenn man den nachsten Durchgang ausgewahlt hat, kann man nicht mehr in den vori-
gen Durchgang zurick.

Rennen wechseln: Menl 24 RENNEN WECHSELN
Man muf3 den TdC 8000 nicht ausschalten, um von einem Rennen in ein anderes zu wechseln.

Wenn man <YES> oder <ENTER> eingibt, dann kann man automatisch ein neues Rennen auswah-
len. Man geht durch die gleichen Menu wie beim einschalten, nur die vorherige Synchronisation
wird beibehalten.

GrofRRanzeigetafel Test: Menl 25  D-BOARD-TEST = AUS

Zum Testen der GroRanzeigetafel. Wenn die GroRanzeigetafel Digits hat, die nicht einwandfrei
arbeiten, sollte man diesen Test benltzen. Falls Digits fehlerhaft sind, kann man diese Segmente
ausforschen. Der Test mit <F4> ist nach langem Stillstand der Grof3anzeigetafel oder, falls das
Wetter sehr kalt ist (angefrorene Segmente), anzuraten

Mit den Tasten <F1> bis <F4> kann man den gewtinschten Testmode einstellen. Ein Pfeil im
Display signalisiert den momentan laufenden GAZ-Test. Der GAZ-Test wird mit der Taste
<ENTER> abgebrochen.

Menl 25: D-BOARD-TEST 123456789<|F1
0 F2
8 F3
Weiter: ENTER 888888888 |F4 Testmit<ENTER> beenden
123456789 ...... <Fl>...... jede Stelle wird mit ihrer Positionsnummer angezeigt
0...... <F2>.... es wird jede Stelle einzeln von 0 bis 9 hinaufgezahlt
ST <F3>...... es wird auf jeder Stelle abwechselnd blank und 8 angezeigt
888888888 ...... <F4> ... es wird auf allen Stellen blank und 8 abwechselnd angezeigt

Werkseinstellung: GAZ-Test = aus
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Kennung fir Kanal 4 beim Parallelslalom:

Menl 26

KENNUNG KANAL 4 =b (blau)

Beim Parallelslalom kann man die Kennung fur den Siegerkanal 4 (fur Drucker, GroRanzeigetafel
und RS 232 Schnittstelle) auswahlen. Je nach dem ob man bei den Parcours "rot" und "blau” oder
"rechts" und "links" ausgeben will, kann man Kanal 4 mit "b" oder "r" ausgeben.

Menl 26: KENNUNG KANAL 4 b (blau)<| F1 Siegerkanal 4 mit "b" kennzeichnen
1 (links)<|F2 Siegerkanal 4 mit"l" kennzeichnen
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>
Werkseinstellung: Kennung Kanal 4 = b (blau)
Strafzeit fur Parallelslalom: Menu 27  STRAFZEIT = 1.500

Fur den Parallelslalom wird zumeist eine Straftzeit verhéngt, falls ein Laufer im 1. Lauf ausscheidet.
Diese Strafzeit muf3 man hier eingeben.

Will man ohne Strafzeit arbeiten, dann gibt man als Strafzeit 0.000 ein.

Wenn ein Laufer das Ziel erreicht, beginnt die Ziel-Differenzzeit zu laufen. Wenn der zweite Laufer
das Ziel nicht vor Ablauf der Strafzeit erreicht, dann wird die Strafzeit im Display (7) und auf der
Grol3anzeigetafel angezeigt.

Ment 27: STRAFZEIT = 1.500 s Strafzeit eingeben

ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Speichern:

Werkseinstellung: Strafzeit = 1.500 Sekunden

Startkanal fur Dual Slalom: Menli 28  STARTKANAL = GETRENNT
Beim Dual Slalom kann man auswéahlen, ob beide Parcours getrennt oder gemeinsam gestartet
werden. Bei getrenntem Startkanal wird der rote (rechte) Parcours mit Kanal cO und der blaue
(linke) Parcours mit c3 gestartet. Bei gemeinsamen Start werden beide Parcours gemeinsam mit

Kanal cO oder c3 gestartet.

Menli 28: STARTKANAL GEMEINSAM |F1 parallel Start
GETRENNT< |F2 getrennter Start
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Startkanal = getrennt

Rangberechnung fur Dual Slalom: Menl 29 RANGBERECHNUNG = GETRENNT
Beim Dual Slalom kann man auswébhlen, ob fur beide Parcours getrennt oder gemeinsam der Rang
errechnet wird. Bei getrennter Rangberechnung wird der Rang fiir den roten (rechten) und blauen
(linken) Parcours separat berechnet. Bei gemeinsamen Start wird der Gesamtrang berechnet.

Menl 29: RANGBERECHNUNG GEMEINSAM |F1 Rangberechnung je Parcours
GETRENNT<|F2 Rangberechnung pro Parcours
Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Startkanal = getrennt
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Zeiten Drucken bei der Geschwindigkeitsmessung: Meni 30 ZEITEN DRUCKEN = AUS

Beim Programm 7 Geschwindigkeitsmessung kann man einstellen, ob die Tageszeiten und die
Nettozeit der Geschwindigkeitsmessung mit ausgedruckt wird.

Ment 30: ZEITEN DRUCKEN EIN F1 Zeiten und Geschwindigkeit
AUS< F2  nur Geschwindigkeit

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Zeiten Drucken = aus: 0001 km/h 144 .23
0002 km/h 120.08

Zeiten Drucken = ein: 0001 CO 13:49:41.850
0001 C1 13:49:42.100

LZ 0:00.249
km/h 144 .23

0002 CO 13:59:45.241

0002 C1 13:59:45.541

LZ 0:00.299
km/h 120.08

Werkseinstellung: Zeiten Drucken = aus

MeRdistanz fur die Geschwindigkeitsmessung: Meni 31  DISTANZ =0100 m

Man kann die MeRdistanz zwischen den beiden Lichtschranken zwischen 1 und 9999 m einstellen.
Die Mel3distanz wird unabhéngig von der Mel3einheit immer in Meter eingegeben.

Meni 31: DISTANZ = 0100 m Meldistanz eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Distanz =100 m

Maleinheit fur die Geschwindigkeitsmessung: Menl 32  MASSEINHEIT = km/h

Man kann die MaReinheit fiir die Geschwindigkeitsmessung eingeben. Als MalReinheit kann man
zwischen km/h (Kilometer pro Stunde), m/s (Meter pro Sekunde) und mph (Meilen pro Stunde)
auswahlen.

Ment 32: MASSEINHEIT kmh<| F1 Kilometer pro Stunde
mps | F2 Meter pro Sekunde
mph | F3 Meilen pro Stunde

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Maleinheit = km/h
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Minimale Geschwindigkeit: Ment 33  MIN. GESCHW. = 0010 km/h

Man kann die minimal zu messende Geschwindigkeit eingeben. Jede Geschwindigkeit die unter
dem eingegebenen Wert liegt ist nicht gultig. Eine Eingabe von 1 bis 9999 ist mdglich.

Wenn man im Menu 32 die Mal3einheit &ndert wird die neue MalR3einheit auch in diesem Men
verwendet. Die eingestellte minimale Geschwindigkeit wird automatisch fur die neue Mal3einheit
umgerechnet.

Menti 33: MIN.GESCHW. = 0010 kmh minimale Geschwindigkeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: minimale Geschwindigkeit = 10 km/h

Maximale Geschwindigkeit: Menl 34  MAX. GESCHW. = 0200 km/h

Man kann die maximal zu messende Geschwindigkeit eingeben. Jede Geschwindigkeit die Uber
dem eingegebenen Wert liegt ist nicht gultig. Eine Eingabe von 1 bis 9999 ist mdglich.

Wenn man im Menu 32 die Mal3einheit &ndert wird die neue MalR3einheit auch in diesem Mend
verwendet. Die eingestellte maximale Geschwindigkeit wird automatisch fur die neue Mal3einheit
umgerechnet.

Menli 34: MAX.GESCHW. = 0200 kmh max. Geschwindigkeit eingeben

Speichern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: maximale Geschwindigkeit = 200 km/h
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6. PROGRAMME

Der TdC 8000 beinhaltet eine umfangreiche und flexible Software. Fast alle Aufgabenstellungen
kann man mit dem TdC 8000 ldsen.

Folgende Programme kdnnen gewéhlt werden:

Programm Programm Nummer Seite
Split Programm 1 63
Sequential Programm 2 in Vorbereitung
Split Sequential Programm 3 66
Parallel Diff. Programm 4 70
Parallel Netto Programm 5 74
Dual Timer Programm 6 80
Geschwindigkeit Programm 7 84
Speed Skiing Programm 8 88
TdC Test Programm 9 90

Um ein Programm anzuwahlen, mu3 man den TdC 8000 einschalten. Nach ca. 5 Sekunden wird
das zuletzt verwendete Programm angezeigt. Will man dieses verwenden, mufd man <ENTER>
drucken.

Will man ein anderes Programm auswahlen, kann man direkt die Programm-Nummer eingeben und
<ENTER> drucken.

Eine andere Mdglichkeit besteht mit den Tasten 2 und 1 . Diese mu3 man solange driicken, bis
das gewiinschte Programm im Infodisplay (6) angezeigt wird. Dann die Taste <ENTER> drticken.

Version:D-97-09-22 Seite 62



ALGE TdC 8000 Seite 63

6.1. SPLIT: Programm 1

Nettozeitmessung fur Bewerbe mit beliebig vielen Laufern gleichzeitig auf der Strecke (z.B. Ski
Alpin, Ski Nordisch, Rad Einzelzeitfahren). Es stehen ein Startkanal, ein Zielkanal und bis zu 8
Zwischenzeitkanale zur Verfugung.

Bei Split kann man bis zu 256 Durchgénge durchfihren.

Man kann einstellen ob die Zeit bei mehreren Durchgéangen von 0:00.00 oder mit der Totalzeit des
vorherigen Durchgangs gestartet wird.

Sprechgarnitur Q34

z.B. Ski Alpin oder Ski Nordisch:

TdC 8000 wird mit der 2-adrigen
Startschranke STSe Verbindungsleitung mit der Startschranke
STSc verbunden. Uber die Sprechein-
richtung kann man vom Start mit dem
Bediener des TdC 8000 sprechen. Im Ziel
wird eine Lichtschranke RLS1c verwen-
det und mit dem Kabel 001-10 am TdC
8000 angeschlossen.

2-adriges Kabel mit Bananensteckern

7777777777777777 . Uber die GroRanzeigetafel GAZ4 kann
T % die Startnummer die Laufzeit und der

Rang fur die Zuschauer ausgegeben
@ werden.
S

prechgarnitur Q34

Kabel 001-10 Kabel 010-10

Es kénnen noch zusatzlich Licht-
e e schranken fur die Zwischenzeit ange-
EEEREE

schlossen werden.

D®VC éé@iéﬂ qwquo‘ GroBanzeigetafel GAZ4

| weoo | | BHBHE |

Zeit

Einschaltvorgang:

- TdC 8000 einschalten (Schalter 26).

- Programm SPLIT mit den Cursor Tasten 4 und 1 auswéhlen.

- Taste <ENTER> drlicken.

- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, [6schen (z.B. <F1> fir Rennen 1).

- Taste <ENTER> drlicken.

- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fur Rennen 1).

- Taste <ENTER> drlicken.

- Prazision auswahlen (z.B. <F3> fir 1/100 Prazision).

- Taste <ENTER> drlicken.

- Zeitnehmungsmode auswahlen (z.B. <F2> fir Differenz-Zeitmessung).

- Taste <ENTER> drlicken.

- Startmodus wahlen (z.B. <F1> fur Einzelstart).

- Taste <ENTER> drlicken.

- Taste <YES> drucken, wenn man Gruppen eingeben will, sonst <NO> und <ENTER>.
- Wenn man Gruppen eingibt, immer die letzte Nummer einer Gruppe eingeben.
- Jede Eingabe mit <ENTER> bestatigen.
- Wenn man die Starthummer der letzten Gruppe eingegeben hat, Taste <ENTER> driicken.
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- TdC 8000 synchronisieren (eventuell mit anderen Zeitmel3geraten).
- <F1>dricken um angezeigte Tageszeit zu Ubernehmen.
- Bei der nachsten vollen Minute wird ein Startimpuls Giber Kanal cO ausgegeben.
- Der TdC 8000 ist furr die Zeitmessung bereit.
- <F2>drucken, wenn das Display (7) eine falsche Tageszeit anzeigt.
- Zeit mit der Zieltastatur (15) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.
- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).

Rennablauf:

- Schalter (1) nach oben stellen.

- Starthummer fur Start mit Starttastatur (9) eingeben, z.B. StNr. 1.

- Taste <ENTER> driicken.

- Display (2) muR die richtige Starthummer (und Gruppe) anzeigen.

- Starthummer fur Ziel mit Zieltastatur (15) eingeben, z.B. StNr. 1).

- Taste <ENTER> driicken.

- Display 8 muf3 die richtige Starthummer (und Gruppe) anzeigen.

- Startimpuls fur die Nummer 1 erfolgt.

- Display (7) zeigt die laufende Zeit.

- Display (2) wechselt automatisch auf nachste Startnummer (StNr. 2).
- Startimpuls fur die Nummer 2 erfolgt.

- Display (2) wechselt automatisch auf nachste Startnummer (StNr. 3).
- Zielimpuls der Startnummer 1 erfolgt.

- Display (7) zeigt die Laufzeit von Starthummer 1.

- Startimpuls fur die Nummer 3 erfolgt.

- Display (2) wechselt automatisch auf nachste Startnummer (StNr. 4).
- Taste <ENTER> driicken.

- Display (7) zeigt die Laufzeit von Starthummer 2.

- Zielimpuls der Startnummer 2 erfolgt.

- Display (7) zeigt die Laufzeit von Starthummer 2.

- efc.

Kanalbelegung: c0 = Startkanal c5 = Zwischenzeit
cl = Zielkanal c6 = Zwischenzeit
c2 = Zwischenzeit c7 = Zwischenzeit
c3 = Zwischenzeit c8 = Zwischenzeit
c4 = Zwischenzeit c9 = Zwischenzeit

Voreingestelltes Hauptmenu:

Menii 1: Totzeit Start = 1.0 sec. Meni 14: Meniis drucken = ein

Menii 2: Totzeit Ziel = 0.3 sec. Menii 15: Drucker Leerzeilen = 0

Meni 3: Sekundenmodus = aus Menii 16: RS-232 Baudrate = 9600 Baud
Men 4: Display Schleppzeit 1 = 3 sec. Menii 17: RS-232 Laufzeit = aus

Men 5: Display Schleppzeit 2 = 3 sec. Menii 18: D-Board Baudrate = 2400 Baud
Mend 6: Display Tausendstel = aus Menii 19: D-Board Kanal 2 = laufend
Meni 7: Info-Display = Start (Ziel) Menii 20: Piepser = ein

Men 8: Laufende Zeit = lauf Menii 21: Handicapzeit = 00:00:00.00
Meni 9: Laufendes Zehntel = aus Menii 22: Gruppen = aus

Menii 10: Zwischenzeit Rang = ein Menii 23:  Durchgang wechseln

Menii 11: Laufzeit Rang = ein Menii 24: Rennen wechseln

Menii 12:  Startnummer Automatik = aus Menii 25: D-Board-Test = aus

Menii 13: Startzeit drucken = aus
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Printer: Beispiel eines Ausdrucks

1. Durchgang:

0001 Sz 10:05:58.990 Startzeit
727z 10:07:20.234 Zielzeit
Lz 1:21.24 Laufzeit

2. Durchgang:

0001 SZ 10:07:01.485 Startzeit
ZZ 10:08:22.385 Zielzeit
Lz 1:20.90 Laufzeit
MZ 1:21.24 Zeit vom Speicher (Memoryzeit, z.B. 1. Durchgang)
TZ 2:42.14 Totalzeit

GroRanzeigetafel GAZA4:

Man kann die Nettozeit und Startnummer/Rang auf je einer ALGE GroRanzeigetafel anzeigen. Es
wird immer die aktuelle Nummer, die im Display (8) angezeigt wird, ausgegeben (auf der Grol3an-
zeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig, der Rang nur 2-stellig angezeigt werden).

Im Hauptmeni (MenU 19, siehe Seite 56) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der GroRanzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

RS 232 Schnittstelle:

Siehe Seite 96, Kapitel 8.2.

62. Sequential: Programm 2

Programm in Vorbereitung!
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6.3. Split-Sequential: Programm 3

Nettozeitmessung und Rundenzeitmessung fur Bewerbe mit Einzelstart oder Massenstart mit
beliebig vielen Laufern gleichzeitig auf der Strecke (z.B. Staffel bei Ski Nordisch). Es stehen ein
Startkanal, ein Zielkanal und bis zu 8 Zwischenzeitkanéle zur Verfigung.

Beim Split-Sequential muf3 man immer die Rundenanzahl eingeben. Wenn der letzte Stoppimpuls
erreicht wurde (letzte Runde, Zieldurchlauf), dann lauft die Zeit im Display fur diesen Teilnehmer
nicht mehr weiter. Jeder Stoppimpuls, aulRer dem Letzten, wird im Display und auf der Grof3an-
zeigetafel fur die Dauer der eingestellten Displayzeit 1 angezeigt.

Man kann bis zu 256 Durchgénge durchfiihren. Wenn man einen neuen Durchgang beginnt, werden
vom vorherigen Durchgang nur die Laufzeiten ibernommen.

Man kann einstellen ob die Zeit bei mehreren Durchgangen von 0:00.00, oder mit der Totalzeit des
vorherigen Durchgangs (der vorangegangenen Durchgénge) gestartet wird.

Im Split-Sequential Programm kann man keine Gruppen eingeben!

Einschaltvorgang:

- TdC 8000 einschalten (Schalter 26)

- Auf Ziel-Tastatur (15) Programmnummer 3 eingeben

- Taste <ENTER> driicken

- Speicher fir Rennen das verwendet wird I6schen (z.B. <F1> fiir Rennen 1)

- Taste <ENTER> driicken

- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fur Rennen 1 und <ENTER>)

- Rundenzahl eingeben: z.B. 3 und <ENTER>

- Prazision auswahlen (z.B. <F2> fir 1/10 Prazision)

- Taste <ENTER> driicken

- Zeitmessungs- Mode auswahlen (z.B. <F2> fir Differenz-Zeitmessung

- Taste <ENTER> driicken

- Startmodus wahlen (z.B. <F2> fir Massenstart

- Taste <ENTER> driicken

- Gerat synchronisieren; Synchronisations-Mode mit Taste <F1> (wenn die Tageszeit korrekt
angezeigt wird) oder <F2> (wenn man die Tageszeit neu synchronisieren will) auswéahlen

- Tageszeit starten (mit Impuls auf Kanal 0 oder <START>-Taste

Rennablauf mit Massenstart und 3 Runden:

- Schalter (1) nach oben stellen

- Bei Massenstart kann man bei der Starttastatur (9) nichts einstellen, das Startdisplay (2) zeigt
"1

- Startnummer fur Ziel eingeben (Ziel-Tastatur (15), z.B. StNr. 1)

- Taste <ENTER> driicken

- Display 8 mul3 die eingegebene Startnummer 1 anzeigen, Display (7) mul3 die Zeit Null anzei-
gen.

- Startimpuls fur alle Teilnehmer erfolgt (Massenstart).

- Display (7) zeigt die laufende Zeit, Display (8) zeigt die Startnummer 1 und 1 fur 1. Runde.

- Im Display (2) wird jetzt b1 angezeigt (b = belegter Start).

- Der Zielimpuls fur die erste Runde der Startnummer 1 erfolgt.

- Die Zeit bleibt im Display (7) stehen und lauft nach Ablauf der im Menu 4 eingestellten Display
Schleppzeit 1 wieder weiter. Im Display (8) wird noch immer die Startnummer 1 angezeigt, aber
der Rundenzéhler hat sich auf 2 erhoht.

- usw.

- Der Zielimpuls fir die zweite Runde der Startnummer 1 erfolgt.

- Die Zeit bleibt im Display (7) stehen und lauft nach Ablauf der im Menu 4 eingestellten Display
Schleppzeit 1 wieder weiter. Im Display (8) wird noch immer die Startnummer 1 angezeigt, aber
der Rundenzéhler hat sich auf 3 erhoht.

- usw.
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- Der Zielimpuls fur die dritte Runde (Zielimpuls) der Startnummer 1 erfolgt.
- Die Zeit bleibt im Display (7) stehen. Im Display (8) wird weiterhin die Starthummer 1 und die
Rundenzahl 3 angezeigt.

Zeiten korrigieren:
Eine Rundenzeit kann nicht direkt korrigiert werden. Die Rundenzeit wird gedndert, wenn die Zeit
von Kanal 0 oder 1, oder der Laufzeit ge&ndert wird.

Kanalbelegung:
c0 = Startkanal c2 = Zwischenzeit c4= Zwischenzeit  c¢6= Zwischenzeit ¢8 = Zwischenzeit
¢l = Runden-/Endzeit ¢3= Zwischenzeit c¢5= Zwischenzeit  ¢7= Zwischenzeit €9 = Zwischenzeit

Voreingestelltes Hauptmenu:

Menii 1: Totzeit Start = 1.0 sec. Menii 14: Meniis drucken = ein
Menii 2: Totzeit Ziel = 0.3 sec. Menii 15: Drucker Leerzeilen = 0
Menii 3: Sekundenmodus = aus Menti 16: RS-232 Baudrate = 9600 Baud
Mend 4: Display Schleppzeit1 = 3 sec. Menii 17: RS-232 Laufzeit = aus
Men 5: Display Schleppzeit2 = 3 sec. Menii 18 D-Board Baudrate = 2400 Baud
Ment 6: Display Tausendstel = aus Menii 19: D-Board Kanal 2 = laufend
Meni 7: Info-Display = Ziel Menii 20: Piepser = ein
Men 8: Laufende Zeit = Lauf Menii 21: Handicapzeit = 00:00:00.00
Menii 9: Laufendes Zehntel = aus Menil 22: Gruppen = aus
Mendi 10: Zwischenzeit Rang = ein Menii 23:  Durchgang wechseln
Menii 11: LaufzeitRang = ein Menii 24 Rennen wechseln
Menii 12:  Startnummer Automatik = aus Menii 25 D-Board-Test
Menii 13: Startzeit drucken = aus
Printer: Beispiel eines Ausdrucks
1. Durchgang:
0001 SZ 10:00:00.000 Startzeit
ZZ 10:10:20.234 Zielzeit
LZ 10:20.2 Laufzeit
1 SQ 10:20.2 Rundenzeit der 1. Runde (gleich mit Laufzeit)
0001 SZ 10:00:00.000 Startzeit
ZZ 10:20:39.334 Zielzeit
LZ 20:39.3 Laufzeit
2 8Q 10:19.1 Rundenzeit der 2. Runde
2. Durchgang:
0001 SZ 14:00:00.000 Startzeit
Z7Z 14:11:20.541 Zielzeit
Lz 11:20.5 Laufzeit
1 sSQ 11:20.5 Rundenzeit der 1. Runde (gleich mit Laufzeit)
MZ 20:39.3 Zeit vom Speicher (Memoryzeit vom 1. Lauf)
TZ 31:59.8 Totalzeit (1. Lauf plus bisherige Zeit vom 2. Lauf)
0001 SZ 14:00:00.000 Startzeit
Z7Z 14:22:00.401 Zielzeit
Lz 22:00.4 Laufzeit
2 8Q 10:49 Rundenzeit der 2. Runde

9
MZ 20:39.3 Zeit vom Speicher (Memoryzeit vom 1. Lauf)
TZ 42:39.7 Totalzeit (1. Lauf plus Zeit vom 2. Lauf)
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GrofRRanzeigetafel:

Man kann mit je einer Gro3anzeigetafel GAZ4 anzeigen:
Starthummer / Rang, Laufzeit (bzw. laufende Zeit), Rundenzeit (Sequentialzeit)

Im Hauptmeni (MenU 19, siehe Seite 56) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Laufzeit auf der GroRanzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

ALGE—SPORTS_TIVING ‘“m‘ﬁ%ﬂp @ﬁ}
Starthummer / Rang: Eg E Eg =
Daumenradschalter Kippschalter
auf 0 nach oben
- AT CE=SPORTSTINING ‘“Tliil%p @%
Laufzeit und Eg Egg =
laufende Zeit: o o Daumenradschalter Kippschalter
- auf0 Mittelstellung
Rundenzeit: Egggg
o o Daumenradschalter Kippschalter
- auf 1 Mittelstellung

RS 232 Schnittstelle:

Es werden alle Zeiten wie bei dem Splitprogramm ausgegeben. Wird im Meni "RS 232 Laufzeit =
ein" eingestellt, dann wird die Laufzeit und Rundenzeit ausgegeben.
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6.4. Parallelslalom:

6.4.1. Parallel Diff. (Parallelslalom mit Ziel-Differenzzeit): Programm 4

- Fur jedes Paar wird eine Laufnummer eingegeben (automatisches Weiterzéhlen von 1 bis 9999).

- Im Ziel werden zwei Lichtschranken bendtigt, eine fiir den blauen Parcours, eine fur den roten.

- Der erste Lichtschrankenimpuls 16st die Zeitmessung aus, der zweite Impuls stoppt die Uhr.

- Eswird der Siegerparcours angezeigt und die Zeitvorsprung des Siegers angezeigt (R=rot,
B=Blau).

- Eine Leitung vom Start ins Ziel ist fir die Zeitmessung nicht notwendig.

- Die Lichtschranke vom roten Parcours wird am Kanal 1 angeschlossen (Kabel 001-10 an Buch-
se 19 oder 20).

- Die Lichtschranke vom blauen Parcours wird am Kanal 4 angeschlossen (Kabel 001-10 an
Buchse 21).

roter Parcous blauer Parcous

Kabel 001-10 Kabsl 001-10
e@@@@@ @@@.E OOOOggg-g ALGE—SPORTS—TIMING J

o b 4id5¢

177000

GroBonzelgefofeI GAZ4

Einschaltvorgang:
- TdC 8000 einschalten (Schalter 26)
- Programm Parallelslalom Differenz (Prog.Nr 4) mit den Cursor Tasten 1 und (1] auswahlen.
- Taste <ENTER> driicken.
- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, [6schen (z.B. <F1> fir Rennen 1).
- Taste <ENTER> driicken.
- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fur Rennen 1).
- Taste <ENTER> driicken.
- TdC 8000 synchronisieren (eventuell mit anderen Zeitmel3geraten).
- <F1>dricken um angezeigte Tageszeit zu Ubernehmen.
- Beim der nachsten vollen Minute wird ein Startimpuls Giber Kanal cO ausgegeben.
- Der TdC 8000 ist furr die Zeitmessung bereit.
- <F2>drucken, wenn das Display (7) eine falsche Tageszeit anzeigt.
- Zeit mit der Zieltastatur (15) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.
- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).
- Der TdC 8000 ist furr die Zeitmessung bereit.

Rennablauf:

- Schalter (1) nach oben stellen.

- Das Display (2) und (8) zeigt automatisch die Laufnummer 1.

- Will man eine andere Laufnummer, dann muf3 man diese mit der mit Tastatur (9 oder 15) einge-
ben, z.B. Nr. 59, und mit <ENTER> bestatigen.

- Display (2) und Display (8) mul} die richtige Laufnummer anzeigen.

- Display (7) zeigt die Zeit 0.000.

- <ALT>und <MENU> gleichzeitig driicken um ins Hauptmenu zu gelangen.
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- Taste L einmal driicken um Menii 26 Strafzeit anzuzeigen.
- Strafzeit Uberprifen:
- Wenn die Strafzeit richtig ist, <ALT> und <MENU> nochmals gleichzeitig driicken um das
Hauptmeni zu verlassen.
- Wenn die Strafzeit nicht richtig ist <YES> druicken:
- Richtige Strafzeit mit Zieltastatur (15) eingeben.
- Strafzeit mit <ENTER> bestétigen.
- Hauptmenu durch gleichzeitiges Driicken von <ALT> und <MENU> verlassen.
- Der TdC 8000 ist nicht mit dem Start verbunden und daher wird der Start zeitlich nicht erfaf3t.
- Wenn der erste Zielimpuls ankommt, zeigt Display (7) die laufende Ziel-Differenzzeit und den
Siegerparcours.
- Wenn der zweite Zielimpuls ankommt, zeigt Display (7) die Ziel-Differenzzeit und den Sieges-
parcours.
- Umden TdC 8000 fur das nachste Rennen bereit zu machen Taste <ENTER> drlcken.
- Display (2) und (8) zeigt die nachste Laufnummer.
- Display (7) zeigt die Zeit 0.000.
- usw.

Strafzeit:

Die Strafzeit wird als Ziel-Differenzzeit eingesetzt, wenn ein Laufer im Rennen ausfallt. Will man
ohne Strafzeit arbeiten, dann gibt man als Strafzeit 0.000 ein.

Wenn ein Laufer das Ziel erreicht, beginnt die Ziel-Differenzzeit zu laufen. Wenn der zweite Laufer
das Ziel nicht vor Ablauf der Strafzeit erreicht, dann wird die Strafzeit im Display (7) und auf der
Grol3anzeigetafel angezeigt. Auf dem Drucker wird die Strafzeit mit einem "P" gekennzeichnet.
Die Strafzeit wird im Hauptmenu (27) eingegeben (siehe Seite 59).

Zeiten ldschen:

Durch driicken der Taste <CLEAR> der Starttastatur (9) oder Zieltastatur (15) kann man I
die Zielimpulse l6schen. Es werden die Zielimpulse vom blauen (c1) und roten (c4)

Parcours geldscht, sofern schon beide Parcours einen Zielimpuls haben.

Zeiten Blockieren:

Jeder Parcours kann separat blockiert werden.

Wenn man <BLOCK> der Starttastatur (9) drtickt, dann wird die Zeit des blauen Par- I
cours (c4) unglltig ausgedruckt (Tageszeit mit ?).

Wenn man <BLOCK> der Zieltastatur (15) driickt, dann wird die Zeit des roten Parcours

(c1) unglltig ausgedruckt (Tageszeit mit ?).

Druckt man <ALT> und <BLOCK> gleichzeitig, dann wird der jeweilige Impuls ver-

schluckt.

Kanalbelegung:

c0 = keine Funktion  ¢2= keine Funktion ¢4 = Zielkanal blau ¢6 = keine Funktion c¢8 = keine Funktion
cl = Zielkanal rot ¢3 = keine Funktion ¢5 = keine Funktion c¢7 = keine Funktion ¢9 = keine Funktion

Voreingestelltes Hauptmenu:

Meni 2: Totzeit Ziel = 0.3 sec. Menii 17: RS-232 Laufzeit = aus

Meni 3: Sekundenmodus = aus Menii 18:  D-Board Baudrate = 2400 Baud (fix)
Men 4: Display Schleppzeit1 = 3sec. Mendi 19: D-Board Kanal 2 = laufend

Menii 9: Laufendes Zehntel = aus Menii 20: Piepser = ein

Menii 12:  Startnummer Automatik = keine Funktion Menii 24:  Rennen wechseln = keine Funktion
Menii 14: Meniis drucken = ein Menii 25: D-Board-Test = aus

Mendi 15: Drucker Leerzeilen = 0 Meni 26: Kennung Kanal 4 = b (blau)

Meni 16: RS-232 Baudrate = 9600 Baud Meni 27: Strafzeit = aus
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Display:

- Im Display (2) und (8) wird die Laufnummer des Paars angezeigt.

- Im Display (7) wird der Siegerparcours und die Ziel-Differenzzeit angezeigt.
- Das Info-Display (6) hat fur die Zeitmessung keine Funktion.

Printer : Beispiel eines Ausdrucks

0001 r - 1.231 | Laufnummer 1. es gewinnt der rote Parcours mit 1.231 Vorsprung

0002 b - 0.429 | Laufnummer 2: es gewinnt der blaue Parcours mit 0.429 Vorsprung
P0003 b - 1.500 | Laufnummer 3: es gewinnt der blaue (Parcours Strafzeit)
20003 C1 10:15:34.237 | Laufnummer 3: ungiiltiger Impuls

0004 r - 0.217 | Laufnummer 4: es gewinnt der rote Parcours mit 0.217 Vorsprung
c0004 r - 0.217 | Laufnummer 4 wurde geldscht

Lichtschranken furs Ziel:

- Die Lichtschranke fur den roten Parcours wird am TdC 8000 angeschlossen.
Fir die Kabel 001-10, 001-20 oder 001-30 wird die Buchse A (19) oder A" (20) verwendet.
Bei externer Speisung der Lichtschranke kann auch ein 2-adriges Kabel verwendet werden. Dies
wird mit Bananensteckern am Kanal c1 (27) angeschlossen.

- Die Lichtschranke fur den blauen Parcours wird am TdC 8000 angeschlossen.
Fir die Kabel 001-10, 001-20 oder 001-30 wird die Buchse B (21) verwendet.
Bei externer Speisung der Lichtschranke kann auch ein 2-adriges Kabel verwendet werden. Dies
wird mit Bananensteckern am Kanal c4 (27) angeschlossen.

GrofRRanzeigetafel GAZ4:

Man kann die Ziel-Differenzzeit auf einer ALGE Grof3anzeigetafel anzeigen. Es wird immer der
Siegerparcours zusammen mit der Differenzzeit angezeigt (r = rot, b = blau).

Im Hauptmeni (MenU 26, siehe Seite 59) kann man einstellen, ob fir den Siegerparcours rot (r) und
blau (b) oder rechts (r) und links (L) ausgegeben wird.

ALGE—SPORTS—TIMING

ALGE—SPORTS—TIMING

59

59

ﬂ: i

UG

1/100

r_ b

1/100

ALGE—SPORTS—TIMING

ALGE—SPORTS—TIMING

b {1458

1/100

L {1458

1/100

Im Hauptmeni (MenU 19, siehe Seite 56) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der GroRanzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 2.400 Baud
Ubertragungsprotokoll: ASCII

stehende Zeit bevor ein Laufer das Ziel erreicht

laufende Ziel-Differenzzeit (Sieg blauer Parcours, ohne 1/10)
laufende Ziel-Differenzzeit (Sieg roter Parcours, ohne 1/10)
laufende Ziel-Differenzzeit (Sieg linker Parcours, ohne 1/10)
laufende Ziel-Differenzzeit (Sieg blauer Parcours, mit 1/10)
laufende Ziel-Differenzzeit (Sieg roter Parcours, mit 1/10)
laufende Ziel-Differenzzeit (Sieg linker Parcours, mit 1/10)

NNNPXXXXXXXXX:Sz:ht (CR)
NNNPXXXxxxXxXDbS : SxxxX (CR)
NNNPXXXXxxXX§S : SxxxX (CR)
NNNPXXXXXXXSS : SxxxX (CR)
NNNPXXxxxxXbS : SzxxX (CR)
NNNPXXXxxxX§S : SzxxX (CR)
NNNPXXXXXXXSS : SzxxX (CR)
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NNNPxxxxxxxbS:Sz ht (CR) Ziel-Differenzzeit (Sieg blauer Parcours)
NNNPxxxxxxx§S:Sz ht (CR) Ziel-Differenzzeit (Sieg roter Parcours)
NNNPxxxxxxx$S:Sz ht (CR) Ziel-Differenzzeit (Sieg linker Parcours)
D T Leerzeichen (Blank)
NNN.......... Laufnummer
P Identifikation fur Parallelslalom
8 roter (rechter) Kurs (Sonderzeichen OA Hex. fur r (= roter Parcours), 12. Zeichen)
o blauer Kurs (12. Zeichen)
B linker Kurs (Sonderzeichen 0C Hex. fur L (linker Parcours), 12. Zeichen)
S Sekunden (auf der Zehnerstelle der Sekunden wird eine Null nicht angezeigt)
Z s 1/10 Sekunden
[ R 1/100 Sekunden
[ ST 1/1000 Sekunden
(CR)...uuvveee Carriage Return

Ausgabe Uber die RS 232¢ Schnittstelle:

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800)
Ubertragungsprotokoll: ASCII

XNNNNxC4xxHH:MM: SS. zhtgxxxxxxxx (CR)
XNNNNxClxxHH:MM: SS. zhtgxxxxxxxx (CR)
?NNNNxC4xxHH:MM: SS. zhtgxxxxxxxx (CR)
?NNNNxC1xxHH:MM: SS. zhtgxxxxxxxx (CR)
cNNNNxC4xxHH:MM: SS . zht gxxxxxxxx (CR)
cNNNNxC1xxHH:MM: SS. zht gxxxxxxxx (CR)

Die folgenden Zeiten werden nur Gbertragen, bei folgender Einstellung im Hauptmend:
Meni 16: RS-232 Laufzeit = ein
XNNNNxbxxxHH:MM: SS. zht (CR
XNNNNx1xxxHH:MM:SS. zht (CR
XNNNNxrxxxHH:MM:SS. zht (CR

Sieger blauer Parcours (Auswahl Menu 27)
Sieger linker Parcours (Auswahl Menu 27)

)
)
) Sieger roter Parcours oder rechter Parcours
)
)
)

cNNNNxbxxxHH:MM: SS. zht (CR geloscht mit <CLEAR>
cNNNNx1xxxHH:MM: SS.zht (CR geloscht mit <CLEAR>
cNNNNxrxxxHH:MM: SS. zht (CR geldoscht mit <CLEAR>

X ettt Leerzeichen (Blank)

NNNN ... Laufnummer

Cl.iiiiiiiieeee Kanal 1 (roter Parcours)

311V Kanal 1 (roter Parcours, Zielimpuls ausgeldst mit Taste <STOP>)

Choiiieeeee Kanal 4 (blauer Parcours)

(0] 1Y Kanal O (blauer Parcours, Zielimpuls ausgeldst mit Taste <START>)

I e roter/rechter Parcours

Do blauer Parcours

[ linker Parcours
HH:MM:SS.zht...... Zeit auf 1/1000 Sekunde genau
HH:MM:SS.zhtq ... Zeit auf 1/10.000 Sekunde genau

2 unglltige Zeit
C ot mit <CLEAR> geltschte Zeit
(CR) i Carriage Return
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6.4.2. Parallelslalom Netto: Programm 5

Parallelslalom mit Messung der Laufzeiten (Nettozeit) und Ziel-Differenzzeit. Die Messung kann fur
beide Laufe durchgefihrt werden mit Lauf-Totalzeit und Total-Ziel-Differenzzeit.

Sprechgarnitur 034E h

Startbeep STB1

blauer
Parcours

G

i

Sprechverstdrker SV4

roter
Parcours

[1786 1

IEEED

| [ _{5258]

@ o @ o

&b 055

@ of

g o

00080 6OSCH 83355508

800066006

Sprechgarnitur Q34

TdC 8000

Einschaltvorgang:
- TdC 8000 einschalten (Schalter 26).

- Programm PARALLEL NETTO (Programm 5) mit den Cursor Tasten .4 und [t auswéhlen.

- Taste <ENTER> driicken.

- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, [6schen (z.B. <F1> fir Rennen 1).

- Taste <ENTER> driicken.

- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fur Rennen 1).

- Taste <ENTER> driicken.

- Prazision auswéhlen (z.B. <F4> fur 1/1000 Prazision).

- Taste <ENTER> driicken.

- TdC 8000 synchronisieren (eventuell mit anderen Zeitmel3geraten).
- <F1>dricken um angezeigte Tageszeit zu ibernehmen.
- Beim der nachsten vollen Minute wird ein Startimpuls Giber Kanal cO ausgegeben.
- Der TdC 8000 ist furr die Zeitmessung bereit.
- <F2>drucken, wenn das Display (7) eine falsche Tageszeit anzeigt.
- Zeit mit der Zieltastatur (15) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.
- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).
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Rennablauf im 1. Durchgang:

- Startnummer fur blauen (linken) Parcours mit Tastatur (9) eingeben, z.B. StNr. 1.

- Taste <ENTER> drlicken.

- Display (2) muR3 die Startnummer vom blauen (linken) Parcours anzeigen.

- Starthummer fur roten (rechten) Parcours mit Tastatur (15) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> drlicken.

- Display (8) muR3 die Startnummer vom roten (rechen) Parcours anzeigen.

- Infodisplay (6) muf3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehdrige Zeit 0:00.00

- Startimpuls fur beide Laufer erfolgt (Kanal CO oder C3); die Taste <START> funktioniert nicht!

- Display (2) und (8) zeigt die Startnummer und "b" (b = Belegt).

- Infodisplay (6) muf3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehorige laufende Zeit.

- Zielimpuls fur die Nummer 1 erfolgt.

- Zielimpuls fur die Nummer 2 erfolgt.

- Infodisplay (6) muR3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehorige Laufzeit.

- Das Infodisplay (6) zeigt neben der Siegerzeit die Differenzzeit.

- Die Startnummern fur das nachste Lauferpaar kann man wie zuvor eingegeben, etc.

Rennablauf im 2. Durchgang:

Durchgang wechseln:

- Alle Laufer mussen den 1. Durchgang beendet haben.

- Die Taste <ALT> und <MENU> gleichzeitig drucken.

- Mit der Ziel-Tastatur (15) die Zahl 23 eingeben.

- Das Info-Display (6) zeigt jetzt "Durchgang wechseln".

- Taste <YES> driicken.

- Taste <F2> driicken, damit der ndchste Durchgang angewé&hlt wird.
- Mit <ENTER> bestatigen; nun wird der Durchgang gewechselt.

Im 2. Durchgang fahren die gleichen Starthummern gegeneinander, aber die Pisten werden ge-
wechselt.

Die Starthummern die im 1. Durchgang auf der blauen Piste gefahren sind, kann man im 2. Durch-
gang nicht mehr fir die blaue Piste eingeben. Das gleiche gilt fur die rote Piste.

Wenn man die erste Starthnummer im 2. Durchgang eingibt erscheint automatisch die Richtige
dazugehdrige Starthnummer. Das erste Paar wird automatisch von TdC 8000 vorgegeben.

Man muf3 im Menu 8 immer "Laufende Zeit = Lauf" einstellen.

- Startnummer fur blauen (linken) Parcours mit Tastatur (9) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> drlicken.

- Starthummer fur roten (rechten) Parcours wird automatisch erscheinen, z.B. StNr. 1

- Display (2) muR3 die Startnummer vom blauen (linken) Parcours anzeigen.

- Display (8) muR3 die Startnummer vom roten (rechen) Parcours anzeigen.

- Infodisplay (6) muf3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehdrige Zeit 0:00.00 (man kann auch auf Totalzeit umschalten).

- Beim Sieger aus dem 1. Lauf steht die Ziel-Differenzzeit vom ersten Lauf.

- Startimpuls fur beide Laufer erfolgt (Kanal CO oder C3).

- Display (2) und (8) muf3 die Startnummer und "b" (b = Belegt) anzeigen.

- Infodisplay (6) muR3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehorige laufende Zeit.

- Zielimpuls fur die Nummer 1 erfolgt.

- Zielimpuls fur die Nummer 2 erfolgt.

- Infodisplay (6) muf3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehorige Laufzeit.

- Das Infodisplay (6) zeigt neben der Siegerzeit die Lauf-Differenzzeit.

- Nach dem Ende der Displayzeit wird automatisch die Netto-Totalzeit fiir beide Laufer, sowie die
Total-Differenzzeit angezeigt

- Die Startnummern fur das nachste Lauferpaar kann man wie zuvor eingegeben, etc.
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Weitere Runden: 81]1

Jedesmal wenn ein Fahrer auf einen neuen Gegner trifft, dann gibt es ]1

eine neue Runde. D.h. in der ersten Runde féhrt z.B. Startnummer 1 214

und 8 gegeneinander, sowie Starthummer 5 und 4. Nach dem zweiten 3 6

Durchgang kommt der Laufer in die ndchste Runde, der die bessere 6]6

Totalzeit hat. . ]6

Bevor eine neue Runde gestartet wird mul3 der Bediener dies dem 2 2

TdC 8000 mitteilen indem er ins Menu 23 geht. Dann "Durchgang g Lo

wechseln" und "naechster” (<F2>) mit <ENTER> bestatigen. ER

Tastenfunktionen: BLAU (Links) ROT (Rechts)
(Tastatur 9 oder 14)  (Tastatur 15 oder 14)

Zielzeit 16schen CLEAR CLEAR

Zielzeit zuriickholen ALT + CLEAR ALT + CLEAR

Unglltige Zielzeiten: BLOCK BLOCK

Zielzeiten unterdrtcken: ALT + BLOCK ALT + BLOCK

Keine Funktion INPUT INPUT

Keine Funktion MENU + INPUT MENU + INPUT

Keine Funktion F1 F1

Keine Funktion F2 F2

Keine Funktion F3 F3

Umschalten zwischen Laufzeit und Totalzeit F4 F4

Keine Funktion CLASS. CLASS.

Strafzeit:

Die Strafzeit wird als Ziel-Differenzzeit eingesetzt, wenn ein Laufer im Rennen ausfallt. Will man
ohne Strafzeit arbeiten, dann gibt man als Strafzeit 0.000 ein.

Wenn ein Laufer das Ziel erreicht, beginnt die Ziel-Differenzzeit zu laufen. Wenn der zweite Laufer
das Ziel nicht vor Ablauf der Strafzeit erreicht, dann wird die Strafzeit im Display (7) und auf der
GroRRanzeigetafel angezeigt. Auf dem Drucker wird die Strafzeit mit einem "P" gekennzeichnet.
Die Strafzeit wird im Hauptmenu (27) eingegeben (siehe Seite 59).

Zielzeiten I6schen:
Die Taste <CLEAR> gilt jeweils fir den Parcours der dem Tastenblock zugeordnet ist.

<CLEAR> von Tastatur (9) ............ blauer (linker Parcours)

<CLEAR> von Tastatur (15) .......... roter (rechter Parcours)
Mit der Taste <CLEAR> wird der letzte Impuls des jeweiligen Parcours geloscht. D.h. wenn man
nach dem Start <CLEAR> driickt, dann geht die Zeit wieder auf null.
Driickt man <CLEAR> wenn der Laufer im Ziel ist, dann erscheint wieder die laufende Zeit. Druickt
man nochmals <CLEAR>, dann wird auch die Startzeit geldscht.
Mit der Tastenkombination <ALT> und <CLEAR> kann man die zuletzt geloschte Zeit wieder giltig
machen.
Ist eine Strafzeit eingestellt (Meni 27), dann wird automatisch die Zeit mit der gerechneten Strafzeit
angezeigt, nachdem man die Zielzeit geldscht hat (wenn der andere Parcours schon eine Zielzeit hat).

Zielzeiten Blockieren:

Die Zielzeit von jedem Parcours kann separat blockiert werden.

Wenn man <BLOCK> der Tastatur (9) druickt, dann wird die Zielzeit des blauen (linken)
Parcours (c4) ungultig ausgedruckt (Tageszeit mit ?).

Wenn man <BLOCK> der Zieltastatur (15) driickt, dann wird die Zeit des roten (rechten)
Parcours (c1) ungultig ausgedruckt (Tageszeit mit ?).

Drickt man <ALT> und <BLOCK> gleichzeitig, dann wird der jeweilige Impuls ver-
schluckt.

Zeiten eingeben: <INPUT> hat keine Funktion!

Classement: <CLASS> hat keine Funktion!
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Parcours Identifikation:

Man kann die Parcours mit r (= rot) und b (= blau), oder r (= rechts) und L (links) kennzeichnen. Die
Auswahl fur die Kennzeichnung, ob fir den Parcours b oder L ausgegeben wird, erfolgt im Haupt-
meni (Menu 26: Kennung Kanal 4).

Lichtschranken furs Ziel:
- der rote (rechte) Parcours wird am Kanal 1 angeschlossen (Kabel 001-10 in Buchse 20).
- der blaue (linke) Parcours wird am Kanal 4 angeschlossen (Kabel 001-10 in Buchse 21)

Lichtschranke fur die erste Zwischenzeit:
- der rote Parcours wird am Kanal 2 angeschlossen
- der blaue Parcours wird am Kanal 5 angeschlossen

Lichtschranke fur die zweite Zwischenzeit:
- der rote Parcours wird am Kanal 6 angeschlossen
- der blaue Parcours wird am Kanal 7 angeschlossen

Lichtschranke fur die dritte Zwischenzeit:
- der rote Parcours wird am Kanal 8 angeschlossen
- der blaue Parcours wird am Kanal 9 angeschlossen

Kanalbelegung:
c0 = Startkanal (=C3) ¢2= Zwischenzeit 1 rot c4 = Zielkanal blau €6 = Zwischenzeit 2 rot ¢8 = Zwischenzeit 3 rot
cl = Zielkanal rot c3= Startkanal (=C0) ¢5 = Zwischenz. 1 blau ¢7 = Zwischenz. 2 blau ¢9 = Zwischenz. 3 blau

Voreingestelltes Hauptmenu:

Meni 1: Totzeit Start = 1.0 sec. Menil 16: RS-232 Baudrate = 9600 Baud

Meni 2: Totzeit Ziel = 0.3 sec. Menii 17: RS-232 Laufzeit = aus

Meni 3: Sekundenmodus = aus Meni 18: D-Board Baudrate = 2400 Baud (fix)

Menii 4:  Display Schleppzeit 1 = 3 sec. Menii 19: D-Board Kanal 2 = laufend

Meni 5 Display Schleppzeit 2 = 3 sec. Menii 20: Piepser = ein

Men 8: Laufende Zeit = lauf Menii 24:  Durchgang wechseln

Menii 9: Laufendes Zehntel = aus Menil 24: Rennen wechseln

Menii 13: Startzeit drucken = aus Menii 25: D-Board-Test = aus

Meni 14: Mends drucken = ein Menii 26: Kennung Kanal 4 = b (blau)

Menii 15: Drucker Leerzeilen = 0 Menii 27: Strafzeit = 1.500 Sek.
Display (2):

Es wird die Startnummer des Laufers vom blauen (linken) Parcours angezeigt. Weiters zeigt dieses
Display die Schalterstellung von Schalter (1) und den Zustand des Starters (keine Anzeige fur nicht
gestartet, "b" fur gestartet und "L" fur Laufzeit und "T" fur Totalzeit (2. Durchgang).

Display (8):

Es wird die Startnummer des Laufers vom roten (rechten) Parcours angezeigt. Weiters zeigt dieses
Display die Schalterstellung von Schalter (1) und den Zustand des Starters (keine Anzeige fur nicht
gestartet, "b" fur gestartet und "L" fur Laufzeit und "T" fur Totalzeit (2. Durchgang).

Info-Display (6):
Im Info-Display (6) werden die aktuellen Startnummern und die dazugehdrigen Zeiten angezeigt.
Nach der Zieldurchfahrt wird auch der Zeitvorsprung des Siegers angezeigt.

0001 b 0:00.000 Anzeige vor dem Start zum 1. Durchgang:
0002 r 0:00.000 StNo, Parcours (b = blau, r=rot), Zeit

0001 b 0:03 Anzeige nach dem Start zum 1. Durchgang:
0002 r 0:03 StNo, Parcours (b = blau, r=rot), laufende Zeit
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0001 b LZ 0:44.206 Anzeige nach Ziel (1. Durchgang):

0002 r LZ 0:44.160 -0.046 StNo, Parcours, LZ, Laufzeit, Siegervorsprung
0002 b 0:00.000 -0.046 Anzeige vor dem Start zum 2. Durchgang:
0001 r 0:00.000 StNo, Parcours , Zeit, Vorsprung von 1. Lauf
0002 b LZ 0:44.298 -0.025 Anzeige nach Ziel (2. Durchgang):

0001 r LZ 0:44.323 StNo, Parcours, LZ, Laufzeit, Laufvorsprung
0002 b TZ 1:28.458 -0.071 Anzeige nach Ziel (2. Durchgang):

0001 r TZ 1:28.529 StNo, Parcours, TZ, Totalzeit, Totalvorsprung

Mit der Taste <F4> kann man zwischen Laufzeit und Totalzeit umschalten, wenn die Laufer das Ziel
im 2. Durchgang erreicht haben. Man kann auch fur den 2. Durchgang die Totalzeit direkt anzeigen.
Einstellen kann man dies im Menti 8 (LAUF oder TOTAL).

Drucker: Beispiel eines Ausdrucks
1. Durchgang:

0002rSzZ 10:00:00.121 Startzeit roter Parcours, StNo 2
Z7Z 10:00:44.281 Zielzeit roter Parcours, StNo2
LZ 0:44.160 Laufzeit roter Parcours, StNo2
0001bSZ 10:00:00.121 Startzeit blauer Parcours, StNol
Z7Z 10:00:44.327 Zielzeit blauer Parcours, StNol
LZ 0:44.206 Laufzeit blauer Parcours, StNol
0002rDZL - 0.046 Vorsprung des roter Parcours (StNo 2) im 1. Lauf

2. Durchgang:

0002bSZ 10:30:10.001 Startzeit blauer Parcours, StNo 2
ZZ 10:30:54.299 Zielzeit blauer Parcours, StNo2
LZ 0:44.298 Laufzeit blauer Parcours, StNo2
MZ 0:44.160 Memoryzeit des blauen Parcours (StNo 2)
TZ 1:28.458 Totalzeit des blauen Parcours (StNo 2)
0001rSZ 10:30:10.001 Startzeit roter Parcours, StNol
ZZ 10:30:54.334 Zielzeit roter Parcours, StNol
LZ 0:44.323 Laufzeit roter Parcours, StNol
MZ 0:44.206 Memoryzeit des roten Parcours (StNo 1)
TZ 1:28.529 Totalzeit des roten Parcours (StNo 1)
0002bDZL - 0.025 Vorsprung des blauen Parcours (StNo 2) im 2. Lauf
0002bDZT - 0.071 Gesamtvorsprung von StNo 2 aus beiden Laufen

GrofRRanzeigetafel:

Ziel-Differenzzeit (Lauf und Total):

Es wird b (= blau oder L = links) oder r (= rot oder rechts) an der 1. Stelle einer 6-stelligen ALGE
Anzeigetafel angezeigt. Dannach kommt die Zeit in Sekunden und 1/1000 Sekunden.

Die Parcours-ldentifikation b und r oder L und r kann man im MenU 26 einstellen

“ALCE=SPORTS=TIMING ALCE=SPORTS=TIMING

roter Parcours E 5 E 5 rechter Parcours
r H5HA s i

[ AGeseoris—Twme 1 % ©% ALGE_SPORTS —TIMING. @ @%
& E{)g E 5 blauer Parcours i E@g E E linker Parcours

Meni 26: Kennung Kanal 4 = b Menu 26: Kennung Kanal 4 = L
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Laufzeit / Totalzeit:
Es wird fur jeden Parcours eine separate Anzeigetafel bendtigt. Mit der Standard ALGE Anzeigeta-
fel wird die Zeit in Minuten, Sekunden und 1/100 Sekunden angezeigt.

ALGE-SPORTS—TIMING

q884 5 @ o G
—Jo o roter (rechter) Parcours blauer (linker) Parcours

/160

Startnummer:
Es wird flr jeden Parcours eine separate Anzeigetafel benotigt. Es werden die Startnummern nur 3-

stellig angezeigt.
g Ot g bt

roter (rechter) Parcours blauer (linker) Parcours

ALGE—SPORTS—TIMING

=

RS 232c¢ Schnittstelle:

Ausgabeformat:

1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit:

9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 9600)
Ubertragungsprotokoll: ASCII

xNNNNiCCxxHH:MM: SS. zhtgx## (CR) Parallelslalom, Zwischenzeit oder Zielzeit
xNNNNiRTxxHH:MM: SS.zhtgx## (CR) Parallelslalom, Laufzeit

xNNNNiDTRxHH:MM: SS. zhtxx## (CR) Parallelslalom, Laufdifferenzzeit
xNNNNiTTxxHH:MM: SS.zhtgx## (CR) Parallelslalom, Totalzeit

xNNNNiDTTxHH:MM: SS. zhtxx## (CR) Parallelslalom, Totaldifferenzzeit
PNNNNiCCxxHH:MM: SS. zhtgx## (CR) Parallelslalom, Zielzeit errechnet aus Penalty Zeit
PNNNNiRTxxHH:MM: SS.zhtgx## (CR) Parallelslalom, Laufzeit errechnet aus Penalty Zeit
PNNNNiTTxxHH:MM: SS. zhtgx## (CR) Parallelslalom, Totalzeit errechnet aus Penalty Zeit
X et Leerzeichen (Blank)

NNNN ., Starthnummer (4-stellig)

I e r (= roter/rechter), b (= blauer) oder 1 (linker) Parcours beim Parallelslalom
CC e, Zeitmel3kanal

RT oo Laufzeit

DTR .o, Laufdifferenzzeit (Difference Time Run)

DTT i Totaldifferenzzeit (Difference Time Total)
HH:MM:SS.zht........... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/1000 Sekunden
HH:MM:SS:zhtq......... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
HH Fortlaufende Nummer bei jeder Runde

[(©12) I Carriage Return

Folgende Zeichen kdnnen an der 1. Stelle stehen:

2 Zeit ohne gultige Startnummer

C oot Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)

[ I PRTRTUTRT Aus der Strafzeit errechnete Zeit (Parallelslalom)

RS 485 Schnittstelle:  keine Funktion beim jetzigen TdC 8000
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6.5. Dual Timer Programm 6

Nettozeitmessung mit Zwischenzeiten auf zwei Strecken mit jeweils einem Teilnehmer auf der
Strecke. Der Start kann einzeln oder gemeinsam fiir beide Strecken erfolgen. Die Auswertung kann
fur jede Strecke separat oder gemeinsam erfolgen.

Bei Programm Dual Timer kann man nur einen Durchgang durchfuhren.

Sprechgarnitur Q34 Sprechgarnitur Q34

Startschranke STSc Startschranke STSc

blauer roter
Parcours Parcours

::::::::::::::::, ::::::::::::
h]-~ Lichtschranke RSL1c hl-. Lichtschranke RSL1c

/78 74 [b_{3230] NEERNIE g EEEL:]

@ U a® of @ o @
Sprechgarnitur Q3@
Gede Boec 88355055

‘ TdC 8000 ‘

Einschaltvorgang:
- TdC 8000 einschalten (Schalter 26).
- Programm DUAL TIMER (Prog.No. 6) mit den Cursor Tasten .4 und 1] auswéhlen.
- Taste <ENTER> dricken.
- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, [6schen (z.B. <F1> fir Rennen 1).
- Taste <ENTER> dricken.
- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fur Rennen 1).
- Taste <ENTER> dricken.
- Prazision auswéhlen (z.B. <F3> fir 1/100 Prazision).
- Taste <ENTER> dricken.
- Taste <YES> drucken, wenn man Gruppen eingeben will, sonst <NO> und <ENTER>.
- Wenn man Gruppen eingibt, immer die letzte Nummer einer Gruppe eingeben.
- Jede Eingabe mit <ENTER> bestatigen.
- Wenn man die Startnummer der letzten Gruppe eingegeben hat die Taste <ENTER> driicken
- TdC 8000 synchronisieren (eventuell mit anderen Zeitmel3geraten).
- <F1>dricken um angezeigte Tageszeit zu Ubernehmen.
- Beim der nachsten vollen Minute wird ein Startimpuls Giber Kanal cO ausgegeben.
- Der TdC 8000 ist fur die Zeitmessung bereit.
- <F2>drucken, wenn das Display (7) eine falsche Tageszeit anzeigt.
- Zeit mit der Zieltastatur (15) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.
- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).
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Rennablauf:

- Schalter (1) hat keine Funktion.

- Startnummer fur blauen (linken) Parcours mit Tastatur (9) eingeben, z.B. StNr. 1.

- Taste <ENTER> driicken.

- Display (2) muR3 die Starthummer vom blauen (linken) Parcours anzeigen (und Gruppe).

- Starthummer fur roten (rechten) Parcours mit Tastatur (15) eingeben, z.B. StNr. 2.

- Taste <ENTER> driicken.

- Display (8) muR3 die Startnummer vom roten (rechen) Parcours anzeigen (und Gruppe).

- Infodisplay (6) muR3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechten) Parcours anzei-
gen, sowie die dazugehdrige Zeit.

- Uber das Hauptmenii (<ALT> und <MENU> kann man einstellen ob der Start fiir beide Parcours
gemeinsam erfolgt oder separat (e.g. Menu 28: Startkanal 28 = getrennt)

- Startimpuls fur die Nummer 1 erfolgt.

- Startimpuls fur die Nummer 2 erfolgt.

- Infodisplay (6) muR3 die Starthnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehorige laufende Zeit.

- Zielimpuls fur die Nummer 1 erfolgt.

- Zielimpuls fur die Nummer 2 erfolgt.

- Infodisplay (6) muR3 die Startnummer vom blauen (linken) und roten (rechen) Parcours anzeigen,
sowie die dazugehorige Laufzeit.

- Die Startnummern fur das nachste Lauferpaar kann man wie zuvor eingeben.

- eftc.

Zielzeiten I6schen:

Durch driicken der Taste <CLEAR> der Tastatur (9) kann man die Zielimpulse des I
blauen (linken) Parcours léschen. Driickt man <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, dann
wird die zuvor geléschte Zielzeit wieder als aktuelle Zielzeit verwendet.

Durch dricken der Taste <CLEAR> der Tastatur (15) kann man die Zielimpulse des

roten (rechten) Parcours l6schen. Drickt man <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, dann

wird die zuvor geldschte Zielzeit wieder als aktuelle Zielzeit verwendet.

Zielzeiten Blockieren:

Die Zielzeit von jedem Parcours kann separat blockiert werden. I

Wenn man <BLOCK> der Tastatur (9) drtickt, dann wird die Zielzeit des blauen (linken)
Parcours (c4) ungultig ausgedruckt (Tageszeit mit ?).

Wenn man <BLOCK> der Zieltastatur (15) driickt, dann wird die Zeit des roten (rechten)

Parcours (c1) ungultig ausgedruckt (Tageszeit mit ?).

Druckt man <ALT> und <BLOCK> gleichzeitig, dann wird der jeweilige Impuls ver-
schluckt.

Zeiten andern:
Man kann beim Dual-Timer die Zeiten von einer Startnummer zu einer anderen Start-

nummer kopieren, ungtiltige Zeiten gultig machen, oder handisch Zeiten eingeben.

Die Taste <INPUT> von Tastenblock (9) wird verwendet zum &ndern der Zeiten des

blauen Parcours, die Taste <INPUT> von Tastenblock (15) zum &ndern der Zeiten des

roten Parcours.

- Mit <INPUT> kann man die Zielzeit des jeweiligen Parcours andern.

- Mit <ALT> und <INPUT> kann man die Startzeit des jeweiligen Parcours andern.

- Mit <MENU> und <INPUT> kann man die Laufzeiten und Zwischenzeiten des jeweiligen Par-
cours andern.

Classement:
Das Classement kann jeweils fiir beide Parcours oder nur fur den blauen (linken) oder I
roten (rechten) Parcours erstellt werden.
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Rangberechnung:
Die Rangberechnung kann fur beide Parcours gemeinsam, oder fur jeden Parcours separat erfol-
gen. Die Einstellung fur die Rangberechnung erfolgt in Hauptmena (Ment 29: Rangberechnung).

Startkanal:

Der Start kann fur beide Parcours gemeinsam, oder fur jeden Parcours separat erfolgen. Die
Einstellung fur die Startabhandlung erfolgt in Hauptmenu (Ment 28: Startkanal). Wenn man den
gemeinsamen Startkanal verwendet, dann wird die Zeit fur beide Parcours gestartet, egal ob Kanal
c0 oder Kanal ¢3 ausgel6st wird.

Parcours Identifikation:

Man kann die Parcours mit r (= rot) und b (= blau), oder r (= rechts) und I (links) Kennzeichnen. Die
Auswahl fur die Kennzeichnung, ob fur den Parcours b oder L ausgegeben wird erfolgt, wird im
Hauptmeni (Menu 27: Kennung Kanal 4) ausgewabhilt.

Kanalbelegung: c0 = Startkanal rot (rechts) c¢5 = Zwischenzeit 1 blau (links)
cl = Zielkanal rot (rechts) c6 = Zwischenzeit2 rot (rechts)
c2 = Zwischenzeit 1 rot (rechts) c7 = Zwischenzeit 2 blau (links)
c3 = Startkanal blau (links) c8 = Zwischenzeit 3 rot (rechts)
c4 = Zielkanal blau (links) c9 = Zwischenzeit 3 blau (links)

Voreingestelltes Hauptmenu:

Meni 1: Totzeit Start = 1.0 sec. Meni 16: RS-232 Baudrate = 9600 Baud
Meni 2: Totzeit Ziel = 0.3 sec. Menii 17: RS-232 Laufzeit = aus

Meni 3: Sekundenmodus = aus Menii 18: D-Board Baudrate = 2400 Baud (fix)
Menii4:  Display Schleppzeit 1 = 3 sec. Menii 19: D-Board Kanal 2 = laufend
Menii 5. Display Schleppzeit 2 = 3 sec. Menii 20: Piepser = ein

Mend 6: Display Tausendstel = aus Menii 21: Handicapzeit = 00:00:00.00
Mend 8: Laufende Zeit = lauf Menii 22: Gruppen = aus

Menii 9: Laufendes Zehntel = aus Menii 24: Rennen wechseln

Men 10: Zwischenzeit Rang = ein Menii 25: D-Board-Test = aus

Menii 11: Laufzeit Rang = ein Menii 26: Kennung Kanal 4 = b (blau)
Menii 13: Startzeit drucken = aus Menii 28: Startkanal = getrennt
Meni 14: Mends drucken = ein Menii 29: Rangberechnung = getrennt
Menii 15: Drucker Leerzeilen = 0

Printer: Beispiel eines Ausdrucks

0001bSZ 10:05:58.990 Startzeit blauer Parcours
ZZ 10:07:20.234 Zielzeit blauer Parcours
LZ 1:21.24 Laufzeit blauer Parcours
0002rSZ 10:07:01.485 Startzeit roter (rechter) Parcours
ZZ 10:08:22.385 Zielzeit roter (rechter) Parcours
LZ 1:20.90 Laufzeit roter (rechter) Parcours
00011SZ 10:05:58.990 Startzeit linker Parcours (wenn Menl 24 auf links)
ZZ 10:07:20.234 Zielzeit linker Parcours
LZ 1:21.24 Laufzeit linker Parcours
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GroRanzeigetafel GAZA4:

Man kann die Nettozeit und Startnummer/Rang auf je einer ALGE GroRanzeigetafel anzeigen. Es
wird immer die aktuelle Nummer, die im Display (8) angezeigt wird, ausgegeben (auf der Grol3an-
zeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig, der Rang nur 2-stellig angezeigt werden).

Furjeden Parcours bendétigt man eine separate Anzeigetafel. Fiur den roten (rechten) Parcours muf3 der
Codeschalter der GroR3anzeigetafel auf 1 gestellt werden, fiir den blauen (linken) Parcours auf 2.

Im Hauptmeni (MenU 19, siehe Seite 56) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der GroRanzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

ALGE—SPORTS—TIMING ALGE-SPORTS—TIMING

ide 8|l (9258
g o am o

ALGE_SPORTS—TIMING ALGE—SPORTS—TIMING

(18 1) [6 (5254
@ b a» o

RS 232 Schnittstelle:

Siehe Seite 96, Kapitel 8.2.
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6.6. GESCHWINDIGKEIT: Programm 7

Mit diesem Programm wird die Geschwindigkeit auf einer vorgegebenen Mel3strecke gemessen
(zwei Lichtschranken oder anderen Impulsgeber).

Messung: Einstellbar in km/h (Kilometer pro Stunde), m/s (Meter pro Sekunde) oder
mph (Meilen pro Stunde)
MelRdistanz: Einstellbar von 1 bis 9999 m (immer in Meter)

kleinste Geschwindigkeit: Einstellbar von 1 bis 9999 km/h, m/s oder mph
(je nach eingestellter Einheit)

grofte Geschwindigkeit:  Einstellbar von 1 bis 9999 km/h, m/s oder mph
(je nach eingestellter Einheit)

Kanéle: Kanal CO und C1 (durchfahrt aus beiden Richtungen ist moglich)
] ® ey
L
— Lichtschranke 1 """“"
Daumenrad— Schalter
Schalter auf auf
Stellung 0 Mittelstellung

ALGE —SPORTS—TIMING

Der Abstand von Lichtschranke
zu Lichtschranke kann zwischen
1 und 9999 m betragen. °

Ten /b

GroBanzeigetafel GAZ4

Lichtschranke 2

Kabel 001-10

Kabel 010-10

Kabel 002—100 (oder 000—100 mit 027-02)

06606666
o

= 00ed0 H6®6T 5535393

TdC 8000

Einschaltvorgang:

- TdC 8000 einschalten (Schalter 26).
- Programm 7 "Geschwindigkeit" mit den Cursor Tasten 1 und (1] auswahlen.
- Taste <ENTER> dricken.
- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, [6schen (z.B. <F1> fir Rennen 1).
- Taste <ENTER> dricken.
- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fur Rennen 1).
- Taste <ENTER> dricken.
- Taste <YES> drucken, wenn man Gruppen eingeben will, sonst <NO> und <ENTER>.
- Wenn man Gruppen eingibt, immer die letzte Nummer einer Gruppe eingeben.
- Jede Eingabe mit <ENTER> bestatigen.
- Wenn man die Startnummer der letzten Gruppe eingegeben hat die Taste <ENTER> driicken
- TdC 8000 synchronisieren (eventuell mit anderen Zeitmel3geraten).
- <F1>dricken um angezeigte Tageszeit zu Ubernehmen.
- Beim der nachsten vollen Minute wird ein Startimpuls Giber Kanal cO ausgegeben.
- Der TdC 8000 ist fur die Zeitmessung bereit.
- <F2>drucken, wenn das Display (7) eine falsche Tageszeit anzeigt.
- Zeit mit der Zieltastatur (15) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.
- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).
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Rennablauf:

- Schalter (1) nach oben stellen.

- <MENU> und <ALT> gleichzeitig driicken.

- Bei Menl 31 die Mel3distanz einstellen (e.g. 10 Meter).

- Bei Menl 32 die Mel3einheit auswahlen (km/h, m/s oder mph)

- Bei Menu 33 die minimal zu messende Geschwindigkeit einstellen.

- Bei Menl 34 die maximal zu messende Geschwindigkeit einstellen.

- BeiMenl 4 (Display Schleppzeit 1) einstellen falls die Startnummer Automatik verwendet wird.

- BeiMenu 12 (Startnummer Automatik) START oder ZIEL auswahlen, wenn man den Mel3wert
nur fUr eine bestimmte Zeit (Display Schleppzeit 1) anzeigen will.

- Starthummer mit Starttastatur (9) oder Zieltastatur (15) eingeben, z.B. StNr. 1.

- Taste <ENTER> driicken.

- Display (2) und Display (8) muf3 die richtige Starthummer (und Gruppe) anzeigen.

- Display (7) zeigt 000.00 als Geschwindigkeit an.

- Es kommt der erste Impuls von Kanal CO

- Display (2) zeigt neben der Starthnummer ein L als Zeichen das der Laufer die erste Licht-
schranke (Kanal C0) passiert hat.

- Es kommt der zweite Impuls von Kanal C1

- Display (8) zeigt neben der Starthummer ein L als Zeichen das der Laufer die zweite Licht-
schranke (Kanal C1) passiert hat.

- Display (7) zeigt den Rang und die Geschwindigkeit.

- Wenn die Startnummer Automatik verwendet wird geht das Display 2 und 8 nach Ablauf der
Display Schleppzeit 1 auf die nachste Nummer.

Kanalbelegung: c0 = Geschwindigkeitsmel3kanal c5 = keine Funktion
cl = Geschwindigkeitsmef3kanal c6 = keine Funktion
c2 = keine Funktion c7 = keine Funktion
c3 = keine Funktion c8 = keine Funktion
c4 = keine Funktion c9 = keine Funktion

Achtung:

Es spielt keine Rolle ob fir die Geschwindigkeitsmessung ob CO und dann C1 oder zuerst C1
und dann CO ausgel6st wird.

Voreingestelltes Hauptmenu:

Men 4: Display Schleppzeit 1 = 3 sec. Menii 22: Gruppen = aus
Menii 11: Laufzeit Rang = ein Menii 24: Rennen wechseln
Menii 12:  Startnummer Automatik = aus Meni 25: D-Board-Test = aus
Meni 14: Menis drucken = ein Menii 30: Zeiten drucken = aus
Menii 15: Drucker Leerzeilen = 0 Menii 31: Distanz = 100 m
Meni 16: RS-232 Baudrate = 9600 Baud Menii 32: MaReinheit = km/h
Menii 17: RS-232 Laufzeit = aus Menii 33:  min. Geschwindigkeit = 10 km/h
Menii 18: D-Board Baudrate = 2400 Baud (fix) Menii 34:  max. Geschwindigkeit = 200 km/h
Meni 20: Piepser = ein

MeRdistanz:

Man kann Distanz zwischen den beiden Lichtschranken (oder andere Impulsgeber) von 1 bis 9999
eingeben. Die Mel3distanz wird immer in Meter eingegeben, egal welche Mal3einheit verwendet
wird. Die Meldistanz wird im Ment 31 eingestellt.

Mafeinheit:

Man kann zwischen folgenden Mal3einheiten wahlen:  km/h ........ Kilometer pro Stunde
mps ......... Meter pro Sekunde
mph ......... Meilen pro Stunde

Die Mal3einheit wird im Menl 32 eingestellt. Wenn man die MalReinheit &ndert, dann wird automa-
tisch die minimale und maximale Geschwindigkeit fur die neu gewahlte Mal3einheit umgerechnet.
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Maximale und maximale Geschwindigkeit:
Man kann eine minimale und maximale Geschwindigkeit eingeben. Wird eine Geschwindigkeit
gemessen, welche die minimale Geschwindigkeit unterschreitet, oder die maximale tGiberschreitet,
dann wird diese Messung nicht anerkannt. Die minimale Geschwindigkeit wird im Ment 33 und die
maximale Geschwindigkeit im Meni 34 eingegeben. In jedem Mend sind Einstellwerte von 1 bis
9999 maoglich, die Mal3einheit entspricht der im Meni 32 eingestellten Maf3einheit.
z.B.:  min. Geschwindigkeit = 60 km/h

max. Geschwindigkeit = 120 km/h

Es werden nur Geschwindigkeiten ausgegeben die im Bereich von 60 bis 120 km/h liegen.

Zeiten Drucken:

Man kann zusétzlich zu den Geschwindigkeiten die Zeiten ausdrucken. Wenn man im Menu 30
"Zeiten drucken = EIN" auswahlt, dann wird die Startzeit, Zielzeit, Laufzeit und Geschwindigkeit
ausgegeben.

Achtung: Intern wird die Zeit auf 1/10.000 genau gemessen und gerechnet, auf dem Printer werden
aber nur 1/1000 ausgegeben.

Automatische Geschwindigkeitsmessung:

Wenn man im Meni 12 "StNr Automatik" Start oder Ziel einstellt, dann wird jede Geschwindigkeit
nur so lange angezeigt, wie im Ment 4 die "Displayschleppzeit 1" eingestellt ist. Nach Ablauf der
Displayschleppzeit zeigt das Display (7) Nullen, und die GroRanzeigetafel Blank.

Wenn das Menu 12 "StNr Automatik™ auf AUS gestellt ist, dann wird eine Geschwindigkeit so lange
angezeigt, bis die nachste Messung beginnt.

Printer: Beispiel eines Ausdrucks

Menu 30: 0001 km/h 144.23 erste Geschwindigkeitsmessung
Zeiten Drucken = aus: 0002 km/h 120.08 zweite Geschwindigkeitsmessung
Menu 30: 0001 CO 13:49:41.850 1. Lichtschrankenimpuls
Zeiten Drucken = ein: 0001 C1 13:49:42.100 2. Lichtschrankenimpuls
LZ 0:00.249 Laufzeit zwischen Lichtschranken
km/h 144.23 erste Geschwindigkeitsmessung
0002 CO 13:59:45.241 1. Lichtschrankenimpuls
0002 C1 13:59:45.541 2. Lichtschrankenimpuls
LZ 0:00:300 Laufzeit zwischen Lichtschranken
km/h 120.08 zweite Geschwindigkeitsmessung

GrofRRanzeigetafel GAZA4:

Man kann die Geschwindigkeit und Startnummer/Rang auf je einer ALGE Grol3anzeigetafel anzei-
gen. Es wird immer die aktuelle Nummer, die im Display (8) angezeigt wird, ausgegeben (auf der
GroRRanzeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig, der Rang nur 2-stellig angezeigt werden

1) &t

Startnummer / Rang: = &>
Daumenradschalter Kippschalter

auf 0 nach oben
[ " AGE-SPoRTs—TIMING ] E
Geschwindigkeit: ‘,mnml'@ @%
5 Daumenradschalter Kippschalter
20 aufO Mittelstellung

RS 232 Schnittstelle:  Siehe Seite 96, Kapitel 8.2.
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6.7. SPEED SKIING: Programm 8

Das Programm Speed Skiing
mif3t die Zeit und Geschwindig-
keit fur Skifahrer die durch zwei
Lichtschranken mit einer Di-
stanz von 100 m fahren. Mit
dem Speed Skiing Programm

START Lichtschranke

Der Abstand von
Lichtschranke zu
Lichtschranke muB
genau 100 m
betragen

@@ X

Daumenrad— Schalter

Schalter auf

auf
Stellung 1 Mittelstellung

ALGE-SPORTS—TIMING

I5 157 ||

kann man nur einen Durchgang
durchfuhren.

GroBonze|gef0feI GAZ4

MeRdistanz: 100 m

(nicht verstellbar)
Geschwindigkeit:  km/h

(nicht verstellbar)
Kanéle: CO0 Startkanal

C1 Zielkanal

Kabel 001-10

Kabel 010-10

Kabel 002-100 (oder 000-100 mit 027-02)

0066060660606

= H0edo ooecn 55353533

TdC 8000

Einschaltvorgang:
- TdC 8000 einschalten (Schalter 26).
- Programm 8 Speed Skiing mit den Cursor Tasten 4 und 1l auswahlen.
- Taste <ENTER> driicken.
- Speicher fir Rennen, das verwendet wird, [6schen (z.B. <F1> fir Rennen 1).
- Taste <ENTER> driicken.
- Rennen auswahlen (z.B. <F1> fur Rennen 1).
- Taste <ENTER> driicken.
- Taste <YES> drucken, wenn man Gruppen eingeben will, sonst <NO> und <ENTER>.
- Wenn man Gruppen eingibt, immer die letzte Nummer einer Gruppe eingeben.
- Jede Eingabe mit <ENTER> bestatigen.
- Wenn man die Startnummer der letzten Gruppe eingegeben hat die Taste <ENTER> driicken
- TdC 8000 synchronisieren (eventuell mit anderen Zeitmel3geraten).
- <F1>dricken um angezeigte Tageszeit zu Ubernehmen.
- Beim der nachsten vollen Minute wird ein Startimpuls Giber Kanal cO ausgegeben.
- Der TdC 8000 ist furr die Zeitmessung bereit.
- <F2>drucken, wenn das Display (7) eine falsche Tageszeit anzeigt.
- Zeit mit der Zieltastatur (15) eingeben und mit <ENTER> bestatigen.
- Mit einem Startsignal die Uhr starten (Taste <START> oder Kanal c0).

Rennablauf:

- Schalter (1) nach oben stellen.

- <MENU> und <ALT> gleichzeitig drlicken.

- BeiMenu 12 (Startnummer Automatik) START auswéhlen

- Starthummer fur Start mit Starttastatur (9) eingeben, z.B. StNr. 1.

- Taste <ENTER> dricken.

- Display (2) muR die richtige Starthummer (und Gruppe) anzeigen.

- Startimpuls fur die Nummer 1 erfolgt.

- Das Display (7) zeigt nun die laufende Zeit, das Display (8) die gestartete Startnummer (z.B. 1).

- Display (2) wechselt automatisch auf ndchste Startnummer (StNr. 2).

- Wenn der Laufer die Ziellichtschranke ausldst, dann wird die Laufzeit angezeigt, und die Tages-
zeiten, mit der Laufzeit und Geschwindigkeit ausgedruckt.

- Startimpuls fur die Nummer 2 erfolgt.

- Das Display (7) zeigt nun die laufende Zeit, das Display (8) die gestartete Starthnummer (z.B. 2).

- Display (2) wechselt automatisch auf ndchste Startnummer (StNr. 3).

- Wenn der Laufer die Ziellichtschranke ausldst, dann wird die Laufzeit angezeigt, und die Tages-
zeiten, mit der Laufzeit und Geschwindigkeit ausgedruckt.

- etc.
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Wenn die Startnummern Automatik auf START geschaltet ist, dann darf immer nur ein Laufer auf
der Strecke sein.

Kanalbelegung:
c0 = Startkanal c2 = keine Funktion c4 = keine Funktion c6 = keine Funktion
cl = Zielkanal ¢3 = keine Funktion c5 = keine Funktion c7= keine Funktion

Voreingestelltes Hauptmenu:

Meni 1: Totzeit Start = 1.0 sec. Meni 14: Menis drucken = ein
Meni 2: Totzeit Ziel = 0.3 sec. Menii 15:  Drucker Leerzeilen = 0
Meni 3: Sekundenmodus = aus Meni 16: RS-232 Baudrate = 9600 Baud
Men 4: Display Schleppzeit1 = 3sec. Menii 17: RS-232 Laufzeit = aus
Ment 6: Display Tausendstel = aus Menii 18: D-Board Baudrate = 2400 Baud
Meni 7: Info-Display = Start (Ziel) Menii 19: D-Board Kanal 2 = laufend
Menii 9: Laufendes Zehntel = aus Menii 20: Piepser = ein
Menii 11: Laufzeit Rang = ein Menii 22: Gruppen = aus
Menii 12:  Startnummer Automatik = aus Menii 24: Rennen wechseln
Menii 13: Startzeit drucken = aus Menil 25: D-Board-Test = aus
Printer: Beispiel eines Ausdrucks
0001 SZ 11:47:59.996 Startzeit (1. Lichtschranke)
ZZ 11:48:02.077 Zielzeit (2. Lichtschranke)
Lz 0:02.081 Laufzeit
SP km/h 172.99 Geschwindigkeit in km/h
0002 SZ 11:48:07.101 Startzeit (1. Lichtschranke)
ZZ 11:48:09.266 Zielzeit (2. Lichtschranke)
Lz 0:02.165 Laufzeit
SP km/h 166.28 Geschwindigkeit in km/h

GroRanzeigetafel GAZA4:

Man kann die Nettozeit und Startnummer/Rang, sowie die Geschwindigkeit auf je einer ALGE
Grol3anzeigetafel anzeigen. Es wird immer die aktuelle Nummer, die im Display (8) angezeigt wird,
ausgegeben (auf der GroRanzeigetafel kann die Nummer nur 3-stellig, der Rang nur 2-stellig
angezeigt werden).

Im Hauptmeni (MenU 19, siehe Seite 56) kann man den Kanal 2 aktivieren. Wenn man mit Kanal 2
arbeitet, wird nur die gestoppte Zeit auf der GroRanzeigetafel angezeigt (keine laufende Zeit).

ALGE —SPORTS—TIMING E’ ﬁ
Starthummer / Rang: (o &
Daumenradschalter Kippschalter
auf O nach oben
ALGE —SPORTS—TIMING E
= BEHBEH| s
o o Daumenradschalter Kippschalter
— aufO Mittelstellung
Geschwindigkeit: =)= aw of
o Daumenradschalter Kippschalter
= auf 1 Mittelstellung

RS 232 Schnittstelle:
Siehe Seite 96, Kapitel 8.2.
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6.8. TdC TEST: Programm 9

Testprogramm fur den TdC 8000. Mit diesem Programm kdnnen Geratemessungen durchgefihrt,
sowie das Display und die Tastatur tberprtft werden. Das Testprogramm wird fir den Gerate Test
nach der Produktion verwendet. Der TdC TEST ist ein Herstellertest und hat keine Bedeutung fur
den normalen Betrieb.

Einschaltvorgang:

- TdC 8000 einschalten (Schalter 26)

- Programm TdC TEST (Prog.Nr. 9) mit den Cursor Tasten .4 und [1J auswéhlen
- Taste <ENTER> driicken

- Das Info-Display (6) zeigt:

Menl 35: MESSUNGEN ALLGEMEIN

Auswahl: YES/NO oder MenUnummer: 29

- Mit den Cursor Tasten (4 und 1l gewiinschtes Programm auswéhlen:

0 Messungen allgemein.......... Menu 29
0 Display Test ......ccceeveiiinnnes Ment 30
0 Tastatur Test...........eevnens Menu 31

- Auswahl mit <ENTER> bestéatigen

Messungen allgemein: Meni 35

Wenn man die allgemeinen Messungen auswahlt zeigt das Info-Display folgendes:

Ment 35: MESSUNGEN ALLGEMEIN BATT F1 <F1> Batterie Check
UB= 8.5V IB=+0.00A TB=+23.9° CLOCK |F2 <F2> Clock von RS-485
UE= 5.0V IE=+0.00A TL=-69.5° DRUCKER |F3 <F3> Drucker Test

Weiter: ENTER LAUTSP. |F4 <F4> Lautsprecher Test

Das Info-Display (6) zeigt in der zweiten Zeile die Batteriespannung (UB), den Batteriestrom (IB)
und die Batterietemperatur (TB) an.

In der dritten Zeile wird die stabilisierte externe Spannung (UE) angezeigt. Diese sollte etwa 5 V
betragen.

Weiterhin wird die Stromaufnahme der Extender-Gerate (IE) angezeigt. Die Extender-Gerate
werden an der RS-485 Schnittstelle angeschlossen. Der Strom muf3 unter 1 A bleiben.

AulRRerdem wird eine Messung mit TL angezeigt. Diese Messung ist noch nicht aktiviert und kann
einen beliebigen Wert anzeigen.

Mit <F1> kann man die Batterie prufen:
Das Info-Display (6) zeigt die Batteriespannung (UB), den Batteriestrom (IB) und die Batterie-
temperatur (TB) in der zweiten Zeile an.

- Taste <F1> sooft driicken, bis das Info-Display (6) BATT L< zeigt. Dies bedeutet, dal3 die
Batterie geladen wird falls das Netzgerat NLG8 angeschlossen ist. Der Strom IB muf3 einen
positiven Wert anzeigen (etwa +2 A).

- Taste <F1> sooft driicken, bis das Info-Display (6) BATT E< zeigt. Dies bedeutet, dal die
Batterie entladen wird. Der Strom IB mul3 einen negativen Wert anzeigen (etwa -1,6 A).

Mit <F2> kann man den CLOCK Impuls der RS-485 Schnittstelle mit einem Oszillograph prufen.
Mit <F3> wird der Zeichensatz des Druckers ausgegeben.
Mit <F4> wird der externe Lautsprecher betatigt.
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Display Test: MENU 36

Wenn man den Display Test auswahlt zeigt das Info-Display folgendes:

Menu 36: DISPLAY TEST DISPLAY 1 |F1 <F1>: Test von Display (2)
DISPLAY 2 |F2 <F2>: Test von Display (7)
DISPLAY 3 |F3 <F3>: Test von Display (8)
Weiter: ENTER DISPLAY 4 |F4 <F4>: Test von Display (6)

Fur die numerischen Displays (2, 7, 8) gilt (Taste <F1>, <F2> und <F3>):

- Wird die <F>-Taste das erste Mal gedriickt, dann zeigt das Display Segment nach Segment.
- Wird die <F>-Taste nochmals gedriickt, zeigt das Display alle Segmente

- Wird die <F>-Taste nochmals gedrickt, wird das Display blank geschaltet

Fur das alphanumerische Display (6) gilt (Taste <F4>):

- Wird <F4> gedrickt, wird das Display blank.

- Wird <F4> nochmals gedriickt, zeigt das Display alle Punkte an.

- Wird <F4> nochmals gedriickt, zeigt das Display wieder das Menu 30.

Tastatur Test: MENU 37

Wenn man den Tastatur Test auswahlt, zeigt das Info-Display folgendes:

Menu 37: TASTATUR TEST

SCB 123 YFU TFC SCB 123
789 IOE NFD MAM 789 IOQE
456 PE* 456

o =ld

Man kann alle Tasten testen. Jede Taste die gedrickt wird, verschwindet solange man sie drickt
vom Display. Drickt man die Tasten in der richtigen Reihenfolge, geht der Cursor immer weiter zur
nachsten Taste. Man beginnt mit dem Umschalter (1) fur die Starthnummerneingabe oben, Mitte,
unten, dann der Start-Tastatur (9) von links oben nach rechts bis man rechts unten angekommen
ist. Dann kommt die Funktions-Tastatur (14) und die Ziel-Tastatur (15).

Der Ausstieg erfolgt durch gleichzeitiges driicken von <ALT> und <ENTER> der Ziel-Tastatur (15).

Kanal Test: MENU 38
zum Testen der Kanale

Schnittstellentest: MENU 39
zum Testen der Schnittstelle

RAM Test: MENU 40
zum Testen des internen RAM

RTC Test (Real Time Clock): MENU 41
zum einstellen der Real Time Clock

Unterspannungs Test: MENU 42
zum Testen der Spannungsschwellen fir die Gerateabschaltung

Den TdC-TEST kann man nur verlassen, indem man den TdC 8000 ausschaltet!
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7. BESCHREIBUNG DER ZUSATZGERATE

7.1. Multi Channel MC18:

Der MC18 wird verwendet, wenn der TdC 8000 als 10-Kanal Timer eingesetzt wird. Der MC18 hat
alle 10 Kanale auf Bananenbuchsen verdrahtet (Kanal O bis 9, Kanal 10 bis 17 ist nicht aktiv).
Angesteckt wird der MC18 beim Anschluf3 "multi channel” (16).

8.2. Opto Channel OC18:

Der OC18 wird verwendet, wenn die Kanale des TdC 8000 potentialgetrennt sein mussen. Dadurch
wird erreicht, dald Spannungsspitzen auf der Leitung zu den externen Geréten (Startschranke,
Lichtschranke, etc.) den TdC 8000 nicht beschédigen kénnen.

Der OC18 hat alle 10 Kanéle auf Bananenbuchsen verdrahtet (Kanal 0 bis 9, Kanal 10 bis 17 ist
nicht aktiv). Angesteckt wird der OC18 beim Anschlufd "multi channel" (16).

Der Opto Channel OC18 hat eine 9V Batterie eingebaut. Zum Wechseln der Batterie bitte den
Deckel abschrauben.
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8. TECHNISCHE DATEN
MeRbereich: 23 Stunden, 59 Minuten, 59,9999 Sekunden
Zeitreferenz: TCXO 11.520 MHz (Temperaturkompensierter Quarzoszillator)

Frequenzabweichung:
Temperaturbereich -25 bis +50°C: +/- 2,5 ppm bei (+/- 0,009 Sek./Std.

bei Alterung: +/- 1 ppm pro Jahr
Abgeglichen: +/- 0,1 ppm bei 25°C
Temperatur Einsatzbereich: -25 bis 50°C
Speicher: ca. 2 x 8.600 Zeiten mit Starthummern;
Datenerhalt auch bei ausgeschaltetem Geréat, durch interne Akku
Anzeige: Startdisplay (2): Numerisches Flissigkristall-Display 8-stellig,
Ziffernhéhe 12,7 mm
Zieldisplay (7): Numerisches Flussigkristall-Display 8-stellig,
Ziffernhohe 12,7 mm
Zieldisplay (8) : Numerisches Flussigkristall-Display 8-stellig,
Ziffernhéhe 12,7 mm
Info-Anzeige: Alphanumerisches-Flussigkristall-Display
4 x 40 Zeichen, Ziffernhéhe 4,8 mm
Bedienungselemente: Ein-/Ausschalter (26)
Umschalter (1)

Start-Tastatur (9) mit 15 Tasten
Funktions-Tastatur (14) mit 15 Tasten
Ziel-Tastatur (15) mit 15 Tasten

Elektronik: modernste stomsparende C-MOS Technologie mit 80C166
Microprozessor
Stromversorgung: intern:  NiCd Akku 7,2V /4,5 Ah
extern: 210 - 240 VAC mit Netz-Ladegerat NLG8
Stromverbrauch: ohne Peripherie-Geréate, ab internen Akku: ca. 80 mA
wahrend Druckvorgang: ca. 500 mA
Ladespannung: +11 bis 16 VDC (Pin 4 von Buchse 19, 20, 21 und 22)
Impulseingéange: Eingangswiderstand 10 kQ gegen +5V

Auslésung mit < 1V fallende Flanke
Hysterese ca. 2V

Ausgange mit 5VDC stabilisiert: total maximal 120 mA

Lautsprecherausgang: flr 8Q2 Lautsprecher, U =24 Voo

Gehéuse: abschlieRBbarer Koffer mit abnehmbarem Deckel, Frontplatte aus
Aluminium

Abmessung: 450 x 320 x 150 mm

Gewicht: 7.5kg
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8.1. Anschlu3-System:

8.1.1. Lichtschrankenbuchsen und externe Speisund:

extem
supply photocell

Buchse A und A" (20 und 19): Buchse B (21):

1 Eingang Kanal O (Start) 1 Eingang Kanal 3 (Start)

2 Eingang Kanal 1 (Stop) 2 Eingang Kanal 4 (Stop)

3 gemeinsame Masse 3 gemeinsame Masse

4 Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC) 4 Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
5 Ausgang +5 VDC stabilisiert 5 Ausgang +5 VDC stabilisiert

6 Eingang Kanal 2 (Zwischenzeit) 6 Eingang Kanal 5 (Zwischenzeit)

Buchse C (22):

Eingang Kanal 6 (Start)

Eingang Kanal 7 (Stop)

gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang +5 VDC stabilisiert

Eingang Kanal 8 (Zwischenzeit)

OO WN PR

8.1.2. Anschlul fur Sprechgarnitur (18):

Sprechgarnitur Mikrophon

gemeinsame Masse

Sprec_hgarnltur Kopfhorer s of
gemeinsame Masse 508 04
Eingang Kanal 9

O~ wWNPEF

8.1.3. Lautsprecherbuchse (25):

1 Lautsprechersignal @O
2 gemeinsame Masse

8.1.4. Display Board - GroRRanzeigetafel (24):

gemeinsame Masse

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1 oder 2

O~ wWNPE
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8.1.5. RS 232 /RS 485 (23):

RS 232, Daten TXD (Senden)

RS 232, gemeinsame Masse

RS 232, Daten RXD (Empfangen)
RS 232, Steuerleitung CTS

RS 232, Steuerleitung RTS

RS 485, Leitung a

RS 232, Ausgang externe Speisung
RS 485, Leitung b

coO~NO UL WN PR

8.1.6. Display Board - GroRanzeigetafel (28):

Display Board Schnittstelle mit Datenausgang Kanal 2 (gelbe (oder weil3e Buchse) und Masse
(schwarze (oder blaue) Buchse) 0

8.1.7. Bananenbuchsen Kanal 0 bis 9 (27):
cO c3 cb c9 c2 c5 c8
L L L L cl c4 c7

Alle Kanale kann man tber die Bananenbuchsen anschliel3en. Fur die 9 Kanale (griin und rot)
stehen vier Masseanschlisse (schwarz) zur Verfligung.

8.1.8. Multi Channel (16):

25 14
O 00000000 O0OO0OO0
? O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0Oo 1%

1 Kanal9 13 Ausgang +5 VDC stabilisiert
2 Kanal 0 (Start) 14 Kanall
3 Kanal 2 15 Kanal5
4 Kanal 3 16 Kanal 8
5 Kanal7 17 Kanal 6
6 Ausgang Daten (wie Kanal 2 von 18 Kanal 4
"display board" (24) 19 leer
7 RS485B 20 leer
8 RS485A 21 leer
9 Clock A 22 leer
10 Clock B 23 Ausgang externe Speisung (5,3 bis 14,3 VDC)
11 leer 24 gemeinsame Masse
12 gemeinsame Masse 25 externe Speisung (6 bis 15 VDC)
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8.2. RS 232 Schnittstelle (16, 23):

1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Ausgabeformat:

Ubertragungsgeschwindigkeit:

Ubertragungsprotokoll:

XNNNNxCCxxHH :
XNNNNxCCMxHH :
XNNNNxRTxxHH :
XNNNNxTTxxHH :
XNNNNxSQxXHH :
XNNNNiCCxxHH :
XNNNNiRTxxHH :
XNNNNiCCxxHH :
XNNNNiRTxxHH :
XNNNNiDTRxHH :
XNNNNiTTxxHH :
XNNNNiDTTxHH :
PNNNNiCCxxHH:
PNNNNiRTxxXHH:
PNNNNiTTxxHH :

MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :

SS

SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
XNNNNxkmhxxxxsssss.
XNNNNxkmhxxxxsssss.

ASCII

.zhtgxGR (CR)
zhtgxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtxxGR (CR)
zhtax## (CR)
zhtax## (CR)
zhtxx## (CR)
zhtax## (CR)
zhtxx## (CR)
zhtax## (CR)
zhtax## (CR)
zhtax## (CR)
ssxxXXGR (CR)
ssxxxxx (CR)

(

(

(

(

(

(

9.600 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800)

Zeiten von CO bis C9

Manuell gestoppte Zeit (mit <START> oder <STOP>)
Laufzeit

Totalzeit

Sequential Zeit (Rundenzeit)

Dual Timer, Zeiten vom CO bis C9

Dual Timer, Laufzeit

Parallelslalom, Zwischenzeit oder Zielzeit
Parallelslalom, Laufzeit

Parallelslalom, Laufdifferenzzeit

Parallelslalom, Totalzeit

Parallelslalom, Totaldifferenzzeit

Parallelslalom, Zielzeit errechnet aus Penalty Zeit
Parallelslalom, Laufzeit errechnet aus Penalty Zeit
Parallelslalom, Totalzeit errechnet aus Penalty Zeit
Geschwindigkeitsmessung
Geschwindigkeitsmessung beim Speed Skiing
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?NNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Ungultige Zeit

m0000xCCxxHH:MM: SS.zhtgxGR (CR) Zeiten vom Memo-Mode ohne zugeordnete Startnummer
cNNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Geldschte Zeit

dNNNNxCCxxHH:MM: SS. zhtgxGR (CR) Disqualifizierte Zeit

iNNNNxCCxxHH:MM: SS.zhtgxGR (CR) Manipulierte (INPUT) Zeit
xxxxxxCOxxHH:MM: SS.zhtgxGR (CR) Startzeit bei Gruppenstart

nNNNN (CR) Startnummereingabe Uber Tastatur

X et Leerzeichen (Blank)

NNNN ., Startnummer (4-stellig)

00000 .....covvvveeeiinnnn. Startnummer 0 immer fir Zeiten im Memo-Mode
I Identifikation des Parcours beim Dual Timer

CC o, Kanale des ZeitmelRgerates

CCM i, Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> von Tastatur 9 oder 15)
CO e, Kanal O (Startkanal) C5 e Kanal 5
Cluiiii, Kanal 1 (Zielkanal) CB oo Kanal 6
C2 i, Kanal 2 (Zwischenzeit) C7 o, Kanal 7
C3 e Kanal 3 C8 e, Kanal 8
Choiiiii, Kanal 4 CO e, Kanal 9
RT o Laufzeit (Run Time)

TT s Totalzeit (Total Time)

SQ i Sequential Zeit (Rundenzeit)

DTR o Parallel Slalom Netto: Laufdifferenzzeit (Difference Time Run)
DTT i Parallel Slalom Netto: Totaldifferenzzeit (Difference Time Total)
Kmh . Geschwindigkeitsmessung (mogliche Anzeige: kmh, mps, mph)
HH:MM:SS.zht........... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/1000 Sekunden
HH:MM:SS.zhtq......... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
SSSSS.SS evrririiirieeeeaan Geschwindigkeit von 0,00 bis 99999,99

(€] = Gruppe (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)

HH Parallel Slalom Netto: Fortlaufende Nummer bei jeder Runde
[(©123 IR Carriage Return
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Folgende Zeichen kdnnen an der 1. Stelle stehen:

X ettt Leerzeichen (Blank)
2 Zeit ohne gultige Startnummer
0 PR Zeit vom Memory
C oot Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht
I e manuell eingegebene Zeit mit <INPUT>
[ P PRPTUTRT neue Startnummer die im Zieldisplay (8) angezeigt wird
[ TR Aus der Strafzeit errechnte Zeit (Parallelslalom)
Steckerbelegung: siehe Seite 95
Kabel vom TdC 8000 zur PC (9-Pin): 067-02
Kabel vom TdC 8000 zur PC (25-Pin): 066-03

Im Hauptmeni kann man folgende einstellen:
RS 232 Baudrate: Menl 15 RS-232 BAUDRATE = 9600 Bd

Die Baudrate fir die RS 232 Schnittstelle (23) auf 2400, 4800 oder 9600 Baud einstellen.

Menll 15: RS-232 BAUDRATE 2400 BdA |F1  Auswahl mit <F1>
4800 B4 |F2 Auswahl mit <F2>
9600 Bd<|F3 Auswahl mit <F3>

Werkseinstellung: 9600 Baud

RS 232 Laufzeit: Menl 16  RS-232 LAUFZEIT = AUS

Uber die RS 232 Schnittstelle (23) werden im Differenzzeit-Mode immer die gestoppten Tageszeiten
ausgegeben. Zusatzlich kann man die Laufzeit ausgeben.
Tageszeit und Laufzeit ausgeben =<F1>
nur Tageszeit ausgeben =<F2>

Ment 16: RS-232 LAUFZEIT EIN |F1 Laufzeitausgeben
AUS<|F2 Laufzeit nicht ausgeben

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: RS-232 Laufzeit = aus

8.2.1. Abfragen der Gerateeinstellung tber die RS 232 Schnittstelle:

Uber die RS 232 Schnittstelle kann man Einstellungen des TdC 8000 abfragen:

Prazision:
RS232 Abfrage: PRE=?
TdC 8000 Antwort: PRE=1s Prazision ist Sekunden
PRE=1/10s Prazision ist 1/10 Sekunden
PRE =1/100 s Prazision ist 1/100 Sekunden
PRE = 1/1000 s Prazision ist 1/1000 Sekunden
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Zeitmessungsmode:
RS232 Abfrage:  TI=?
TdC 8000 Antwort: Tl = DIFFERENC Differenz Zeitmessung
Tl = ABSOLUT Absolut Zeitmessung
Runden bei SPLIT SEQUENTIAL:
RS232 Abfrage: LAPS =?
TdC 8000 Antwort: LAPS =4 Eingestellte Rundenanzahl (von 1 bis 99)
8.2.2. Einstellung des Hauptmenis tber die RS 232 Schnittstelle:
Das Hauptmeni kann auch tber die RS 232 Schnittstelle eingestellt werden.
Totzeit Start: Meni 1 Zwischenzeit Rang: Meni 10
RS232 Abfrage: DTS? RS232 Abfrage: RNKIT?
RS232 Befehl:  DTS=0.30 RS232 Befehl:  RNKIT=ON
Einstellbar: 0,00 bis 9,99 Sekunden Einstellbar: ON oder OFF
Totzeit Ziel: Mena 2 Laufzeit Rang: Menl 11
RS232 Abfrage: DTF? RS232 Abfrage: RNKFT?
RS232 Befehl:  DTS=0.30 RS232 Befehl:  RNKFT=ON
Einstellbar: 0,00 bis 9,99 Sekunden Einstellbar: ON oder OFF
Sekundenmodus: Menu 3 Startnummer Automatik: Menl 12
RS232 Abfrage: SM? RS232 Abfrage: STNOA?
RS232 Befehl:  SM=ON RS232 Befehl:  STNOA=OFF
Einstellbar: ON oder OFF Einstellbar: OFF, START, oder FINISH
Display Schleppzeit 1: Meni 4 Startzeit Drucken: Meni 13
RS232 Abfrage: DIT1? RS232 Abfrage: PST?
RS232 Befehl:  DIT1=03 RS232 Befehl:  PST=OFF
Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden Einstellbar: ON oder OFF
Display Schleppzeit 2: Menu 5 Menus Drucken: Menu 14

RS232 Abfrage: DIT2?
RS232 Befehl:  DIT2=03
Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden
Display Tausendstel: Menu 6
RS232 Abfrage: DI1/1000?
RS232 Befehl:  DI1/1000=ON
Einstellbar: ON oder OFF
Info Display: Mena 7
RS232 Abfrage: IDIS?
RS232 Befehl:  IDIS=START
Einstellbar: START, FINISH oder OFF

Laufende Zeit: Meni 8

RS232 Abfrage: RT?

RS232 Befehl: RT=RUN

Einstellbar: RUN oder Total
Laufendes Zehntel: Menu 9

RS232 Abfrage: R1/107?

RS232 Befehl:  R1/10=0OFF

Einstellbar: ON oder OFF

Version:D-97-09-22

RS232 Abfrage: PM?

RS232 Befehl:  PM=ON
Einstellbar: ON oder OFF
Drucker Leerzeilen: Menl 15
RS232 Abfrage: PLF?
RS232 Befehl: PLF=ON
Einstellbar: ON oder OFF
RS 232 Baudrate: Menl 16
RS232 Abfrage: BDRS?
RS232 Befehl: BDRS=9600
Einstellbar: 2400, 4800 oder 9600 Bd
RS 232 Laufzeit: Menl 17
RS232 Abfrage: RSRT?
RS232 Befehl: RSRT=0OFF
Einstellbar: ON oder OFF
GroRRanzeigetafel Baudrate: Menu 18
RS232 Abfrage: BDDB?
RS232 Befehl:  nur 2400 Baud mdglich
Einstellbar: nur 2400 Baud maoglich
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GroRanzeigetafel Kanal 2: Menl 19 Startkanal far Dual Timer: Menu 28
RS232 Abfrage: DBC2? RS232 Abfrage: STS?
RS232 Befehl: DBC2=RUNNING RS232 Befehl:  STS=SEPARATE
Einstellbar: RUNNING oder STANDING Einstellbar: SEPARATE oder COMMON
Piepser: Menu 20 Rangberechungung fir Dual Timer: Menl 29
RS232 Abfrage: BEEP? RS232 Abfrage: RNKC?
RS232 Befehl: BEEP=ON RS232 Befehl:  RNKC=SEPARATE
Einstellbar: ON oder OFF Einstellbar: SEPARATE oder COMMON
Handicapzeit: Meni 21 Zeiten Drucken bei Speed: Menu 30
RS232 Abfrage: HT? RS232 Abfrage: PRT?
RS232 Befehl:  HT=00:01:12.34 RS232 Befehl:  PRT=OFF
Einstellbar: Zeit auf 1/100 genau Einstellbar: OFF oder ON
Handicapzeit aus: HT=00:00:00.000
Meldistanz bei Speed: Menl 31
Eingeben von Gruppen: Menl 22 RS232 Abfrage: DST?
RS232 Abfrage: nicht moglich RS232 Befehl:  DST=0100
RS232 Befehl:  nicht mdglich Einstellbar: 1 bis 9999
Durchgang wechseln: Menl 23 Maleinheit bei Speed: Menu 32
RS232 Abfrage: nicht mdglich RS232 Abfrage: SPU?
RS232 Befehl:  nicht mdglich RS232 Befehl:  SPU=kmh
Einstellbar: kmh, m/s oder mph
Rennen wechseln: Menii 24
RS232 Abfrage: nicht maglich Min. Geschwindigkeit: Menu 33
RS232 Befehl:  nicht mdglich RS232 Abfrage: MINSP?
RS232 Befehl:  MINSP=0010
GroRanzeige Test: Menu 25 Einstellbar: 1 bis 9999
RS232 Abfrage: nicht mdglich
RS232 Befehl:  nicht mdglich Max. Geschwindigkeit: Meni 34
RS232 Abfrage: MAXSP?
Strafzeit fur Parallelslalom: Menl 26 RS232 Befehl:  MAXSP=0200
RS232 Abfrage: PT? Einstellbar: 1 bis 9999
RS232 Befehl:  PT=1.500
Einstellbar: Sekunden und 1/1000 Sek.

Parcours fur Parallelslalom: Ment 27
RS232 Abfrage: 1DC4?
RS232 Befehl:  IDC4=BLUE
Einstellbar: B oder L (blau oder links)

8.2.3. Abrufen von Daten Uber die RS 232 Schnittstelle:

Uber die RS 232 Schnittstelle kann man samtliche Daten des Speichers von z.B. einem PC abru-
fen. Jede Eingabe Uber die RS 232 Schnittstelle wird mit einem Carriage Return (im folgenden wird
es mit (CR) abgekuirzt) abgeschlossen.

Wenn man ein Classement von Zwischenzeiten will, dann muf3 man immer auch die Kanalnummer
eingeben.

Wenn man ein "EINZEL" Classement will, dann muf3 man nach der Befehlszeile die abzurufenden
Daten eingeben (z.B. Starthnummern, Starthummernblécke, Gruppen).
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Classement "NICHT IM ZIEL":

NOF (CR) .......

Alle Laufer die nicht das Ziel erreichen

Classement "DISQUALIFIZIERT":

DIS(CR) .......

Alle disqualifizierten Laufer

Classement "STARTREIHENFOLGE":

STO(CR) .......

Classement "ALLE:

CALRT(CR) .....
CALO1RT (CR)
CALO01SQ (CR)
CALMT (CR) .....
CALTT(CR) .....
CALITC2 (CR)
CALITC3 (CR)
CALITC4 (CR)
CALITCS5 (CR)
CALITC6 (CR)
CALITC7 (CR)
CALITCS8 (CR)
CALITCY (CR)
CALBRT (CR)
CALRRT (CR) ....
CALLRT (CR) ....

Startreihenfolge fir 2. Durchgang (bei BIBO)

Gesamtclassement der Laufzeit

. Gesamtclassement der Laufzeit der Runde (01 = Runde 1)
. Gesamtclassement der Rundenzeit (01 = Runde 1)

Gesamtclassement der Memoryzeit
Gesamtclassement der Totalzeit

. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C2
. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C3
. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C4
. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C5
. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C6
. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C7
. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C8
. Gesamtclassement der Zwischenzeit vom Kanal C9

Gesamtclassement der Laufzeit aller Teilnehmer vom blauen Parcours (Dual Timer)
Gesamtclassem.der Laufzeit aller Teilnehmer vom roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
Gesamtclassement der Laufzeit aller Teilnehmer vom linken Parcours (Dual Timer)

Classement "GRUPPE" und "ALLE"

CGRALRT (CR)

CGRALMT (CR)

CGRALTT (CR)

CGRALITC2 (CR)
CGRALITC3 (CR)
CGRALITC4 (CR)
CGRALITCS5 (CR)
CGRALITC6 (CR)
CGRALITC7 (CR)
CGRALITCS8 (CR)
CGRALITCY (CR)
CGRALBRT (CR)
CGRALRRT (CR)
CGRALLRT (CR)

. Gruppenclassement der Laufzeit von allen Gruppen

. Gruppenclassement der Memoryzeit von allen Gruppen

. Gruppenclassement der Totalzeit von allen Gruppen

. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C2

. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C3

. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C4

. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C5

. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C6

. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C7

. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C8
.. Gruppenclassement der Zwischenzeit von allen Gruppen des Kanals C9

. Gruppenclassement der Laufzeit aller Gruppen des blauen Parcours (Dual Timer)

. Gruppenclassem.der Laufzeit aller Gruppen des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)

. Gruppenclassement der Laufzeit aller Gruppen des linken Parcours (Dual Timer)

Classement "GRUPPE" und "EINZEL":

Nach dem Befehl fur "Gruppe" und "Einzel" mussen die Gruppen eingegeben werden. Jede Gruppe
wird 2-stellig eingegeben und mit einem Carriage Return abgeschlossen. Als Abschluf3 muf3 man 00
und Carriage Return eingeben.

CGRSIRT (CR)

CGRSIMT (CR)

CGRSITT (CR)

CGRSIITC2 (CR)
CGRSIITC3 (CR)
CGRSIITC4 (CR)
CGRSIITCS5 (CR)
CGRSIITC6 (CR)
CGRSIITC7 (CR)
CGRSIITC8 (CR)

Version:D-97-09-22

. Gruppenclassement der Laufzeit von ausgewéahlten Gruppen

. Gruppenclassement der Memoryzeit von ausgewahlten Gruppen

. Gruppenclassement der Totalzeit von ausgewdahlten Gruppen

. Gruppenclassement der Zwischenzeit C2 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassement der Zwischenzeit C3 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassement der Zwischenzeit C4 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassement der Zwischenzeit C5 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassement der Zwischenzeit C6 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassement der Zwischenzeit C7 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassement der Zwischenzeit C8 von ausgewahlten Gruppen
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CGRSIITCY (CR)

CGRSIBRT (CR)
CGRSIRRT (CR)
CGRSILRT (CR)

. Gruppenclassement der Zwischenzeit C9 von ausgewahlten Gruppen
. Gruppenclassement der Laufzeit einzelner Gruppen des blauen Parcours (Dual Timer)
. Gruppenclas.der Laufzeit einzelner Gruppen des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)

. Gruppenclassement der Laufzeit einzelner Gruppen des linken Parcours (Dual Timer)

01(CR) .eeeeeiiiiis z.B. Gruppe 1
04(CR) .cooieiiiiiiis z.B. Gruppe 4
07(CR) oo z.B. Gruppe 7
00(CR) .o Abschuf3 mit dieser Eingabe

Classement "KLASSE":

Nach dem Befehl fur "Klasse" mussen die Klassen eingegeben werden. Eine Klasse kann aus
mehreren Startnummernblocks zusammengesetzt sein. Jeder Startnummernblock gibt die erste und
die letzte Starthummer (je 4-stellig) des Blocks an. Die Startnummern werden durch einen Binde-
strich getrennt. Jeder Starthummernblock wird mit Carriage Return abgeschlossen. Als Abschluf3
muf3 man 0000-0000 und Carriage Return eingeben.

CCLRT(CR) ...... Classement der Laufzeit von Startnummernblécken (Klassen)

CCLO1RT (CR) . Classement der Laufzeit der Runde (01=Runde 1) von Startnummernbldcken
CCLO1SQ(CR) .... Classementder Rundenzeit (01 = Runde 1) von Startnummernbldcken
CCLMT (CR) . ..... Classement der Memoryzeit von Starthummernbldcken (Klassen)
CCLTT(CR) ...... Classement der Totalzeit von Startnummernblocken (Klassen)

CCLITC2 (CR . Classement der Zwischenzeit C2 von Startnummernblécken (Klassen)
CCLITC3 (CR . Classement der Zwischenzeit C3 von Startnummernblécken (Klassen)
CCLITC4 (CR . Classement der Zwischenzeit C4 von Startnummernblécken (Klassen)
CCLITCS (CR . Classement der Zwischenzeit C5 von Startnummernblécken (Klassen)
CCLITC6 (CR . Classement der Zwischenzeit C6 von Startnummernblécken (Klassen)
CCLITC7 (CR . Classement der Zwischenzeit C7 von Startnummernblécken (Klassen)
CCLITCS8 (CR . Classement der Zwischenzeit C8 von Startnummernblécken (Klassen)
CCLITCY (CR . Classement der Zwischenzeit C9 von Startnummernblécken (Klassen)

—_— — — — — — — ~—

CCLBRT(CR) ..... Classement der Laufzeit von Startnummerbldcken des blauen Parcours (Dual Timer)
CCLRRT(CR) ..... Classem.der LZ von Startnummerblocken des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
CCLLRT(CR) ..... Classement der Laufzeit von Startnummerbldcken des linken Parcours (Dual Timer)

0001-0024 (CR
0065-0073 (CR
0105-0124 (CR
0000-0000 (CR

.. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 1 bis StNo. 24

.. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 65 bis StNo. 73

.. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 105 bis StNo. 124
. Abschluf’ mit dieser Eingabe

Classement "ERSTEN ZEHN":

CFTRT (CR) ...... Classement der Laufzeit der ersten Zehn Laufer

CFTO1RT (CR) . Classement der Laufzeit der Runde (01=Runde 1) der ersten Zehn Laufer
CFT01SQ(CR) .... Classement der Rundenzeit (01 = Runde 1) der ersten Zehn Laufer
CFTMT (CR) ...... Classement der Memoryzeit der ersten Zehn Laufer

CFTTT(CR) ...... Classement der Totalzeit der ersten Zehn Laufer

CFTITC2 (CR . Classement der Zwischenzeit C2 der ersten Zehn Laufer

CFTITC3 (CR . Classement der Zwischenzeit C3 der ersten Zehn Laufer

CFTITC4 (CR . Classement der Zwischenzeit C4 der ersten Zehn Laufer

CFTITCS (CR . Classement der Zwischenzeit C5 der ersten Zehn Laufer

CFTITC6 (CR . Classement der Zwischenzeit C6 der ersten Zehn Laufer

CFTITC7 (CR . Classement der Zwischenzeit C7 der ersten Zehn Laufer

CFTITCS8 (CR . Classement der Zwischenzeit C8 der ersten Zehn Laufer

CFTITCY (CR . Classement der Zwischenzeit C9 der ersten Zehn Laufer

CFTBRT(CR) ..... Classement der Laufzeit der ersten Zehn des blauen Parcours (Dual Timer)
CFTRRT(CR) ..... Cassem.der Laufzeit der ersten Zehn des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
CFTLRT(CR) ..... Classement der Laufzeit der ersten Zehn des linken Parcours (Dual Timer)
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Classement "EINZEL":

Nach dem Befehl fur "EINZEL" miissen die Startnummern fur das Classement eingegeben werden.
Jede Starthummer wird 4-stellig eingegeben und mit einem Carriage Return abgeschlossen. Als
Abschluf3 muf3 man 0000 und Carriage Return eingeben.

CSIRT(CR) ...... Classement der Laufzeit von einzelnen Starthummern

CSIO1RT(CR) .... ClassementderLaufzeitder Runde (01=Runde 1)von einzelnen Starthummern
CSI01SQ(CR) .... Classementder Rundenzeit (01 = Runde 1) von einzelnen Starthnummern
CSIMT (CR) ...... Classement der Memoryzeit von einzelnen Startnummern

CSITT(CR) ...... Classement der Totalzeit von einzelnen Starthnummern

0001 (CR) ....... erste Starthnummer eingeben

0005(CR) ....... weitere Starthnummer eingeben

0012 (CR) ....... weitere Startnummer eingeben

0000 (CR) ....... Abschlul3 der Eingabe von Startnummern mit der Nummer 0000

Classement "ADDIEREN":

Nach dem Befehl fur "ADDIEREN" missen die Startnummern fir die Addition eingegeben werden.
Jede Starthnummer wird 4-stellig eingegeben und mit einem Carriage Return abgeschlossen. Als
Abschlufz muf3 man 0000 und Carriage Return eingeben.

CADRT (CR) ...... Addieren der Laufzeit von Starthnummern

CADO1RT (CR) .... Addieren der Laufzeit der Runde (01=Runde 1) von Startnummern
CADO1SQ(CR) .... Addirender Rundenzeit (01 = Runde 1) von Startnummern
CADMT (CR) ...... Addieren der Memoryzeit von Startnummern

CADTT (CR) ...... Addieren der Totalzeit von Startnummern

CADITC2 (CR) . Addieren der Zwischenzeit von Startnummern (Kanal 2)
CADITC3 (CR) . Addieren der Zwischenzeit von Startnummern (Kanal 3)
CADITC4 (CR) .... Addieren der Zwischenzeit von Starthummern (Kanal 4)
CADITCS (CR) .... Addieren der Zwischenzeit von Starthummern (Kanal 5)
CADITC6 (CR) . Addieren der Zwischenzeit von Startnummern (Kanal 6)
CADITC7 (CR) . Addieren der Zwischenzeit von Startnummern (Kanal 7)
CADITCS (CR) . Addieren der Zwischenzeit von Startnummern (Kanal 8)
CADITCY (CR) .... Addieren der Zwischenzeit von Starthummern (Kanal 9)

0001 (CR) ....... erste Startnummer eingeben

0005(CR) ....... weitere Starthnummer eingeben

0012 (CR) ....... weitere Starthnummer eingeben

0025(CR) ....... letzte Startnummer eingeben

0000 (CR) ....... Abschlul3 der Eingabe von Startnummern mit der Nummer 0000

Classement "PROTOKOLL" und "ALLE":
PALST(CR) ...... Protokoll von allen Startzeiten

PALFT(CR) ...... Protokoll von allen Zielzeiten

PALRT(CR) ...... Protokoll von allen Laufzeiten

PALSQ(CR) ...... Protokoll von allen Sequentialzeiten (Rundenzeiten)
PALMT (CR) ...... Protokoll von allen Memoryzeiten

PALTT (CR) ...... Protokoll von allen Totalzeiten

PALITC2 (CR) . Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C2

PALITC3 (CR) . Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C3

PALITC4 (CR) . Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C4

PALITCS (CR) . Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C5

PALITC6 (CR) . Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C6

PALITC7 (CR) . Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C7

PALITCS (CR) . Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C8

PALITCY9 (CR) .... Protokoll von allen Zwischenzeiten des Kanals C9

PALBRT (CR) ..... Protokoll von allen Laufzeiten des blauen Parcours (Dual Timer)
PALRRT (CR) ..... Protokoll von allen Laufzeiten des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
PALLRT (CR) ..... Protokoll von allen Laufzeiten des linken Parcours (Dual Timer)
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Classement "PROTOKOLL" und "EINZEL":

Nach dem Befehl fir "PROTOKOLL" und "EINZEL" mussen die Startnummernblécke eingegeben
werden. Das Protokoll kann aus mehreren Starthummernblocks zusammengesetzt sein. Jeder
Starthummernblock gibt die erste und die letzte Startnummer (je 4-stellig) des Blocks an. Die
Starthummern werden durch einen Bindestrich getrennt. Jeder Startnummernblock wird mit
Carriage Return abgeschlossen. Als Abschluf? muf3 man 0000-0000 und Carriage Return eingeben.
PSIST(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Startzeiten

PSIFT(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Zielzeiten

PSIRT(CR) ...... Protokoll von ausgewahlten Laufzeiten

PSISQ(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Sequentialzeiten (Rundenzeiten)
PSIMT(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Memoryzeiten

PSITT(CR) ...... Protokoll von ausgewéhlten Totalzeiten

PSIITC2 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C2

PSIITC3 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C3

PSIITC4 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C4

PSIITC5 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C5

PSIITC6 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C6

PSIITC7 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C7

PSIITCS8 (CR) . Protokoll von ausgewéhlten Zwischenzeiten des Kanals C8

PSIITCY (CR) .... Protokoll von ausgewahlten Zwischenzeiten des Kanals C9

PALBRT (CR) ..... Protokoll von ausgewahlten Laufzeiten des blauen Parcours (Dual Timer)
PALRRT (CR) ..... Protokoll von ausgewdhlten LZ des roten (rechten) Parcours (Dual Timer)
PALLRT(CR) ..... Protokoll von ausgewahlten Laufzeiten des linken Parcours (Dual Timer)
0001-0024 (CR) .. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 1 bis StNo. 24

0065-0073 (CR) .. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 65 bis StNo. 73
0105-0124 (CR) .. Startnummernblock eingeben, z.B. von StNo. 105 bis StNo. 124
0000-0000 (CR) .. Abschluf mit dieser Eingabe

8.3. RS 485 Schnittstelle (16, 23, 28): ohne Funktion
Ubertragungsgeschwindigkeit: 60 kBaud

Steckerbelegung: siehe Seite 95

8.4. Display Board (24) - Schnittstelle fiir die GroRanzeigetafel:

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit:  2.400 Baud
Ubertragungsprotokoll: ASCII

Die Display-Board-Schnittstelle hat zwei verschiedene Kanéle:
Kanal 1: laufende Zeit
Kanal 2: laufende Zeit und Classement oder stehende Zeit und Classement

Achtung: Zwischen Kanal 1 und Kanal 2 kann man durch verdrehen des Steckers um 180° bei
Buchse (24) umschalten.

Beim Kanal 1 wird immer das gleiche ausgegeben wie in den Displays (7 und 8). Die eingestell-
ten Display-Schleppzeiten (MenU 4) gelten sowohl fur Display 7 und 8 als auch fur Kanal 1 der
Display-Board-Schnittstelle (24). Es wird kein Classement Uberspielt.

Man kann Kanal 2 im Hauptment (Meni 17) zwischen laufender Zeit und stehender Zeit um-
schalten. Das Classement wird bei Kanal 2 immer tbertragen.
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NNN . xXxXXXxXXM: SSxxxx (CR) laufende Zeit (ohne 1/10 Sekunden)
NNN . xxxxHH : MM : SSxxxx (CR) laufende Zeit (ohne 1/10 Sekunden)
NNN . xxxxHH:MM: SS . zxx (CR) laufende Zeit (mit 1/10 Sekunden)
NNNCxxxxHH:MM:SS.zhtRR (CR) Kanal C1  Zielzeit mit Rang

NNNCxxxxHH:MM: SS. zhtxx (CR) Kanal C1  Zielzeit ohne Rang

(
NNNDxxxxHH:MM:SS.zhtRR (CR) Kanal C1  Totalzeit mit Rang
NNNDxxxxHH:MM: SS. zhtxx (CR) Kanal C1  Totalzeit ohne Rang
NNNAxxxxHH:MM: SS. zhtRR (CR) Kanal C2 1. Zwischenzeit
NNNBxxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C3 2. Zwischenzeit
NNNExxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C4 3. Zwischenzeit
NNNFxxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C5 4. Zwischenzeit
NNNGxxxxHH:MM: SS. zhtRR (CR) Kanal C6 5. Zwischenzeit
NNNHxxxxHH:MM: SS.zhtRR (CR) Kanal C7 6. Zwischenzeit
NNNIxxxxHH:MM:SS.zhtRR (CR) Kanal C8 7. Zwischenzeit
NNNJxxxxHH:MM: SS. zhtRR (CR) Kanal C9 8. Zwischenzeit
NNNSxxx®xxxxsxss.ssxRR (CR) Geschwindigkeit
ANNNxxxxxHH:MM:SS. zhtRR (CR) Sequential Zeit fur das Programm Split-Sequential
NNN L, Startnummer (Hunderter-, Zehner- und Einerstelle, Digit 1 bis 3)
TP ein Punkt auf dem vierten Digit ist die Identifikation flr eine laufende Zeit
ABC, ... HIlJ....... Adresse fir die GroRanzeigetafel (Digit 1)
ABC, ... HIlJ....... Identifikation des Kanals (4. Digit)
HH:MM:SS.zht........... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden, und 1/1000 Sekunden
O s Geschwindigkeitsmessung: folgende ASCII Zeichen werden ausgegeben:
01 Hex. fur km/h, 02 Hex fur m/s, 03 Hex. fur mph
RR o, Rang
X et Leerzeichen
[(©123 IR Carriage Return
Steckerbelegung: siehe Seite 94
Kabel vom TdC 8000 zur GrofRanzeigetafel GAZ4: 010-10

Kabel vom TdC 8000 zum Teledata TED-TX mit Stromversorgung: 107-10

Im Hauptmen( kann man folgende Einstellungen fur diese Schnittstelle machen:

Menu 4: D-Board Schleppzeit 1: Werkseinstellung =3 Sekunden

Man kann eine Zeit einstellen die angibt, wie lange eine gestoppte Zeit (z.B. Zwischenzeit, Laufzeit)
auf dem Display (7) und der GroRanzeigetafel steht, bevor wieder die laufende Zeit angezeigt wird.
Diese Zeit wird Display Schleppzeit 1 genannt. Man kann sie von 0 bis 99 Sekunden einstellen.
Werkseinstellung: Display Schleppzeit 1 = 3 Sekunden

Ment 4: DISPLAY SCHLEPPZEIT 1 = 03 s Sekunden mit Zieltastatur (15)
eintippen
Speichern: ENTER Schleppzeit mit <KENTER> speichern
Menlu 5: D-Board Schleppzeit 2: Werkseinstellung =3 Sekunden

Man kann eine Zeit einstellen die angibt, wie lange die zweite Zeit im zweiten Durchgang (Totalzeit
oder Laufzeit) auf dem Display (7) und der GroRRanzeigetafel steht, bevor die Ranganzeige ver-
schwindet (oder wieder auf die Totalzeit umgeschaltet wird). Diese Zeit wird Display Schleppzeit 2
genannt. Man kann sie von 0 bis 99 Sekunden einstellen.
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Werkseinstellung: Display Schleppzeit 1 = 3 Sekunden

Ment 5: DISPLAY SCHLEPPZEIT 2 = 03 s Sekunden mit Zieltastatur (15)
eintippen
Speichern: ENTER Schleppzeit mit <KENTER> speichern
Menl 18: D-Board Kanal 2: Werkseinstellung = laufend

Beim Kanal 2 der Schnittstelle Display-Board (24) kann die Ausgabe eingestellt werden. Man kann
die laufende Zeit ausgeben, oder nur die stehenden Zeiten. Wenn man ein Classement macht,
dann wird dieses immer Uber die Display-Board-Schnittstelle (24) beim Kanal 2 ausgegeben.
Zwischen Kanal 1 oder 2 kann man umschalten, indem der Stecker um 180° verdreht wird.

Ment 18: D-BOARD KANAL 2 STEHEND |F1 Ausgabe der gestoppten Zeit
LAUFEND< |F2 Ausgabe der laufenden Zeit

Speichern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen
stehend = Taste F1 ......... stehende Zeit und Classement
laufend =Taste F2 ......... laufende Zeit und Classement
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6.3.2. Parallelslalom mit Ziel-Differenzzeit und Nettozeit (zwei Durchgénge):

1. Durchgang:

- Fur beide Teilnehmer wird die Starthummer eingegeben (1 bis 9999, keine Vornullen)

- Eswird eine automatische Laufnummer gefuhrt. Fir jedes neue Paar wird diese Laufnummer
um eins erhoht. Die Laufnummer wird fur die leichte Identifikation im 2. Durchgang bendtigt
bendtigt.

- Der Start wird Uber Kanal O fur beide Parcours ausgelost.

- Die Laufzeit (Zielzeit) wird Gber Kanal 1 (blauer Parcours) und Kanal 4 (roter Parcours) ausge-
Iost.

- Die erste Zwischenzeit wird Uiber Kanal 2 (blauer Parcours) und Kanal 5 (roter Parcours) ausge-
l6st

- Die zweite Zwischenzeit wird Uber Kanal 6 (blauer Parcours) und Kanal 7 (roter Parcours)
ausgelost

- Eswerden beide Laufzeiten (Zwischenzeiten) und der Vorsprung des Siegerparcours angezeigt
(R=rot, B=Blau)

- Der Vorsprung der Siegerzeit wird in Sekunden angezeigt mit der zusétzlichen identifikation des
Siegerparcours.

- Man kann die Zeiten korrigieren, d.h. manuell eingeben (z.B. bei Sturz fir den 2. Durchgang)

- Eine Rangliste kann vom blauen, roten und beiden Parcours gemacht werden. Die Rangliste
kann auch fur die Gesamtzeit erfolgen.

- Parallelslalom hat keine Gruppen

- Mit der Taste <F3> wird ein neuer Durchgang ausgewahlt (Auswahl mit nochmaliger Abfrage)

- Mit der Taste <F4> wird eine neue Runde ausgewahlt

Infodisplay (6):

Infodisplay vor dem Start:

1.Runde 1. Durchgang Laufnummer: [$S$S
b#### 00:00:00.000
r##H## 00:00:00.000

Infodisplay nach dem Start:

I T [ I B
|

1.Runde 1. Durchgang Laufnummer: [$S$S
b#### HH:MM:SS.z
rH##H## HH:MM:SS.z

ON OO0 AN N —

10 ]
Infodisplay nach dem Zieleinlauf: 11 ]
12
1.Runde 1. Durchgang Laufnummer: [$$$ 13:]
b#### HH:MM:SS.zht Sieger: +HH:MM:SS]zht 14
r##H## HH:MM:SS.zht 15::
16
. . [ (o] [ ()
zum Beispiel: T 2 T 7
3 o] 3 3
€ & & &
1.Runde 1. Durchgang Laufnummer: | 12 -oaomy
b 12 58.765 Sieger: +0.102
r 3 58.867
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1.Runde 1. Durchgang Laufnummer: | 23
b1358 1:02.12
r 972 1:01:99 Sieger: +0.13
1.Runde 1. Durchgang Laufnummer: (107
b 4 2:11:03.756 Sieger: +1:01.002
r 17 2:12:04.757

2. Durchganag:

Vor man den 2. Durchgang startet, muf3 man die Taste <F3> driicken. Es wird im Infodisplay
abgefragt ob man in den 2. Durchgang gewechselt werden soll.

Fur beide Teilnehmer wird die Startnummer eingegeben (1 bis 9999)

Man kann die Laufzeit von 1. Lauf als Startzeit anzeigen oder von Null (Lauf oder Total)

Der Start wird Giber Kanal 0 ausgel6st.

Die Laufzeit wird tber Kanal 1 (blauer Parcours) und Kanal 4 (roter Parcours) ausgelost.

Die erste Zwischenzeit wird Uber Kanal 2 (blauer Parcours) und Kanal 5 (roter Parcours) ausge-
l6st

Die zweite Zwischenzeit wird Gber Kanal 6 (blauer Parcours) und Kanal 7 (roter Parcours)
ausgelost

Es werden entweder beide Laufzeiten (Zwischenzeiten) und der Vorsprung des Siegerparcours
angezeigt (R=rot, B=Blau) oder beide Totalzeiten (Totalzwischenzeiten) und der Totalvorsprung
des Siegerparcours (R=rot, B=Blau). Mit <F4> kann man zwischen Laufzeit und Totalzeit um-
schalten

Eine Rangliste kann vom blauen, roten und beiden Parcours gemacht werden. Die Rangliste
kann auch fur die Gesamtzeit erfolgen.

odisplay vor dem Start (Laufzeit / Zeit von Null):
1.Runde 2. Durchgang Laufnummer: |$$$
b#### 00:00:00.000
r#### 00:00:00.000

odisplay vor dem Start (Totalzeit / Zeit von 1. Lauf);
1.Runde 2. Durchgang Laufnummer: |$$S$
b#### 00:00:59.157
rH#### 00:00:58.459

odisplay nach dem Start (Laufzeit oder Totalzeit):
1.Runde 2. Durchgang Laufnummer: |$$S$
b#### HH:MM:SS.z
rH#### HH:MM:SS.z

odisplay nach dem Zieleinlauf (Laufzeit oder Totalzeit):
1.Runde 2. Durchgang Laufnummer: |$$S$
b#### HH:MM:SS.zht
r#### HH:MM:SS.zht Sieger: +HH:MM:SS|zht

Gesamt: r#### Sieger: +HH:MM:SS.zht
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Display (2). (7) und (8):

Das Display 2 zeigt die Startnummer fir den blauen (linken) Parcours.
Das Display 8 zeigt die Startnummer fur den roten (rechten) Parcours.

Das Displaylﬂ

NNNN L

i e i

Lichtschranken firs Ziel:
- der blaue Parcours wird am Kanal 1 angeschlossen
- der rote Parcours wird am Kanal 4 angeschlossen
Lichtschranke fir die erste Zwischenzeit:

- der blaue Parcours wird am Kanal 2 angeschlossen
- der rote Parcours wird am Kanal 5 angeschlossen

r

-S.zh NNNN L

Lichtschranke fur die zweite Zwischenzeit:
- der blaue Parcours wird am Kanal 6 angeschlossen
- der rote Parcours wird am Kanal 7 angeschlossen

GroRanzeigetafel:

Code 1:

b fur Blau, Laufzeit oder Totalzeit des blauen Parcours (Parcours nur fur Zeiten unter zehn Minu-

ten).

Starthummer auf Stellung StNo/Rang

Code 2:

r fir rot, Laufzeit oder Totalzeit des roten Parcours (Parcours nur fur Zeiten unter zehn Minuten).

Starthummer auf Stellung StNo/Rang

Code 3:

Siegerparcours und Vorsprung der Laufzeit oder Totalzeit

Starthummer auf Stellung StNo/Rang

Drucker:

Parallelsliarom
mit Nettozeit:

Aulisdrucke im 1. Durchgang:
Laufnummer: 123
0012bSZ 10:15:00.346
ZZ 10:15:45.467
LZ 45.121
0003rSZ 10:15:00.346
ZZ 10:15:45.876
LZ 45.530
0012b Sieger -0.409

Version:D-97-09-22

Uberschrift beim Auswéahlen des Programms

Laufnummer des Paares

Startzeit blauer Parcours

Zielzeit blauer Parcours

Laufzeit blauer Parcours

Startzeit blauer Parcours

Zielzeit blauer Parcours

Laufzeit blauer Parcours
Differenzzeit mit Siegeridentifikation
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Ausdrucke im 2. Durchgang:
Laufnummer: 123 Laufnummer des Paares
0012bSZ 10:45:10.34/6 Startzeit blauer Parcours
77 10:45:55.447 Zielzeit blauer Parcours
LZ 45.101 Laufzeit blauer Parcours
TZ 1:30.22)2 Totalzeit blauer Parcours
0003rSZ 10:45:10.34/6 Startzeit blauer Parcours
77 10:45:45.776 Zielzeit blauer Parcours
LZ 45.43[0 Laufzeit blauer Parcours
TZ 1:30.96[0 Totalzeit blauer Parcours
00I2b Laut -0.229 Differenzzeit mit Siegeridentifikation
0012b Total -0.638 Differenzzeit mit Siegeridentifikation

RS 232c Schnittstelle:

Ausgabeformat:
1 Startbit, 8 Daten-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Ubertragungsgeschwindigkeit:
4.800 Baud Vorzugseinstellung (Einstellbar: 2400, 4800, 9600)

Ubertragungsprotokoll: ASCII

xNNNNbSZxxHH :
XNNNNrSZxxHH:
xNNNNbZZxxHH :
XNNNNrZZxxHH:
xNNNNbIT1xHH:
XNNNNrIT1xHH:
xNNNNbIT2xHH:
XNNNNrIT2xHH:
xNNNNbRTxxHH :
XNNNNrRTxxHH:
xNNNNbLDxxHH :
XNNNNrLDxxHH:
xNNNNbTTxxHH :
XNNNNrTTxxHH:
xNNNNbTDxxHH :
XNNNNrTDxxHH :
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MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :
MM :

SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.
SS.

zhtgxx (CR)
zhtgxx (CR)
zhtgxx (CR)
zhtgxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)
zhtxxx (CR)

Parallelslalom, Startzeit, blauer Parcours
Parallelslalom, Startzeit, roter Parcours
Parallelslalom, Zielzeit, blauer Parcours
Parallelslalom, Zielzeit 1, blauer Parcours
Parallelslalom, Zwischenzeit 1, blauer Parcours
Parallelslalom, Zwischenzeit 1, roter Parcours
Parallelslalom, Zwischenzeit 2, blauer Parcours
Parallelslalom, Zwischenzeit 2, roter Parcours
Parallelslalom, Laufzeit blauer Parcours
Parallelslalom, Laufzeit roter Parcours
Parallelslalom, Laufdifferenzzeit blauer Parcours
Parallelslalom, Laufdifferenzzeit roter Parcours
Parallelslalom, Totalzeit blauer Parcours
Parallelslalom, Totalzeit roter Parcours
Parallelslalom, Totaldifferenzzeit blauer Parcours
Parallelslalom, Totaldifferenzzeit roter Parcours

Leerzeichen (Blank)

Starthnummer (4-stellig)

roter Parcours beim Parallelslalom
blauer Parcours beim Parallelslalom
Startzeit
Zielzeit
Zwischenzeit 1 beim Parallelslalom

Zwischenzeit 2 beim Parallelslalom

Laufzeit beim Parallelslalom

Laufdifferenzzeit beim Parallelslalom

Totalzeit beim Parallelslalom

Totaldifferenzzeit beim Parallelslalom

Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/1000 Sekunden
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[(©123 IR Carriage Return
Folgende Zeichen kdnnen an der 1. Stelle stehen:
M e Manueller Impuls (START- und STOP-Taste auf TdC 8000)
TP Zeit ohne gultige Startnummer
C ot Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Ao Zeiten durch Disqualifikation geléscht
Do Zeit bei ausgeschaltetem Kanal

(BLOCK-Taste, Ausgabe von # in ASCII als 1. Zeichen)

RS 485 Schnittstelle:  keine Funktion beim jetzigen TdC 8000

Tasten:
BLAU ROT

(linke Tastatur) (rechte Tastatur)
Zielzeit 16schen CLEAR CLEAR
Zielzeit zuriickholen ALT + CLEAR ALT + CLEAR
Unglltige Zielzeiten: BLOCK BLOCK
Zielzeiten unterdruicken: ALT + BLOCK ALT + BLOCK
Startzeit eingeben ALT + MENU ALT + MENU
Zielzeit eingeben INPUT INPUT
Laufzeit und Zwischenzeit eingeben MENU + INPUT MENU + INPUT
Strafzeit eingeben ALT + MENU ALT + MENU
Umschalten zwischen Laufzeit und Totalzeit F1 F1
Classement CLASS. CLASS.
Input:

Die Taste <INPUT> funktioniert gleich wie beim Dual Timer. Zusatzlich muf3 abgefragt werden
welche Runde geéndert werden soll, und welcher Durchgang.

Startzeit eingeben: ALT + MENU ALT + MENU
Zielzeit eingeben: INPUT INPUT
Laufzeit und Zwischenzeit eingeben: MENU + INPUT MENU + INPUT

Loschen der Zielzeit:

Die Taste <CLEAR> funktioniert gleich wie beim Dual Timer.
Blauer Parcours: mit der Taste CLEAR des linken Tastenfelds
Roter Parcours:  mit der Taste CLEAR des rechten Tastenfelds

Wiederherstellen der geldschten Zielzeiten:

Die Taste <ALT> + <CLEAR> funktioniert gleich wie beim Dual Timer.
Blauer Parcours: mit der Taste ALT und CLEAR des linken Tastenfelds
Roter Parcours:  mit der Taste ALT und CLEAR des rechten Tastenfelds

Ungultiger Zielimpuls:

Die Taste <BLOCK> funktioniert gleich wie beim Dual Timer.
Blauer Parcours: mit der Taste BLOCK des linken Tastenfelds
Roter Parcours:  mit der Taste BLOCK des rechten Tastenfelds

Zielimpuls unterdricken:

Die Taste <ALT> und <BLOCK> funktioniert gleich wie beim Dual Timer.
Blauer Parcours: mit der Taste ALT und BLOCK des linken Tastenfelds
Roter Parcours:  mit der Taste ALT und BLOCK des rechten Tastenfelds
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Classement:

Das Classement kann immer nur fir eine Runde oder einen Durchgang ausgegeben werden. Fur
jede neue Runde muf3 man die Taste <F4> driicken und bestatigen, dal3 eine neue Runde beginnt.
Vor man das Classement auswéahlt muf3 man die Runde und den Durchgang auswahlen

- Total Classement:

- 1. Lauf: Blauer und roter Parcours gemeinsam
Blauer Parcours
Roter Parcours

- 2. Lauf: Blauer und roter Parcours gemeinsam
Blauer Parcours
Roter Parcours

Weitere Runden:

Jedesmal wenn ein Fahrer auf einen neuen Gegner trift, dann gibt es
eine neue Runde. D.h. in der ersten Runde féhrt z.B. Startnummer 1
und 2 gegeneinander, sowei Starthummer 3 und 4. Nach dem zweiten
Durchgang kommt Laufer in die nachste Runde, der die bessere
Totalzeit hat.

Bevor eine neue Runde gestartet wird mul3 der Bediener dies dem
TdC 8000 mitteilen indem er die Taste <F4> drickt.

W|rd <F4> gedruckt, dann erscheint folgende Meldung im Info-Display:

Nachste Runde? JA | F1
NEIN<| F2

Ausstieg mit NO

Version: D-97-09-22

1.Runde

2.Runde

3.Runde
4.Runde
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6.3.3. Verfolgungsfahren (Bahnradfahren):

- Fur beide Teilnehmer wird die Starthummer eingegeben (1 bis 9999, keine Vornullen)

- Der Start wird tber Kanal 0 ausgel6st.

- Die Laufzeit (Zwischenzeit) und Sequentialzeit wird tber Kanal 1 (blauer Parcours) und Kanal 4
(roter Parcours) ausgelost.

- Die Zwischenzeit fir Laufzeit und Sequentialzeit wird Uber Kanal 2 (blauer Parcours) und Kanal
5 (roter Parcours) ausgelost

- Die Zwischenzeit fir Laufzeit und Sequentialzeit wird Uber Kanal 6 (blauer Parcours) und Kanal
7 (roter Parcours) ausgelost

- Eswerden beide Laufzeiten, beide Sequentialzeiten und der Vorsprung des Siegerparcours
angezeigt (R=rot, B=Blau)

- Der Vorsprung der Siegerzeit wird in Sekunden angezeigt

- Eswerden immer die Runden gezahlt (Rundenzahler)

Infodisplay vor dem Start:
1234567890123456789012345678901234567890
Verfolgung: Start
b#### Lz 00:00:00.000 SQ 00:00:00.000
r#H#H#H# LZ 00:00:00.000 SQ 00:00:00.000

Infodisplay nach dem Start:
1234567890123456789012345678901234567890
Verfolgung: 1. Runde
b#### LZ HH:MM:SS.z SQ HH:MM:SS.z
rHH#H#H# LZ HH:MM:SS.z SQ HH:MM:SS.z

Infodisplay nach dem Zieleinlauf oder Zwischenzeit:
1234567890123456789012345678901234567890
Verfolgung: 5. Runde
b#### LZ HH:MM:SS.zht SQ HH:MM:SS.zht
r#### LZ HH:MM:SS.zht SQ HH:MM:SS.zht
Sieger: b#### +HH:MM:SS.zht
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zum Beispiel:
Verfolgung: 2. Runde
b 12 LZ 5:58.765 SQ 30.289
r 3 LZ 5:58.867 SQ 30.329
Sieger: b 12 +0.102

Verfolgung: 4. Runde
b1358 1:02.12 SQ 31.289
r 972 1:01.99 SQ 31.129
Sieger: r 972 +0.13

Verfolgung: 3. Runde

b 4 2:11:03.756 SQ 1:07:06.469
r 17 2:12:04.757 SQ 1:07:09.294
Sieger: b 4 +1:01.002

Display (2). (7) und (8):

Das Display 2, 7 und 8 bleibt leer.

Lichtschranken furs Ziel und Zwischenzeit:

- der blaue Parcours wird am Kanal 1 angeschlossen
- der rote Parcours wird am Kanal 4 angeschlossen

Lichtschranke fir die erste Zwischenzeit:
- der blaue Parcours wird am Kanal 2 angeschlossen
- der rote Parcours wird am Kanal 5 angeschlossen

Lichtschranke fur die zweite Zwischenzeit:
- der blaue Parcours wird am Kanal 6 angeschlossen
- der rote Parcours wird am Kanal 7 angeschlossen

GroRanzeigetafel:

Code 1:
Laufzeit des blauen Parcours

Code 2:
Laufzeit des roten Parcours

Code 3:
Siegerparcours und Vorsprung der Laufzeit

Code 4:
Sequentialzeit des blauen Parcours

Code 5:
Sequentialzeit des roten Parcours
Drucker:
123456789012345678901
Verfolgung: Uberschrift beim Auswéahlen des Programms

Version: D-97-09-22
b 0012 Parcours und Startnummer
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TdC 8000 - Dual Slalom - nur ein Laufer auf der Strecke:
Man kann maximal einen Laufer auf jedem Kurs haben!
Massenstart oder Gruppenstart ist nicht moglich!
Man kann beliebig viele Durchgénge durchfuhren.
Kanalvergabe:
Start Parcours R = CO
Ziel Parcours R =C1
Zwischenzeit Parcours R = C2/C6/C8
Start Parcours B = C3
Ziel Parcours B C4
Zwischenzeit Parcours B = C5/C7/C9
Eingabe der Starthnummern:
Starttastatur (9) zum Eingeben der Starthummern fur den Start von Parcours R.
Starttastatur (15) zum Eingeben der Startnummern fir den Start von Parcours B.
Display:
Display (2):
Starthummer fur den Start von Timer R
12345678
INNNNbGG
Display (7):
Zeit fur Startnummer von Display R oder B (umschalten mit <*>-Taste)
12345678
IM:SS.zh beilaufender Zeit kein 1/10 Sekunden
Display (8):
Starthummer fur den Start von Timer B
12345678
INNNNbGG
I Parcours Identifikation (Parcours r oder b)
NNNN  Startnummer vierstellig
b Anzeige fur belegte Starthummer
GG Gruppe (von 1 bis 99)
M Minuten
SS Sekunden
zh 1/10 und 1/100 Sekunden
RR Rang (von der Gruppe)
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Info-Display (6):

1 2 3 4
1234567890123456789012345678901234567890
R: NNNN LZ HH:MM:SS.zht RR GG Gestoppte Zeit
B: NNNN LZ HH:MM:SS.zht RR GG Gestoppte Zeit
R: NNNN HH:MM:SS.z GG aktuelle Zeit
B: NNNN HH:MM:SS.z GG aktuelle Zeit
R: 21 0:39.125 05 01 letzte Zeit, blauer Parcous
B: 122 0:40.214 24 01 letzte Zeit, roter Parcours
B: 28 0:00.000 01 bereit flr Start rot
A: 1054 0:00.000 01 bereit flr Start blau
R: 21 0:39.125 05 01 letzte Zeit, blauer Parcours
B: 122 0:40.214 24 01 letzte Zeit, roter Parcours
B: 28 0:05.3 01 laufende Zeit rot
A: 1054 0:05.1 01 laufende Zeit blau

Mit den Pfeiltasten kann man in den Zeiten aufwarts oder abwarts blattern.

L e, R (rot) oder B (blau) Parcours

NNNN ..., Starthummer (vierstellig)

CCC . Kanal oder Zeit (C2 = Kanal 2, LZ = Laufzeit, LZM = Laufzeit mauell)
HH:MM:SS:zht...... Zeit

RRRR ....ccccevieenn. Rang (max. vierstellig)

(€T C Gruppe (maximal 99 Gruppen)

Die beiden Cursor kann man mit <*> auswahlen und mit den Cursor-Tasten aufwarts oder abwarts
verschoben. Der linke Cursor < steht immer auf einer Zeit vom Parcours A, der rechte Cursor >
steht immer auf einer Zeit vom Parcours B. Die mit dem Zeiger markierten Parcours sind immer fur
Zwischenzeitimpulse und Zielimpulse ausgewéhlt. Die Taste <F1>, <F2>, <F3> und <F4> wird im
folgenden beschrieben:

<F1> erste Zeit im Infodisplay

<F2> letzte Zielzeit im Infodisplay

<F3> letzte Zielzeit von Parcours R im Infodisplay
<F4> letzte Zielzeit von Parcours B im Infodisplay

Printer:

RNNNN SZM HH:MM:SS.zht
ZZM HH:MM:SS.zht
LZM HH:MM:SS.zht

BNNNN SZM HH:MM:SS.zht
ZZM HH:MM:SS.zht
LZM HH:MM:SS.zht

R0O001 SZ 13:00:01.001
Z7Z 13:01:05.034
Lz 1:04.03

B0002 SZ 13:00:02.014

Z7Z 13:01:05.489
Lz 1:03.47

Version: D-97-09-22 Seite 115



ALGE TdC 8000 Seite 116

TIMING

ELECTRONIC DEVICES

Display Board Schnittstelle:

Ausgabe fur A Parcours auf Adresse A (mit Laufzeit)

ANNNbbbbbHH:MM: SS (CR) laufende Zeit (keine 1/10 Sek.)
ANNNbbbbbHH:MM: SS. z (CR) laufende Zeit mit 1/10 Sek. (falls mdglich)
ANNNbbbbbHH:MM: SS. zhtRR (CR) Laufzeit

Ausgabe fur B Parcours auf Adresse B (mit Laufzeit)

BNNNbbbbbHH: MM: SS (CR) laufende Zeit (keine 1/10 Sek.)
BNNNbbbbbHH:MM: SS. 2z (CR) laufende Zeit mit 1/10 Sek. (falls mdglich)
BNNNbbbbbHH:MM: SS. zhtRR (CR) Laufzeit

Endzeiten fur beide Parcours mit Berticksichtigung der Schleppzeit auf Adresse 0 (nur Zwischenzeit
und Endzeit)
NNNbbbbbbbbbbI :SS.zhtRR (CR) Laufzeit fur A und B Parcours

| Parcours A oder B, Zeit nur in Sekunden, 1/10 und 1/100 Sekunden.

RS 232 Schnittstelle:

123456789012345678901234567
Parcours R:

0001RCO 13:00:01.0015 01 (CR)
0001RC2 00:00:15.84 01 (CR)
0001RC6 00:00:30.92 01 (CR)
0001RC8 00:00:45.69 01 (CR)
0001RC1 13:01:05.0346 01 (CR)
0001RLZ 00:01:04.03 01 (CR) nur wenn Menli 16 = ein
Parcours B:
0002BC3 13:00:02.0143 01 (CR)
0002BC5 00:00:15.74 01 (CR)
0002BC7 00:00:30.38 01 (CR)
0002BC9 00:00:45.14 01 (CR)
0002BC4 13:01:05.4895 01 (CR)
0002BLZ 00:01:03.47 01 (CR) nur wenn Menlli 16 = ein

Ausgabe wie bei Split, aber an der 6. Stelle ist immer die Identifikation fir R (rot) Parcours oder B
Parcours (blau). (Oder ist es besser diese Identifikation an der 1. Stelle?)

Classement:

- Alle (Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Gruppen (Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Klassen (Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Einzel (Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Ersten Zehn (Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)
- Nichtim Ziel (Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)
- Addieren

- Disqualifiziert

- Protokoll
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Tastenbelequng:

Starttastatur:
START:
CLEAR:
ALT+CLEAR:

BLOCK:
ALT+BLOCK:
0 bis 9:
INPUT:

MENU + INPUT:
ENTER:

Zieltastatur:
START:
CLEAR:
ALT+CLEAR:

BLOCK:
ALT+BLOCK:
0 bis 9:
INPUT:

MENU + INPUT:
ENTER:

manueller Stopimpuls fur Parcours R (rot)

Letzter Impuls von Parcours R wird geldscht.

Letzter Impuls der mit CLEAR von Parcours R geldscht wurde wird wieder
erzeugt.

Ungultiger Zielimpuls auf Parcours R (Zielzeit wird mit ? ausgedruckt)
Kein Zielimpuls fur Parcours R ist mdglich

Eingabetastatur der Startnummer fiir den Parcours R (rot)

Zeiten korrigieren fur Parcours R (Startzeit, Zielzeit, Zwischenzeit, Laufzeit,
Totalzeit)

keine Funktion

Eingabebestéatigung fur Starthummer am Start von Parcours R

manueller Stopimpuls fur Parcours B (blau)

Letzter Impuls von Parcours B wird geléscht.

Letzter Impuls der mit CLEAR von Parcours B geldscht wurde wird wieder
erzeugt.

Ungultiger Zielimpuls auf Parcours B (Zielzeit wird mit ? ausgedruckt)
Kein Zielimpuls fir Parcours B ist méglich

Eingabetastatur der Startnummer fir den Parcours B (blau)

Zeiten korrigieren fur Parcours B (Startzeit, Zielzeit, Zwischenzeit, Laufzeit,
Totalzeit)

keine Funktion

Eingabebestéatigung fur Starthummer am Start von Parcours B

Funktions-Tastatur:

YES:
NO:
PRINT:
ALT + PRINT:
CLASS
auf:

ab:
ALT:
MENU:
F1:

F2:

F3:

F4.
MEMO:

Version: D-97-09-22

fur Hauptmeni

fur Hauptmenu

Funktionen wie im Split Programm

Funktionen wie im Split Programm

wie vorher beschrieben

fur Infodisplay, mit Cursor fahren

fur Infodisplay, mit Cursor fahren

wie in Split

wie in Split

hapft zur 1. Zeit des Info Display (6)

hapft zur aktuellen Zeit des Info Display (6)

hapft zur letzten Laufzeit von roten Parcours des Info Display (6)
hapft zur letzten Laufzeit von blauen Parcours des Info Display (6)
keine Funktion
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Hauptmendu:

Im Hauptmeni (26) mul3 man einstellen kdnnen, ob man die Parcours separat rangiert oder zusam-

men.

Menu 1: Totzeit Start =1.00 s Einstellbar: 0.01 bis 9.99 Sek. (fur beide Parcours)

Meniu 2: Totzeit Ziel =0.30 s Einstellbar: 0.01 bis 9.99 Sek. (fur beide Parcours)

Menu 3:  Sekundenmodus = AUS Einstellbar: EIN oder AUS

Menu 4: Display Schleppzeit 1 =03 s Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden

Menu 5  Display Schleppzeit2 =03 s Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden

Menu 5:  Display Tausendstel = AUS Einstellbar: EIN oder AUS

Meniu 6: Info-Display = START immer auf START

Menu 7:  Laufende Zeit = LAUF Einstellbar: LAUF oder TOTAL

Meniu 8: Laufendes Zehntel = AUS Einstellbar: EIN oder AUS (falls 1/10 Sek. méglich)

Meni 9:  Zwischenzeit Rang = EIN Einstellbar: EIN oder AUS

Meni 10: Laufzeit Rang = EIN Einstellbar: EIN oder AUS

Meni 11: STNR Automatik = AUS Einstellbar: START oder AUS

Menu 12: Startzeit drucken = AUS Einstellbar: EIN oder AUS

Menu 13: Menis Drucken = EIN Einstellbar: EIN oder AUS

Menu 14: Drucker Leerzeilen =0 Einstellbar: 0 bis 9

Menu 15: RS-232 Baudrate = 9600 Bd Einstellbar: 2400, 4800 oder 9600 Baud

Menl 16: RS-232 Laufzeit = AUS Einstellbar: EIN oder AUS

Ment 17: D-Board Kanal 2 = LAUFEND Einstellbar: EIN oder AUS

Menu 18: Piepser = EIN Einstellbar: EIN oder AUS

Menl 19: RS-485-Geréte = AUS keine Funktion

Meni 20: Handicapzeit = 00:00:00.00 Handicapzeit eingeben

Menu 21: Gruppen = AUS Abhéngig von der Anzahl der eingegebenen Gruppen

Meni 22: Durchgang wechseln Einstellbar: GLEICHER oder NACHSTER Durchgang

Menu 23: Rennen wechseln Man kann in ein anders Rennen wechseln

Meni 24: GAZ-Test = AUS Zum Testen der Gro3anzeigetafel

Menu 25: Strafzeit = 0.000 keine Funktion

Meni ??: Rang = alle Einstellbar: ALLE oder PARCOURS

Menu ??: Gemeinsammer Start: Einstellbar: EIN oder AUS

Menl ??: Rang =alle

Man kann einstellen ob sich der Rang auf alle Laufer bezieht, oder nur auf den Parcours.
Einstellmdglichkeiten: ALLE oder PARCOURS

Menu ?7?:

Gemeinsammer Start = AUS

Man kann auswahlen ob Kanal 0 und 3 fur den Start Kurzgeschlossen ist oder nicht (Kurzschluf3

z.B. fur Ausscheidung beim Parallelslalom).

Version:D-97-09-22
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2. Durchgang:

Wie im Split soll man den 2. Durchgang (oder folgenden) von der Zeit Null oder von der Totalzeit

der vorigen Durchgange anzeigen kénnen.

Im 2. Durchgang zeigt man die Zeiten an wie beim SPLIT, dafur wird die Displayzeit 1 und 2 beno-

tigt.
Im 2. Durchgang kann man folgende Classement machen:
Classement:

- Alle (Total / Laufzeit / Memoryzeit - Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Gruppen (Total / Laufzeit / Memoryzeit - Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Klassen (Total / Laufzeit / Memoryzeit - Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Einzel (Total / Laufzeit / Memoryzeit - Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)

- Ersten Zehn (Total / Laufzeit / Memoryzeit - Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)
- Nichtim Ziel (Total / Laufzeit / Memoryzeit - Gesamt / Parcours Blau / Parcours Rot)
- Addieren

- Disqualifiziert

- Protokoll

Version: D-97-09-22
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TdC 8000 - Dual Slalom - mehrere Laufer auf der Strecke:

Kanalvergabe:

Start Parcours A = CO
Ziel Parcours A=C1
Zwischenzeit Parcours A = C2/C6/C8

Start Parcours B = C3

Ziel Parcours B C4
Zwischenzeit Parcours B = C5/C7/C9

Eingabe der Starthummern:

Starttastatur (9) zum Eingeben der Starthummern fur den Start von Parcours R (rot).

Starttastatur (15) zum Eingeben der Startnummern fir den Start von Parcours B (blau).

Display:

Display (2):

Starthummer fur den Start von Timer R (rot)
12345678

INNNNbGG

Display (7):

Zeit fur Startnummer von Display R oder B
12345678

IM:SS.zh beilaufender Zeit kein 1/10 Sekunden

Display (8):

Startnummer fur den Start von Timer B
12345678

INNNNbGG

I Parcurs Identifikation (Parcours B oder B)
NNNN  Startnummer vierstellig

b Anzeige fur belegte Starthnummer
GG Gruppe (von 1 bis 99)

M Minuten

SS Sekunden

zh 1/10 und 1/100 Sekunden

RR Rang (von der Gruppe)

Info-Display (6):

Version:D-97-09-22
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1 2 3 4
1234567890123456789012345678901234567890
B: NNNN LZ HH:MM:SS.zht RR GG  Gestoppte Zeit
A: NNNN LZ HH:MM:SS.zht RR GG  Gestoppte Zeit
B: NNNN HH:MM:SS.z ZB > GG aktuelle Zeit
A: NNNN HH:MM:SS.z ZR< GG  aktuelle Zeit mit Zieltastaturzeiger
B: 21 0:05.1 ZB > 01 laufende Zeit B, mit Zielzeiger
A: 22 0:01.2 ZR 01 laufende Zeit A, mit Zielzeiger und Zielta.
B: 23 0:00.000 SB 01 n&chster Start B, mit Startzeiger
A: 1054 0:00.000 SR< 01 n&chster Start A, mit Startzeiger und Start
B: 21 1:05.1 ZB 01 laufende Zeit B, mit Zielzeiger
A: 22 1:01.2 ZR 01 laufende Zeit A, mit Zielzeiger
B: 23 0:05.0 > 01 laufende Zeit B
A: 1054 0:02.2 < 01 laufende Zeit A, mit Zieltastaturzeiger
B: 21 Lz 1:11.156 14 > 01 aktuelle Zeit
A: 22 Lz 1:12.245 16 01 aktuelle Zeit
B: 23 0:16.0 ZB 01  Gestoppte Zeit
A: 1054 0:13.2 ZR< 01  Gestoppte Zeit mit Zieltastaturzeiger
I: NNNN CCC HH:MM:SS.zht RRRR ZZ< GG
L e A oder B Parcours
NNNN ..., Starthummer (vierstellig)
CCC . Kanal oder Zeit (C2 = Kanal 2, LZ = Laufzeit, LZM = Laufzeit mauell)
HH:MM:SS:zht...... Zeit
RRRR ....ccccevieenn. Rang (max. vierstellig)
ZZ oo, Startzeiger oder Zielzeiger ZB = Zielzeiger per Parcours
............................. ZR = Zielzeiger A Parcours
............................. SB = Startzeiger B Parcours
............................. SR = Startzeiger A Parcours
< Zeit die mit der Tastatur (9) bearbeitet werden kann (CLEAR, BLOCK und
INPUT)

> Zeit die mit der Tastatur (15) bearbeitet werden kann (CLEAR, BLOCK und
INPUT)

(€T C Gruppe (maximal 99 Gruppen)

Die beiden Cursor kann man mit <*> auswahlen und mit den Cursor-Tasten aufwarts oder abwarts
verschoben. Der linke Corsor < steht immer auf einer Zeit vom Parcours A, der rechte Corser >
steht immer auf einer Zeit vom Parcours B. Die mit dem Zeiger markierten Parcours sind immer fur
Zwischenzeitimpulse und Zielimpulse ausgewahlt. Die Taste <F1>, <F2>, <F3> und <F4> wird im
folgenden beschrieben:

<F1> erste Zeit im Infodisplay

<F2> letzte Zielzeit im Infodisplay

<F3> letzte Zielzeit von Parcous A im Infodisplay
<F4> letzte Zielzeit von Parcous B im Infodisplay

Printer:

BNNNN SZM HH:MM:SS.zht
ZZM HH:MM:SS.zht
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LZM HH:MM:SS.zht

BNNNN SZM HH:MM:SS.zht
ZZM HH:MM:SS.zht
LZM HH:MM:SS.zht

AQ0001 Sz 13:00:01.001
Z7Z 13:01:05.034
Lz 1:04.03

B0002 SZ 13:00:02.014
Z7Z 13:01:05.489
Lz 1:03.47

Display Board Schnittstelle:

Ausgabe fur A Parcours auf Adresse A (mit Laufzeit)

ANNNbbbbbHH:MM: SS (CR) laufende Zeit (keine 1/10 Sek.)
ANNNbbbbbHH:MM: SS. z (CR) laufende Zeit mit 1/10 Sek. (falls moglich)
ANNNbbbbbHH:MM: SS. zhtRR (CR) Laufzeit

Ausgabe fur B Parcours auf Adresse B (mit Laufzeit)

BNNNbbbbbHH: MM: SS (CR) laufende Zeit (keine 1/10 Sek.)
BNNNbbbbbHH:MM: SS. 2z (CR) laufende Zeit mit 1/10 Sek. (falls moglich)
BNNNbbbbbHH:MM: SS. zhtRR (CR) Laufzeit

Endzeiten fur beide Parcours mit Berticksichtigung der Schleppzeit auf Adresse 0 (nur Zwischenzeit
und Endzeit)
NNNbbbbbbbbbbI :SS.zhtRR (CR) Laufzeit fur A und B Parcours

| Parcours A oder B, Zeit nur in Sekunden, 1/10 und 1/100 Sekunden.

RS 232 Schnittstelle:

123456789012345678901234567
Parcours A:

0001ACO 13:00:01.0015 01 (CR)
0001AC2 00:00:15.84 01 (CR)
0001AC6 00:00:30.92 01 (CR)
0001AC8 00:00:45.69 01(CR)
0001AC1 13:01:05.0346 01 (CR)
0001ALZ 00:01:04.03 01 (CR) nur wenn Menlli 16 = ein
Parcours B:
0002BC3 13:00:02.0143 01 (CR)
0002BC5 00:00:15.74 01 (CR)
0002BC7 00:00:30.38 01(CR)
0002BC9 00:00:45.14 01 (CR)
0002BC4 13:01:05.4895 01 (CR)
0002BLZ 00:01:03.47 01 (CR) nur wenn Menlli 16 = ein
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Ausgabe wie bei Split, aber an der 6. Stelle ist immer die Identifikation fir A Parcours (A) oder B
Parcours (B). (Oder ist es besser diese Identifikation an der 1. Stelle?)

Classement:

- Alle

- Parcours A

- Parcours B

- Gruppen

- Klassen

- Einzel

- Ersten Zehn
- Nichtim Ziel
- Addieren

- Disqualifiziert

- Startreihenfolge (falls 2. Durchgang)

- Protokoll

Tastenbelequng:

Starttastatur:
START:
CLEAR:
ALT+CLEAR:

BLOCK:

ALT+BLOCK:

0 bis 9:

INPUT:

MENU + INPUT:
ENTER:

Zieltastatur:
STOP:
CLEAR:
ALT+CLEAR:

BLOCK:

ALT+BLOCK:

0 bis 9:

INPUT:

MENU + INPUT:
ENTER:

manueller Startimpuls fir Parcours A

Letzter Impuls der im Infodisplay markierten Zeit von Parcous A wird geldscht.
Letzter Impuls der mit CLEAR von Parcouse A geldscht wurde wird wieder
erzeugt.

Ungultiger Zielimpuls fur die Startnummer vom Parcours A die im Infodisplay
markiert ist

Kein Zielimpuls fir Parcours A ist méglich

Eingabetastatur fur den Start oder INPUT

Zeiten korrigieren fur Parcous A

keine Funktion

Eingabebestéatigung fur Starthummer am Start von Parcours A

manueller Stopimpuls for Parcous A

Letzter Impuls der im Infodisplay markierten Zeit von Parcous B wird geldscht.
Letzter Impuls der mit CLEAR von Parcous B geldscht wurde wird wieder
erzeugt.

Ungultiger Zielimpuls fur die Startnummer vom Parcours B die im Infodisplay
markiert ist

Kein Zielimpuls fir Parcours B ist méglich

Eingabetastatur fur den Start oder INPUT

Zeiten korrigieren fur Parcous B

keine Funktion

Eingabebestéatigung fur Starthummer am Start von Parcours B

Funktions-Tastatur:

YES:
NO:
PRINT:

Printer:

Version: D-97-09-22

fur Hauptmeni
fur Hauptmenu
Funktionen wie im Split Programm
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ANNNN SZM HH:MM:SS.zht
ZZM HH:MM:SS.zht
LZM HH:MM:SS.zht

BNNNN SZM HH:MM:SS.zht
ZZM HH:MM:SS.zht
LZM HH:MM:SS.zht

AQ0001 Sz 13:00:01.001
Z7Z 13:01:05.034
Lz 1:04.03

B0002 SZ 13:00:02.014
Z7Z 13:01:05.489
Lz 1:03.47

Display Board Schnittstelle:

Ausgabe fur A Parcours auf Adresse A (mit Laufzeit)

ANNNbbbbbHH:MM: SS (CR) laufende Zeit (keine 1/10 Sek.)
ANNNbbbbbHH:MM: SS. z (CR) laufende Zeit mit 1/10 Sek. (falls moglich)
ANNNbbbbbHH:MM: SS. zhtRR (CR) Laufzeit

Ausgabe fur B Parcours auf Adresse B (mit Laufzeit)

BNNNbbbbbHH: MM: SS (CR) laufende Zeit (keine 1/10 Sek.)
BNNNbbbbbHH:MM: SS. 2z (CR) laufende Zeit mit 1/10 Sek. (falls moglich)
BNNNbbbbbHH:MM: SS. zhtRR (CR) Laufzeit

Endzeiten fur beide Parcours mit Berticksichtigung der Schleppzeit auf Adresse 0 (nur Zwischenzeit
und Endzeit)
NNNbbbbbbbbbbI :SS.zhtRR (CR) Laufzeit fur A und B Parcours

| Parcours A oder B, Zeit nur in Sekunden, 1/10 und 1/100 Sekunden.

RS 232 Schnittstelle:

123456789012345678901234567
Parcours A:

0001ACO 13:00:01.0015 01 (CR)
0001AC2 00:00:15.84 01 (CR)
0001AC6 00:00:30.92 01 (CR)
0001AC8 00:00:45.69 01 (CR)
0001AC1 13:01:05.0346 01 (CR)
0001ALZ 00:01:04.03 01 (CR) nur wenn Menl 16 = ein

Parcours B:
0002BC3 13:00:02.0143 01 (CR)
0002BC5 00:00:15.74 01 (CR)
0002BC7 00:00:30.38 01 (CR)
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0002BC9 00:00:45.14 01 (CR)
0002BC4 13:01:05.4895 01 (CR)
0002BLZ 00:01:03.47 01 (CR) nur wenn Menll 16 = ein

Ausgabe wie bei Split, aber an der 6. Stelle ist immer die Identifikation fir A Parcours (A) oder B
Parcours (B). (Oder ist es besser diese Identifikation an der 1. Stelle?)

Classement:

- Alle

- Parcours A

- Parcours B

- Gruppen

- Klassen

- Einzel

- Ersten Zehn
- Nichtim Ziel
- Addieren

- Disqualifiziert

- Startreihenfolge (falls 2. Durchgang)

- Protokoll

Tastenbelequng:

Starttastatur:
START:
CLEAR:
ALT+CLEAR:

BLOCK:

ALT+BLOCK:

0 bis 9:

INPUT:

MENU + INPUT:
ENTER:

Zieltastatur:
STOP:
CLEAR:
ALT+CLEAR:

BLOCK:

ALT+BLOCK:

0 bis 9:

INPUT:

MENU + INPUT:
ENTER:

manueller Startimpuls fir Parcours A

Letzter Impuls der im Infodisplay markierten Zeit von Parcous A wird geldscht.
Letzter Impuls der mit CLEAR von Parcouse A geldscht wurde wird wieder
erzeugt.

Ungultiger Zielimpuls fur die Startnummer vom Parcours A die im Infodisplay
markiert ist

Kein Zielimpuls fir Parcours A ist méglich

Eingabetastatur fur den Start oder INPUT

Zeiten korrigieren fur Parcous A

keine Funktion

Eingabebestéatigung fur Starthummer am Start von Parcours A

manueller Stopimpuls for Parcous A

Letzter Impuls der im Infodisplay markierten Zeit von Parcous B wird geldscht.
Letzter Impuls der mit CLEAR von Parcous B geldscht wurde wird wieder
erzeugt.

Ungultiger Zielimpuls fur die Startnummer vom Parcours B die im Infodisplay
markiert ist

Kein Zielimpuls fir Parcours B ist méglich

Eingabetastatur fur den Start oder INPUT

Zeiten korrigieren fur Parcous B

keine Funktion

Eingabebestéatigung fur Starthummer am Start von Parcours B

Funktions-Tastatur:

YES:
NO:
PRINT:
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TEST: Funktion wie im Split Programm

*: umschalten fiir Cursor-Auswahl im Infomeni

CLASS: Classement wie bei Split

auf: fur Infodisplay, mit Corser fahren

ab: fur Infodisplay, mit Corser fahren

ALT: wie in Split

MENU: wie in Split

F1: hapft zur 1. Zeit des Info Display (6)

F2: hapft zur aktuellen Zeit des Info Display (6)

F3: hapft zur letzten Zielzeit von Timer A des Info Display (6)

F4: hapft zur letzten Zielzeit von Timer B des Info Display (6)

MEMO: wie im Programm SPLIT

Hauptmeni:

Im Hauptmeni (26) mul3 man einstellen kdnnen, ob man die Parcours separat rangiert oder zusam-

men.

Menu 1:
Menu 2:
Menu 3:
Menu 4:
Menu 5:
Menu 6:
Menu 7:
Menu 8:

Totzeit Start =1.00 s
Totzeit Ziel =0.30 s
Sekundenmodus = AUS
Display Schleppzeit =03 s
Display Tausendstel = AUS
Info-Display = START
Laufende Zeit = LAUF
Laufendes Zehntel = AUS

Menu 9:

Menu 10:
Menu 11:
Menu 12:
Menu 13:
Menu 14:
Menu 15:
Menu 16:
Menu 17:
Menu 18:
Menu 19:
Menu 20:
Menu 21:
Menu 22:
Menu 23:
Menu 24:
Menu 25:
Menu 26:
Menu 27:

Zwischenzeit Rang = EIN
Laufzeit Rang = EIN

STNR Automatik = AUS
Startzeit drucken = AUS
Mendus Drucken = EIN
Drucker Leerzeilen =0
RS-232 Baudrate = 9600 Bd
RS-232 Laufzeit = AUS
D-Board Kanal 2 = LAUFEND
Piepser = EIN
RS-485-Gerate = AUS
Handicapzeit = 00:00:00.00
Gruppen = AUS

Durchgang wechseln
Rennen wechseln

GAZ-Test = AUS

Strafzeit = 0.000

Rang = alle

Fensterzeiten eingeben

Menl 26: Rang =alle

0.01 bis 9.99 Sekunden

0.01 bis 9.99 Sekunden
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: 0 bis 99 Sekunden

keine Funktion

keine Funktion

Einstellbar: LAUF oder TOTAL
Einstellbar: EIN oder AUS

(falls 1/10 Sekunden moglich

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: START, ZIEL oder AUS
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: 0 bis 9

Einstellbar: 2400, 4800 oder 9600 Baud
Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

Einstellbar: EIN oder AUS

keine Funktion

Handicapzeit eingeben

Abhéngig von der Anzahl der eingegebenen Gruppen
Einstellbar: GLEICHER oder NACHSTER Durchgang
Man kann in ein anders Rennen wechseln
Zum Testen der Gro3anzeigetafel

keine Funktion

Einstellbar: ALLE oder PARCOURS
Fensterzeiten eingeben

Einstellbar:
Einstellbar:

Man kann einstellen ob sich der Rang auf alle Laufer bezieht, oder nur auf den Parcours.
Einstellmdglichkeiten: ALLE oder PARCOURS

Version:D-97-09-22
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Meni 27: Fensterzeiten

Man kann fur jede Zwischenzeit und Laufzeit ein Fenster setzen. Kommt ein Impuls von entspre-
chenden Kanal, dann wird die Zeit der Startnummer zugeordnet deren Zeit in dieses Fenster pal3t.

123456789012345678901234567890123456789

Menu 27: FENSTERZEITEN = AUS

Auswahl: YES oder Menunummer 27

Wenn man mit <YES> die Fensterzeiten auswahlt, kann man folgendes eingeben:

Menl 27: Fensterzeiten

Par.A Cl1 ZWl wvon 00:00:00 bis 00:00:00 F1
Par.B C3 ZW1l wvon 00:00:00 bis 00:00:00 F2
Par.A C6 ZW2 wvon 00:00:00 bis 00:00:00 F2
Par.B C7 ZW2 wvon 00:00:00 bis 00:00:00 F2
Par.A C8 ZW3 wvon 00:00:00 bis 00:00:00 F2
Par.B C9 ZW3 wvon 00:00:00 bis 00:00:00 F2
Par.A Lz von 00:00:00 bis 00:00:00 F2

Parcours B LZ von 00:00:00 bis 00:00:00 F2
Speichern: ENTER

Man kann die Zeiten in Stunden, Minuten und Sekunden eingeben. Die erste Zeit ist die minimale
Zeit, die zweite Zeit die maximale Zeit. Wenn eine Zeit in dieses Zeitfenster pal3t, dann wird diese
Zeit der Starthummer zugeordnet.

Wenn man als obere und untere Zeit Null eingibt, dann ist die Fensterzeit nicht aktiviert

2. Durchgang:
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SPEED SKIING

Speed Skiing ist ein separates Programm. Es ist wahrscheinlich sinnvoll, wenn es auch in der
SPLIT Bank ist, da es fast alle Kriterien von SPLIT hat.

Beim Speed Skiing werden zwei Lichtschranken verwendet, die erste startet die Zeit, die zweite
stoppt die Zeit. Man mul3 die Startzeit, Zielzeit, Nettozeit und Geschwindigkeit ausdrucken. Die
Melstrecke fur die Geschwindigkeitsmessung betragt immer 100 m.

Wenn man Speed Skiing auswahlt, dann wird automatisch die Prazision von 1/1000 verwendet und
die Zeitmessung erfolgt immer mit Einzelstart. Es sind nur Kanal O (Start) und Kanal 1 (Stop) aktiv.

Man kann im Programm Speed Skiing nur einen Durchgang durchfiihren!

Programm 5: SPEED SKIING Vo96.71

Auswahl: YES oder Programmnummer: 05

Rennen ldschen: 54/10083 R1 | F1
0/10083 R2 | F2
0/10137 R3 | F3
Weiter: ENTER 0/10137 R4 | F4

Rennen auswahlen: 54/10083 Rl<| F1
0/10083 R2 | F2
0/10137 R3 | F3
Weiter: ENTER 0/10137 R4 | F4

keine Pré&zision auswadhlen, immer 1/1000 s
keine Zeitnehmung auswahlen, immer Differenz

kein Startmodus auswahlen, immer Einzelstart

Gruppen eingeben? YES | F1
NO<| F2

Weiter: ENTER

Zeit: 10:28:04 RICHTIG<| F1
Datum: 96-07-11 FALSCH | F2

Weiter: ENTER
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Ausdruck Printer:

0001 sz 10:09.04.304
272 10:09.06.837
Lz 2.533
km/h 142.80

Ausgabe GrofRRanzeigetafel:

Die Einstellung muf3 automatisch so sein, dal immer Kanal 1 und Kanal 2 eingeschaltet ist. Man
kann nicht Gber das Hauptmeni Kanal 2 ein- bzw. ausschalten. Kanal 2 kann nicht ausgeschaltet
werden, da hier nur die Geschwindigkeit angezeit wird.

Kanal 1: laufende Zeit:

###bbbbbbbbbm: ss. zh (CR) Zeit bevor dem Start

### .bbbbbbbbm: ss (CR) laufende Zeit

###Cbbbbbbbbm: ss.zhtRR (CR) Laufzeit

###SbbbObbbbm: ss.zh RR(CR) Speed (wird nur einmal ausgegeben)
###Cbbbbbbbbm: ss.zhtRR (CR) Laufzeit

Aufzeichnung vom Telix der TdC 8000 Schnittstelle Kanal 1:

004 0:00.000
004 0:00.000
004 0:00.000
004. 0:00

004. 0:00

004. 0:00

004. 0:00

004. 0:00

004. 0:00

usw.

004. 0:00

004. 0:01

usw.

004. 0:01

004cC 0:02.00702
0048 J 1:79.37 02 (J=Sonderzeichen ©)
004cC 0:02.00702
usw.

004cC 0:02.00702
004cC 0:02.007
usw.

004cC 0:02.007

0o C

005 0:00.000
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Kanal 2: Geschwindigkeit

Kanal 2 gibt nur die Geschwindigkeit aus. Die Geschwindigkeit wird so lange angezeigt, bis der
nachste Laufer startet, dann wird auf die GroRanzeigetafel auf Blank gesetzt.

###SbbbJbbbbs:ss.ssbbRR(CR)

it Starthummer (dreistellig)
S Kennung fur Speed
J BCD-Code fur Vidoegenerator

s:ss.ss Speed (drei Vorkommastellen, zwei Nachkommastellen)

b Blank
CR carriage return
zB.. 0018 © 1:42.80 01

Ausgabe Uber Serielle Schnittstelle RS 232c:

Ausgabe wie beim SPLIT plus zuséatzlich die Geschwindigkeit.

XNNNNxCCxxHH:MM:SS
XNNNNxCCMxHH:MM: SS
XNNNNxRTxxHH:MM:SS
XNNNNXSPXXXXXXXVVV
xNNNNxEEExHH : MM :
?NNNNxCCxxHH : MM :
mO0000xCCxxHH : MM :
mer

CNNNNxCCxxHH :
ANNNNxCCxxHH :
XXXXXXCOxxHH :

MM :
MM :
MM :

SS.
SS.
SS.

SS.
SS.
SS.

.zhtgxGR (CR)
.zhtgxGR (CR)
.zhtxxGR (CR)
. VVxxxGR (CR)
zhtgxGR (CR)
zhtgxGR (CR)
zhtgxGR (CR)

zhtgxGR (CR)
zhtgxGR (CR)
zhtgxGR (CR)

Zeiten von CO und C1

Manuell gestoppte Zeit (mit <START> oder <STOP>)
Laufzeit

Geschwindigkeit

Zeit vom Extender Uber RS 485

Ungultige Zeit

Zeiten vom Memo-Mode ohne zugeordnete Starthum-

Geldschte Zeit
Disqualifizierte Zeit
Startzeit bei Gruppenstart

Leerzeichen (Blank)

NNNN ., Startnummer (4-stellig)
00000 .....covvvveeeiinnnn. Startnummer 0 immer fur Zeiten im Memo-Mode
CC o, Kanale des ZeitmelRgerates
CCM i, Manueller Impuls (mit <START> oder <STOP> vom Tastatur 9 oder 15)
CO e, Kanal O (Startkanal) C5 e Kanal 5
Cluiiii, Kanal 1 (Zielkanal) CB oo Kanal 6
C2 i, Kanal 2 (Zwischenzeit) C7 o, Kanal 7
C3 e Kanal 3 C8 e, Kanal 8
Choiiiii, Kanal 4 CO e, Kanal 9
RT o Laufzeit (Run Time)
SP o Speed (Geschwindigkeit)
EEE ..o, Extender: Man kann maximal 30 Extender mit je 8 Kanélen an die RS 485
anschlieBen (d.h. bis zu 240 Kanéle):
011 i, Extender 1, Kanal 1
018 .o, Extender 1, Kanal 8
124 i Extender 12, Kanal 4
308 .. Extender 30, Kanal 8
HH:MM:SS.zht........... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/1000 Sekunden
HH:MM:SS.zhtq......... Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und 1/10.000 Sekunden
VVW.VV s Geschwindigkeit mit Hunderter, Zehner, Einer, 1/10 und 1/100.
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GR ., Gruppe (von 01 bis 99, keine Gruppeneingabe = 00)
[(©12) I Carriage Return

Folgende Zeichen kdnnen an der 1. Stelle stehen:
Leerzeichen (Blank)

2 Zeit ohne gultige Startnummer
Zeit vom Memory

Zeiten geldscht (mit CLEAR Taste)
Zeiten durch Disqualifikation geléscht
manuell eingegebene Zeit mit <INPUT>

Hauptmenu:

Folgende Menu sind aktiv:

Menu 1:
Menu 2:
Menu 3:
Menu 4:
Menu 5:
Menu 6:
Menu 8:

Menu 10:
Men( 11:
Menul 12:
Menu 13:
Menu 14:
Menu 15:
Menu 16:
Menu 19:
Menu 22:
Menu 24:
Menu 25:

Totzeit Start =1.00 s
Totzeit Ziel =0.30 s
Sekundenmodus = AUS
Display Schleppzeit =03 s
Display Tausendstel = AUS
Info-Display = START
Laufendes Zehntel = AUS
Laufzeit Rang = EIN

STNR Automatik = AUS
Startzeit drucken = AUS
Menius Drucken = EIN
Drucker Leerzeilen =0
RS-232 Baudrate = 9600 Bd
RS-232 Laufzeit = AUS
Piepser = EIN

Gruppen = AUS

Rennen wechseln
D-Board-Test = AUS

Version: D-97-09-22

Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:

0.01 bis 9.99 Sekunden
0.01 bis 9.99 Sekunden
EIN oder AUS

0 bis 99 Sekunden

EIN oder AUS

START, ZIEL oder AUS
EIN oder AUS

EIN oder AUS

START, ZIEL oder AUS
EIN oder AUS

EIN oder AUS

0 bis 9

2400, 4800 oder 9600 Baud
EIN oder AUS

EIN oder AUS

Abhéngig von der Anzahl der eingegebenen Gruppen
Man kann in ein anders Rennen wechseln
Zum Testen der Grof3anzeigetafel
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